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Commandez votre armée de features, combinez des sortilèges 

pour frapper vos adversairés. Duels épiques, affrontements 
en réseau, MAGIC : THE GATHERING BATTLEMAGE est un jeu de stratégie 
aux possibilités infinies. 


-AGlaim 


ACC: THE САТИРА BATTLE GEROCH ANE ALL Err RE: 3⁄4 "ies W MCADD OF THE COLST INC PU. PENG. ALL PONTS RESTEZ. DEVELOPED EN ИШИН ALA (8 A GENS AND ЕТЕР Р Tan JF ATLAN OETA. (NE ALL PTS ISO 


| PlayStation. = 


L3 


Danseuse étoile ? 


Non, boucher dans 
Iron S Blood N 
Le jeu de combat САС" а 
3 17 ce jeu par jour 
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225 eye 
polycones par 
seconde 
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16 decors 
differents 
64 armes 


et plus de 250 Coups 
spéciaux 
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Gore, sanslant, 
criminel... 

a econ ЇЇ" 
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sensibles ! 
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POSTER X FILES 6 Modèles différente 90 4 60 Cm 
Le poster au chois РЇ p M PS Р 25F 
es 3 posters au choix 60 
le alasseur X files 99 F 


Trading Cards US Season 2 
la bote de 36 Sachets 295 F 
Trading Cards US Season 3 
la boîte da 36 Sachs 295 F 


Pour tout achat d'une boîte X files 
ua poster X filse de votre choix GRATUIT 
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18 F 
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72 Carles communes marquées 5 F la carte 
"inl Ee 25 F la carte 
И One player again 
l2 Falling s 
13 Home of the brave Part One 
14 Home of the brave Part Two 
15 Thin Air 
16 Night Lights 
2 Paranormal finest chromium Cards 50 F la carte 
Y3PF 1 Episode 3X04 
ХЗРЕ 2 Episode 3K10 
2 Holograms 50 F la carte PT 
1 Fox Mulder i 
X2 Agents Scully and Mulder 
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3 s 3 ayer 2 Vol 129 F 
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Armitage 3 4Vol USF - 
NEW Bublilagum Crisis S Val 11$ F 
NEW Burn Up 129 F> 
NEW Cutey Honey (lal -16 uos) 139 F 
Рапсоцдаг 129 РА 
NEW El Hazard 2 Vol 129 F É 
NEW GUNSMITH CATS 2 Vol mot 
NEW Goldon boy 2 Vol 139F Yu 
NEW Benocylior а Vol 139 F A 
NEW Guer 6 Val iS F 4: 
Kishin Noidan 4 Vol ИР 
Kojira 9 Val 129 F v 4 
Kojiro Le film 129 F 
Lamy 130 F 
Le chateau de vagliostra (LUPIN) 129 F 


NEW Lodoss V.Française 2 Vol 129 F 4 
Macross 2 2 Vol 129 Ff 
Maorase Plus 3 Val 129 Е} 


Monster City 129 F" 
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Ninja Scroll 129 Е 
Orange road 2 Vol tF 
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K7 Magical Twilight 3 Vol 
Imms Yoja NEW 2 Vol 


Parade Parade NEW 


Cantaines da Сабы 


VAM ICROPUCE Ta OLEO PNE XA Ee 


AMICROPUCE Tours 1 D, CYBER SAVOIE Rumilly AE Chateauroux HE Rose MASTER GAMES Hyères 


'AMICROPUCE Orléans |. FUTURS GAMES Arpajon AMES Bordeaux HICHSCO Lisieux FIGHTER 


Aix les bains 


SUNSET VIDEO Amay keng ` YATSU GAMES Ge MEGABIIS bile VITAMINE € Reime CENTRAL GAMES Calais 


WUUIVDEO Aubena PS DIFFUSION Fort de Frane — JUSSERANDOT Gud feed — FANALAND Istres LA SOLUT 


ION Muret 


WARP ZONE à 1 UJIN KEN Carpentras ENIGME DU TEMPS Bastia CALIFORNIA GAMES Montbéliard ` PLAY'GAMES Enghien 
'GAME PLAY ` — Villémandeur GAMES GENERATION Martigues LA MANGATHEQUE Lavaur Grenoble PLAY'GAMES — St Duen 
VIDEO SHOP Sl Gant bt. SPEED VIDEO Blagnac YOKOZUNA Pigon Libourne TIME VIDEO ` Beauchamp 


Les! coordonnées complètes de vos relais AMICROPUCE dans le 2615 CROPUCE 2,23 F / Minute 


Participation aux frais de port et d'emballage 


Total à payer 


AWO FACE Sanz cns pu чт TIC 
prés. ТАЙЫ. ТЫП d iR e E ERR MN 


(Signature des parente pour les miraurs 


"Votre N° de téléphans 


pour vois opis ip caa de 


FEE: ai o EC 5 c 


TU ure 


o 


PLAYER ONE est una psblcetson 

Je MÉDIA Sr ÊME EION 

19, ue ous-Tasteur 92515 BOULOGNE Codex 
TA 0141102080 Fax: 0146048057 
1085009775 (Jer 13615 PLAYER ONE 

Tour nous ¿ente ve lntertist:-6eneñglayzrtm fr 
Diréctaur de la publléation Alain KAHN 


RÉDACTION 
Directeur dela rédactiont Pierre VALLS (pret dae ze) 
Rédacteuren chef: 

taproot DEPRANCE qa) (Исе pkayertm D 
Rédacteur en chef вол: 
Fata ARRAN (ао plages 
Secrétaires de rédaction : Lionel BARCHLON, 
Маана ROY АЙЕ. Chnetophe VEYRON 


D Eur Gn Pandemonium! Retenez bien ce nom, Ila (gie sans crier gare 
à la rédaction et nous a, en un seul regard (la scène d'intro est 
une des plus belles j jamais ates), tous séduits, Dane l'enfer du 
bouclage de ce dr de décembre, le plus dense de l'année avec 
des tonnes de jeux à tester Pandemonium! a été notre coin de 
paradis, Avec la sortie de Crash Bandicoot, Nights et maintenant 
Fandemonium!, les 32 bits attaquent Nintendo sur son propre 
terrain : celui des jeux de plate-forme en 3D. Ça promet d'être 
chaud | Et cela pour notre plus grand plaisir 

Et comme un bonheur ne vient jamais seul, on vous prépare 
un événement exceptionnel: Les Player d'Or 96 où l'on vous 
présente tous les jeux consoles (et micro) de l'année 
Ne manquez pas la semaine des Player d'Or 96 sur MCM 
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Î hors-série (en kiosque le 10 décembre ) avec, en садеаи, 

bk KT vidéo des meilleurs titres primés, Indispensable 

juste avant Noël, 

) Alors avant d'attaquer le soixante-et-onzieme Player One, 
on ве dit que l'on fait un boulot passionnant et que tant 


aire, 
Photos tous arofte réservés Jean-Luc ЗБЕН 
lllusyratlon de cowertore* 
Terre ml Bien DytaitzalpMG 


de l'enfer | 


La redaction 


À QUI ÉCRIRE ? 
1 Si vous avez quelque chose à dire 

| (en bien ou en таа topos de. 
N PLAYER ONE, Aen М 


бат Player, PLAYER 
meier me 
RÉ ` 82515 Boulogne Cedex. 
hu Four les Trucs en Vrac, adressez. 
^ 5 votre courrier à Bubu, Remerciements aux magazines japonais : Saturn Fan, Sega Saturn Magazine, 
PlayStation Magazine, The PlayStation, PlayStation Tsushin, Famitsu, Gamest, Gamest ЕХ, 
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(vous e jours du 2 au 7 décembre ), et surtout le magazine | 


que des Fandemonium! seront créés, le paradis sera proche | 


ier gare 
tro est 


propre 


; d'être 


répare 
) VOUS 
née, 

r MOM 
igazine 
idea, 
sable 


er One, 
e tant 
proche 
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Toshinden 3, mg 

Bushido Blade, & 

Jes titres loris de 97 
présentés au LE 
de Tokyo. 

Le Game Ke Pocket 

et toujours des tonnes G 
de news, 


Après Miss 
Camping, Boris 
ПО joue 
Mister Video. 
Libre comme 
Tair, Reeprok 
s'envole vers les 
sommets de la 
gloire «rgppante». 
узе d'un 

succès, 


Vandal Hearts : 
un RPG signé 
Konami. 

Riglord Saga 2 : 
Ja suite de 
Mystaria. & 


SF Alpha 2 : pe 

Tullime sor! 
Command & Conquer ; 
de l'action/stratégi 
accessible à tous. 


le meilleur jeu de à 
basket arcade, == 


Hes codes à іа 
pelle, des cheats 
trés choc, signés 
Bubu, prince de 
la bidouille. 


H y a une vie 
après le ШШ n ! 


Ghost In The hel : 
la derniere chance 
du manga au cinéma. 


C'est arrivé pres de 
chez toi 
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3000 Seraphic Feather. fy 
3068 re ` Ûd 


C'est nouveau, c'est tout chaud d c'est votre mirigue. 
Désormais Player Опе vous offre ces pages 
pour que vous puissiez nous parler de voire 
passion : le jeu vidéo. Ce mois-ci, Mahalia 
nous explique comment егег une association. | - 


Placée sous le 
sigue de la vitesse, 
{ l'arcade met le turbo 
| avec Sega Tonrmg 
Car Championship 
“1 et Alpine Surfer, 

4 Impressionnant : 
X-Men vs Street 
E Fighter. 


Xu 96 % de plaisir pur, 
l'interview exclusive 

des auteurs et des 

aides précieuses 

| pour un aller simple 

y en enfer. 


7 Suite et fin de 


Elles reviennent en 
force aprés plus de 

3 ans d'absence. Pour 
une Surprise, ы une 
bonne surprise ! 


Time Commando. i 


UU lite Nouv 


| 
| Pap ssp CONSOL 
À | 


7 AMIENS (30) 


1090F 
OCCASE 


SEGA ME 


[MEGADRIVE 1 occasio 
|MAMETTE & ACCES 


MD: 
HOUVEAUTES 
BUGS BUNNY 
|OISHEY COLLECTION 
FILA 97 
¥ INTER.SUFERSTAR SOCO 
Fr HAA 97 
7 ^ à 2 " =. pa = { MADDEN 97 
L. d % (e ' DF POCAHONTAS 
«> у | à Ce) чеде At K USU ms 
PlayStation. . SONIC 3D 


НОТЕ STRIKE 

LAHDSTALKER (US) 

LLANDSTALKER (VF) 

|LEGENDE DE THOR 
ua 


LIGHT CRLISADLA 
ШНА! 


SA Ры Tc 


"Fs 


| | et CONSOLES PARI D-RON T ARI à MAPIEGNE (50) POITIERS (38) VERSAILLES 173 
72 о аон Ишей» Jé kd St hicha ir maior figo le нуы) КОТА 
75005 PARIS 75005 PARIS 75006 PARIS 75116 PARIS 60200 COMPIEGNE — 86000 POIHLRS 7i0 VERSALLES | 


81433295959 01463368 68 01 43 25 8555 Û] 44 05 0055 SCOR 03 44 20 52 52 0549 50 58 58 0139 5051 51 be 


НЕЦ T DM ICETRE (94) PANTIN (9: 


MIENS ($0) АНТО NIS (93 А 4 BONAN A 3 
(HUE NS "TM em BI gon, BU ш: ipod! 53 AV JEAN ILE 
died lis E VG ANTON essi ae mm DE LE + GRAND CHOIX DE JEUX VIDEO D'OCCASION ! Kuna poros au) ` Gre Qul anna 


80000 AMIENS 93700 St DENIS on su r $ 77508 CHELLES exer ilr — 93500 PARTIN ` 934606 Ann 
0322978088 0146605666 до отоу NA 6 RUE D'AMSTERDAM - 75009 PARIS ШЕИ 267010 0143901901 014541032] 0536685 606° 
E. з LA OUVERT DE 8 À 20H, TEL : 01 53 320 320. М° ST LAZARE к SANE, 


FIFAOT 
es 


d mud org 
WIPE OUT 2097 PSX FIFA 97 РХ E NEE 


TOMS RAIDEN 369E/SAT. 


DBZ LA LEGENDE — PSX/SAT 
082 HYPER DIMENSION SHIN 


BANEICORT, 


Жы ER 


isi caet] 


D DENS P d SOVIET STRIKE PSX CRASH BANDICOOT PSX WORLO WIOE SOCCER SAT. 
NEA TAM DESEN Д 
mont M TE DARE FEMT MIR Ë 
OKW PROJECT OVERKILL 
I CONSOLE SELILN + PAD x MEMOIRE Gem a: шпон k 
NOUVEAUTES. AR i PER NDO NSO! Ki 3090 Н 
m d m DONKEY KONG COUNT 3 шй н 
НЕ 97 ЫШ ү š Sé Dee GAIDEN 
Питер sures menage — ARAGON PALE Z HYPER DIMENSION запом [n 
Ir Edita cn d [^ i DUAL Pma 
3 
NN gr 2 ЗИ [ont ris aum 2 I T GE 
SONIC 30 392 | SECRET OF EVERMORE + LIVRE 7 BNI hate АПАК 


БИ S5ITINTIR & LE JÉMPLE DU SODIL E n 
Шиш кепи Ы 363 | UDIMATE MORTAL KOMBAT 3 399 | PLAZING DRAGONS 34% PE ES id 
JEIR D'OCCASIOK MEGADRIVE е EDO Zus popoirro 199 | ADVENTURES OF LORAXRUS) 
AMT 1 HORDE i) 249 | RMORETTI RACING {EURO} 
ЕК ic САЯР 169 | MAXING DRAGONS 
ANOLE DES AMES РЕТШЕ 199 | BURNING ROAD 


369 
JOHNNY BAZOORATONE pp [FEYSTARIA REALMS OF LORE 198 [Casper 


Uu M COMME ыен 
Me WARRIORS io pus 269 DAVIS CUP TENNIS 
NIGHTS EM 


205 [палбан au 2 mame 
NIGNES + PAD. NOE 369 LARTHWORM JIM 2 
ONE soccer A 279 (FFA 96 
ЕЧ SI, 199 [FINAL DOOM 
БИБИ 299 | FORMULA 1 
Sis smit ТЫШ ALPHA 
SOL, IaleuAg FIGHT 
ES 249 кон & BLOOD 
Hai DERNAN 2 249 | JOHNNY РАЛООВАТОНЕ 
309 | TOSHINDER BERIK 279 [KILING ZONE 
279 KING OF FIGHTER 95 (US) 


| 399| VICTORY TONING 249 | napi ТВАЦ 57 
Н Aio [VICIORY GOAL OP ТООН 
| е ] VIRTUA СОР + GUN 


799 (VIRTUA FIGHTER 


Шөн; NOR CONTRACTUELLES MARQUES DÊROSEE PRIX VALLES £H YPC, OAS LA LIMITE DS STOOLS DH HOUS НЕ POUVONS EN ATUN CAS ЕТЕШ WESPONGARLE DES EVENTIEIS REDDS ШЕ SORTE. PRIX SOLI RESERVE D'EIRGURS TIPOGIMAPRIDUS. КС PARIS 235 215 603 


ër Cie e mint an 


COMMANDE EXPRESS : 01 53 320 320 + 


ox gi 
` MINITEL : 3615 SCORE GAMES 

[VPC : 6 RUE. D'AMSTERDAM - 75009 PARIS | wi 

COMMANDES FAX : 01 53 OSIS cle Pod à Vile eem 

NOUVEAU CATALOGUE COULEUR | GRATUIT : 08 36 685 686| EE Date de naissance ...... nya Code Client | | 

ZE | JEUX foe dnm] тих | [ 7] Chèque : CC] Mondat- 
[TRUCS & ASTUCES : 3615 SCORE GAMES e CS z 
| — — Carte Bancaire N° : Ы 
INFORMATIONS & NOUVEAUTÉS : 08 36 685 686 ШИШИ ЛИ à all 
— INDIQUEZ UN JEH DE REMPLACEMENT EN CAS DE RUPTURE DE STOEN = 
HORAIRES DES MAGASINS : 3615 SCORE GAMES L 
3615 SCORE FRAIS DE FORT {1 à 6 jeux 29 GONSOEE&F| 30F 
(COTE ARGUS & RE REVENTE DE VOS JEUX : GAMES TOTAL A PAYER ا‎ А 


Suite à la mobilisatio 
du mois dernier, les 
premiers résultats 
sur les notes dans PO 
apparaissent. 
Continuez. De plus, 
sachez qu'à partir du 
mois prochain, les  . 
meilleurs dessins que 
j'aurai recus seront 
récompensés par un 


une liste de quelques 


titres) ! Mais ce petit ` 


concours aura une -. 
règle : vous devrez _ 
illustrer un théme 
donné. Pour vous 
laisser le temps de 
réagir, je vous donne 
tout de suite le théme 
pour le numéro 72 :- 
« Autoportrait »... ` 
Les caricatures sont 
acceptées ! | 
Sam Player 
Je suis complètement sidéré à H 
cause des journalistes et de leurs 
pauvres critiques. C'était à propos 


- d'indendence Day. 115 disaient que c'est. 


un film aux insuffisances scénaristiques 
qui enfoncaient les grandes portes de la 
démagogie, qui attiraient l'attention sur 
cet aspect délibérément « débile », une 
vraie caricature de l'Amérique triom- 
phante, moche et cinématographique- 
ment idiote. Jusqu'où peut aller la 


jalousie ? „Т e 
i 5 CU Doctor Z 


Je ne sais pas qui a écrit cela, mais au 
risque de te décevoir, nous sommes plutôt 
d'accord avec ce point de vue. Car comme 
l'a souligné Inoshiro lors de son reportage 
sur 104 (ide nc Doy), le scénario de 
ce film sombre dans tous les clichés gro- 
tesques du patriotisme américain. {D4 a 
été fait pour caresser l'américain moyen 
dans le sens du poil. Cet arrogant discours 
de l'impériale Amérique centre du monde 
donne effectivement un scénario sans 
grosse surprise. Maintenant, que l'action et 
les effets spéciaux réussis du film valent le 
détour, c'est unc autre histoire... 


SÉ =# 
= = 


jeu (donnez-nous  ;/- 


Dans Capital, sur we, j'ai vu 
que plus de cent balles vont au 
détaillant sur le prix d'un jeu vidéo, 
alors que pour un CD audio, ce n'est 
qu'une vingtaine de francs, et je m'in- 
surge contre ces pratiques 1 Aprés ca, 
qui s'étonne que le marché soit réputé 


frileux ? 
TES Warblade 


II est tentant de vouloir comparer le mar- 
ché du CD musical et celui des jeux vidéo, 
notamment ceux sur CD. Mais au-delà du 
support, les différences ne manquent pas. 
Prenons l'exemple d'un jeu X. C'est durant 
les toutes premiéres semaines suivant la 
mise en rayons qu'il se vend, car un jeu Y 
plus perfectionné ne tarde pas à venir le 
supplanter. Les revendeurs sont donc obli- 
gés d'acheter un stock important de jeu X 
dés sa sortie. Si par malheur X se vend mal, 
ce qui arrive trés souvent dans [e domaine 
du jeu vidéo oü seule une minorité de 
titres sont rentables, le magasin ne pourra 
plus écouler son stock qu'en le bradant des 
mois plus tard. En revanche, la vente d'un 


CD musical s'étale sur plusieurs mois, voire - 


années, et les revendeurs prennent beau- 


coup moins de risques en commandant ` ` 
. leurs stocks de CD. D'autre part avec la ` 


musique, on parle de marché de masse —— 
les chaines hi-fi et lecteurs CD sont large- 
ment plus répandus que les consoles de 
jeu. Ces deux raisons expliquent en grande 
partie l'importance de la part d'argent qui 
va dans la poche des revendeurs lorsque 
l'on achète un jeu. I| reste qu'elle demeure 
tout de même excessive. 


Sais-tu Si Formula One 2 est 
révu sur PlayStation ? ` 
PEER шу о rien 
Quand un jeu fait un carton comme le fait 
actuellement Formula One, l'éditeur ne fait 
jamais l'erreur de ne pas sortir une suite. 
Psygnosis a bien sür un Formula One 2 
dans ses projets (mais on aura sürement 
le temps de suffisamment jouer à Formula 
One avant qu'il n'arrive... 
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Certains numéros de Player One 


comportent plus ou moins de pages que 
d'autres. Pourquoi ? Manque d'actualité 
ése ? 
ou manque de pèse ? e MS 
En période de Noël, les éditeurs, par l'odeur 
de l'argent alléchés, décident de sortir ип 
maximum de jeux. Du coup, l'actualité est 
traditionnellement plus chaude avant et 
après Noël {le premier qui me demande 
pourquoi...). Alors, nous, pour tout faire 
rentrer dans PO, on est obligé de se faire 


aussi gros que le catalogue de la redoute ^ 


(ou presque !). Tout cela est un peu dom- 
mage, car de trés bons jeux sortant en 
cette période risquent c se trouver noyés 
dans ce raz de marée saisonnier. 


Dans le manuel PlayStation, 
il est écrit que pour retirer un CD, il 
faut appuyer d'abord sur Eject, puis sur 
Power. Or, le manuel de The Need For 
Speed dit le contraire ! Qui a raison êa 


C'est le manuel de la console qui a raison. 
Le fait est que lorsque tu éteins ta 
PlayStation avec un CD à l'intérieur, celui-ci 
continue de tourner durant quelques 


secondes sur sa lancée. Si tu ouvres le capot 


à ce moment, tu devras freiner le CD à la 
main. Ce n'est pas bien grave, maís ce n'est 
pas non plus trés rassurant pour une mére 
de famille de voir ses enfants ouvrir leur 
console avec un CD tournant à l'intérieur... 


5. 
Est-ce qu il y aura des jeux en 
2D sur la Nintendo 64 ? 


Julien 


Oui, bien sür, et comme sur [es 32 bits, 

il y aura encore quelques jeux en 2D sur 
la N64. Nintendo lui-m&me développe 
d'ailleurs actuellement Yoshi's Island 64, 
qui sera un jeu de plate-forme classique, 
comme notre bon vieux Mario sur SN ! 
Même s'il faut s'attendre à retrouver des 
ciéments de décors en 3D, comme dans 
Pandemonium, 


Dessin de Pierre Maëva 


chent, a 
dans la t 
demande 
Outre le: 
sachant 


. Nintendc 


moi ceti 
PlayStati 
suis réso 
l'achat d 
Noël en 

m'offrir : 
la Ninter 
évidemm 
Crash Ba 
d'attendi 


Nous n'a 
DKC 3. M 
qualité a 
pas l'omt 
choix poi 
forme, se 
Mario 64 
Maria Wc 
Et si, mal 
pour la P 
en priorit 
page 74 : 


WT 


^ Dessin de Pierre Maëva 


Les fétes de Noël appro- 


chent, avec la question qui me trotte 


. dans la tête chaque année : que vais-je 


demander à mon cher petit papa Noël ? 
Outre les questions financières, et 
sachant que je possède une Super 
Nintendo, deux possibilités s'offrent à 
moi cette année : soit l'achat d'une 
PlayStation avec Crash Bandicoot (je 
suis résolument axé plate-forme), soit 
l'achat de Donkey Kong Kountry 3 pour 
Noël en attendant le 1" mars pour 
m'offrir cette fabuleuse console qu'est 
la Nintendo 64 accompagnée de Mario, 
évidemment. DKC 3 a-t-il le fun de 
Crash Bandicoot ? Cela vaut-il le coup 
d'attendre la Nintendo 64 ? 

Bart 5 


Nous n'avons pas encore pu, hélas, tester 
DKC 3. Mais, à supposer qu'il soit égal en 
qualité aux précédents volets, il ne fait 
pas l'ombre d'un doute que le meilleur 
choix pour tai, amateur de jeux de plate- 
forme, sera d'acheter DKC 3 en attendant 
Mario 64. Et possèdes-tu déjà Super 
Mario World, DKC 1 & 2, et Yoshi's Island ? 
Et si, malgré mon conseil, tu penchais 
pour ia PlayStation, prends Pandemonium 
en priorité (testé dans ce numéro, de la 
page 74 à 81). 


Mp э 
Je t'écris pour te poser une ques- ` 
tion vache (masi sois franc) : êtes-vous > = 
payés parfois par les éditeurs de jeux 
pour leur mettre un bon pourcentage 

2 
(E des [ез ? FX le gagaballien' 
Non, mais c'est une idée ! Vous éditezun , 
jeu qui aurait besoin d'un petit coup de 
pouce ? Vous fabriquez une console de jeu 
deux fois moins puissante que la concur- 
rence ? Envoyez vos chèques à l'adresse 
de Player One, rubrique : Opération Pots 
de Vins ! 5 


Pour commander ies 


anciens numéros de Player One avec les 
Crédits Players, faut-il payer les frais 


d'envois ? 
BatSun 


J'ai le regret de t'annancer que Player One 
ne sort qu'une fois par mois, et que par 
conséquent, il n'est pas très utile de m'en- 
voyer cing fois la méme lettre avcc toujours 
une seule et méme question, en trente 
jours. Mais j'imagine que ca doit étre 
rudement pressé, alors vite la réponse : 
non, il suffit de faire parvenir tes Crédits 
Player, les frais d'envoi sont eux offerts par 
la maison. 
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© un de tes fans. Mais depuis mai 


onjour, 
J'aimerais 
avant tout 


|а 
su lettre 


toujours été le lI 
meilleur pour moi. Je 
t'écris de trës loin et 


Е x 
ça fait bien long- MOIS 5 E 
temps que je n'ai pas 3 


eu un de tes numé- 
ras sous les yeux. J'ai 

- 19 ans, j'ai vécu pendant long-- 
temps au Gabon où je suis devenu 


1994, date du dernier Player One 
que je possède, je suis rentré à St- 
Tomé, Et là : plus de contact ! Rien. 
J'ai été coupé du monde dans 
lequel j'ai grandi. Mes jeux vidéo Е 
étaient mes seuls divertissements, 
mes seuls sujets de discussion. Je Á 
possédais une Megadrive et je 
jouais et rejouais aux mêmes jeux 
jusqu'au jour où elle s'est cassée. 
Je regrette beaucoup que ce ne 
soit que maintenant que l'idée 
m'est venue de vous écrire pour 
vous exposer l'état de frustration 
dans lequel je vis. S'il y a quelque 
chose que vous pouvez faire pour 
moi, c'est m'envoyer un de vos der- 
niers numéros. Ce sera suffisant 
pour me sortir de l'oubli. Pour finir, 
un grand salut à Crevette, Mahalia, 
Iggy, Chris, Elwoad, etc. et tous les 
p'tits nouveaux que je ne connais 
pas. | 
t 


4 бепооп 
Si je passe cette lettre, c'est pour 
remonter le moral de tous ceux qui 
souhaitent en vain savoir si DBZ 2 
Ultra Grille-pain 3D va bientát sor- 
tir en francais sur PlayStation. Et 
oui, il y a pire ailleurs ! Un numéro 
de Player One datant d'il y a deux 
ans et une carcosse de Megadrive : | 
vailà à quoi se rattache notre omi. 

Ça mérite un petit coup de pouce 

pas vrai ? Seul probléme : je n'arrive 

pas à lire le nom et l'adresse que 

Genoori a écrite sur sa lettre... Le 

monde est cruel. 

Sam Player 


Pourquoi n'y avait-il pas de 
Crédits Players dans Player One Kä 69 2 
отту 


Faute de place, nous avons dû supprimer 
exceptionnellement les Crédits Player. 
Mais vu vos réactions dans le courrier ce 
mois-ci, nous ne sommes pas prêts à 
recommencer ! 


Pourquoi tes jeux 

PlayStation francais sont-ils bri- 

dés ? Je m'explique : en version 

japonaise, un jeu tel que 
Tekken 2 est ultra rapide et 
affiché en plein écran. En 
version francaise, ce méme 
jeu est plus lent et il y a 
deux bandes noires en haut et 
en bas de l'écran de jeu (unc 
en haut et une en bas). 

° Malheureusement, ce phéno- 
méne ne se produit pas seu- 
Jement avec Tekken 2, mais 

avec tous les jeux PlayStation. 

Alors pourquoi tant de haine 

1 S 
envers les joueurs unns ope 


Il n'y a pas de haine particulière 

envers les joueurs francais. 
l'origine de ce problème remonte 
aux années 50, Explications (vas- 
y papy !).: à cette époque, les 
systèmes télévisuels adoptés par 

les différents pays ont été défi- 

nis, En Europe, le PAL et le 
SECAM (très proches) se sont 
imposés, alors les US et le Japon 
ont choisi le NTSC. Deux diffe- 
rences majeures entre ces deux 
systèmes. Premièrement, les télé- 
viseurs NTSC affichent 30 images 
par seconde, les PAL seulement 25. 
_ Les consoles européennes n'ont alors 
qu'une alternative : réduire le nombre 
d'images affichées de 5 images par secon- 
de, ou « agrandir » les secondes ! La 
“PlayStation utilise le premier procédé, ce 
qui donne un Tekken moins fluide, alors 
que la Super Nintendo ralentit les jeux. 
Deuxièmement, les téléviseurs PAL affi- 
chent upe image plus grande (composé de 
plus de lignes) que les NTSC. Alors quand 
une de nos télés affiche une image NTSC à 
l'origine, il lui reste de la place où elle nc 
sait pas quoi mettre. Et, allez savoir pour- 
quoi, quand ca ne sait pas, une télé, ca 
affiche, du noi... D'où les fameuses bandes, 
L'image est donc juste un peu plus tassée, 
mais on ne perd rien. | 


Dessin de Deedo 


Pourquoi ne pas intégrer 
dans Formula One une séance d'essais 
avant le grand prix ? Comme ca, on 
aurait peut-étre l'impression de mieux 
progresser dans le jeu. On commencerait 
dixième sur la grille de départ, et puis 
on arriverait en pole position pour 
gagner plus facilement. 


Schyzofred 


Je te signale que cette séance d'essais 
existe déjà dans le jeu... Dans le même 
registre, j'ai également recu une lettre 
d'un lecteur m'expliquant que Formula 
One est un jeu moyen parce qu'il l'avait 


Quand on devient testeur, 
comme vous, le reste-t-on jusqu'à la 
retraite (je suis sûr que je vais être fort 
déçu de la réponse, si toutefois j'en ai 


une). S 
) Morio 


Tu es bien pessimiste, je trouve ! 
Heureusement que BatSun est déjà en train 
de courir à la poste avec ses Crédits 
Players, il aurait pu nous faire une dépres- 
sion nerveuse. Bon, pour remonter le moral 
des troupes, je réponds... En 1996, je ne 
connais aucun testeur assez vieux pour 
être à la retraite. Ce métier, qui n'a méme 
pas une quinzaine d'années derrière lui, 
n'est pas facile à cerner. Tout ce que Je 
peux te dire, c'est qu'arrivé à un certain 
âge, les Journalistes-testeurs se tournent 
d'eux-mémes vers d'autres horizons sou- 
vent moins ludiques, quand ils ne sombrent 
pas dans l'alcoolisme ! Est-ce là le résultat 
d'une lassitude des jeux vidéo, ou de la dif- 
ficulté à assumer le rôle ingrat de l'être 
immature ? 


x 
Par rapport à ia tettre de 
Jean-Philippe, le mois dernier, je suis 
d'accord avec lui et donc pour une note 
sur 20 dans [е5 tests. Mais je pense que 
le prix devrait rentrer en compte dans 
cette note : un bon jeu est aussi un jeu 
abordable. 1 

E Steve Young 
Intégrer le prix des Jeux dans les notes 
serait sans valeur puisque celui-ci pcut 
varier légèrement d'un magasin à l'autre, 
mais aussi au fil des mois. De plus, si tu 
tournes quelques pages de ton Player One 
pour regarder [a publicité d'un magasin de 
Jeu, tu pourras constater que les jeux sur 
une machine donnée ont quasiment tous le 
même prix à leur sortietEnfin, même si les 
prix variaient beaucoup d'un titre à l'autre, 
nous n'en tiendrions pas compte dans nos 
notes. Tout simplement parce que chaque 
lecteur est tout à fait capable de décider 
lui-méme s'il veut ou non dépenser cent 
brouzoufs de plus pour avoir un jeu qui 
aurait eu une meilleure note. - 


fini en une journée, Formula One possède 
de nombreuses options de jeu, dont la 
ossibilrté de régler la difficulté et la 
ongueur des courses. li est évident que, à 
terme, l'intérêt du jeu est de courir un 
championnat avec des courses en nombre ~=- | 
de tours réel. ë 
Dans ce cas, une course dure entre une , 
heure et quart et deux heures, Autrement 
dit, il ne faut pas se contenter de rouler 
comme un fou durant deux tours dans le 
niveau de difficulté le plus bas en cou- 
--pant dans l'herbe pour obtenir satisfac- 


tion. À 


т E 

Est-ce qu'un jeu de Fı est 
programmé sur la Nintendo 64 ? 3 

KI ro Julien 
Pour le moment, aucun éditeur n'a annon- 
cé ou méme avoué ce genre de projet. En 
revanche, il y a déjà beaucoup de jeux de 
course en préparation pour cette console, 
et il serait surprenant de ne pas y trouver 
un bon Jeu de F1 (signé Psygnosis ?) dans 
l'année suivant sa sortie en Europe. 


Dessin de Franck De Los Rios 
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A guand le site Internet de Player 


2ле Warblade 


Pour le moment, très peu de nos lecteurs 

ont un accès à Internet. Mais sois rassuré, 
il viendra bien un jour ce site, comme est 
apparu tout récemment celui de nos amis 
de PC Player : 

http/www.pcplayer.com 


Dans le numéro 69, 
la rédaction prétend que la sortie de 
VF3 sur Saturn ne devrait plus tarder, 


is l'émets d doutes. 
EIE Cip pe eer het 


L'expression « ne plus tarder » peut prendre 
un sens trés différent si l'on a 15 ans ou 40 
ans. Plus l'on vieillit, et plus le temps 
semble passer vite. Et comme LdF, l'auteur 
de ces lignes, va sur ses vieux jours, il fal- 
lait comprendre « VF3 Saturn devrait arriver 


` dans une dizaine de mois x. On constate 


alors que l'individu en question approche 
aussi de la sagesse, puisque Sega a annon- 
cé l'arrivée du jeu sur sa 32 bits pour la 
deuxième moitié de l'année 1997. 


Pourquoi les fans de man- 
gas dénigrent-ils les BD franco-belges et 
réciproquement ? Moi, je suis fan de 
bande dessinée en général, que ce soit 
Wow Es BD européenne... Un 

: = 
peu de tolérance quoi ! UE es 
ll faut croire que les humains ressentent 
une envie récurrente de faire la guerre. 
Or, comme le temps où l'on s'étripait à la 
háillonnette dans les tranchées boucuses 
est a priori révolu, quelques-uns de nos 
concitoyens se sont rabattus sur les gué- 
guerres comics Contre mangas, PC contre 
console, Saturn contre PlayStation, et 
autres Crédits Players contre Stéphanc 
Tapie. Les membres de chaque camp ne 
manquent jamais d'arguments de mauvaise 
foi pour, à travers leurs opposants, se 
convaincre eux-mémes qu'ils ont choisi le 
bon parti... 


ernier, Ja Jet 


pre 1 ëm 


Dessin de Antonin Gallo 


TI 
S'il yaun truc que je vou- 
drais savoir, c'est ce que fait exactement 
un programmeur. роста 2. 


Ca tombe bien, parce que s'il у a un truc 
que j'ai envie d'expliquer, c'est ce que fait 
exactement un programmeur ! Dans une 
équipe de développement de jeu, le pro- 
grammeur est celui qui rédige toutes les 
commandes que devra exécuter la console. 
Il doit rendre compréhensible par celle-ci 
des situations simples à expliquer à un 
humain, mais très compliqués à faire com- 
prendre à une machine. Exemple d'une 
situation simple : « Si le perso saute sur 
l'ennemi, il le blesse » Maintenant, essayez 
d'expliquer cela à unc machine qui ne sait 
pas ce quc veut dire perso, sauter, ennemi, 
et blesser... C'est la tâche du programmeur. 
Celui-ci doit savoir observer une situation, 
la décomposer, afin de l'exprimer dans le 
langage très limité de la console. Ainsi, une 
fois dessinés par le graphiste, le perso et 
l'ennemi ne seront plus que deux éléments 
définis par leur taille, leur position sur 
l'écran, le sens de leur déplacement, leur 
vitesse, ainsi que tous les autres éléments 
pouvant influer sur cux. Le programmeur 
doit alors faire en sorte que, à chaque ins- 
tant, le programme qu'il écrit demande : 
Ой est le perso ? Où est l'ennemi ? L'écran 
doit-il scroller (se déplacer) pour que le 
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perso soit toujours affiché ? Si le perso et 
l'ennemi sont au même endroit, qui perd 
des points de vie ? Celui qui perd des 
points de vies en perd-il suffisamment 
pour mourir ? Quel son faut-il émettre ? 
Quel graphisme affiché pour le perso ? 

Et pour l'ennemi ? 

Le tout est de poser toutes les bonnes 
questions, et ce dans l'ordre qui permettra 
à la console d'agir au plus vite. Ensuite, il 
faut apprendre à la console à réagir en 
fonction des réponses, quitte à poser de 
nouvelles questions. Un véritable travail de 
fourmis, qui nécessite à la fois beaucoup 
d'intelligence, de concentration, et de 
patience. Car un programme ne fonctionne 
jamais du premier coup, ct il faut généra- 
lement passer de longues heures devant 
des pages et des pages d'instructions com- 
plexes, faisant référence les unes aux 
autres, pour finir par trouver la petite 
erreur qui s'y est glissée ! Bref, et si j'ai 
bien simplifié la chose qui mériterait pas 
mal de pages pour étre dignement exposée, 
la programmation constituc avant tout un 
métier de passionnés. Je ne connais 
d'ailleurs pas de programmeur de jeux qui 
se soit lancé dans ce créneau pour faire 
carrière, 115 ont souvent commencé à pro- 
grammer sur une simple pulsion de créati- 
vité, comme d'autres dessinent ou jouent 
de la musique. 


NOUVELLES NUITS 


Sega serait en train de 
concocter une version spéciale 
de Nights sur Saturn, dont la 
sortie est prévue pour la fin 
novembre au Japon. L'idée 
viendrait de Yuji Naka (le 
père de Nights) qui souhai- 
tait offrir un cadeou de Noël 
oux fans de Sego, Il s'agirait 
de Christmos Nights. On y 
trouvero un niveou Christmas 
(Noël), un made Time Attack, 
un mode avec Sonic, un mode 
Karaoké (1) et tout un tos 
d'autres surprises... 

Par oilleurs, certaines rumeurs 
laissent entendre que le CD 
réagirait en fonction de la 
date système de la Saturn et 
comporterait des surprises 
pour la Saint-Volentin, Hollo- 
ween et d'autres jours de féte. 
Ce CD de démo devrait étre 
offert à tout acheteur de 
Saturn en Grande-Bretogne. 
Aucune info sur son intrusion 
en France... À suivre ? 


rope 


CUVÉE SONY 96 


Début novembre, Sony ovoit 
vendu 9 millions de consoles. 
4 millions au Japon, 2,8 aux 
Etots-Unis et 2,2 en Europe. 
Chompogne... 


ER gioco voilà dans l'antre de la 
PlayStation. Évidemment, 
juste à l'entrée se trouve le 

stand Sony, qui présente avec un 

show son ct lumières son Jeu vedette : 

Parappa the Rapper, un titre qui fait 

un malheur chez les Jeunes Japonaises, 

[| faut chanter et danser à l'aide du 

padale en essayant d'imiter un per- 

sonnage à l'écran. Amusant, male 
totalement dénué d'intér&t | 

Continuons la visite sur le stand Koel 

Co Ltd, qui a décidé d'ajouter une 

corde А son arc avec un jeu de com- 

bat en 3D, Sengoku Musoh. Très 
beau et superbement animé, се titre 
n'est pas encore terminé, mais la 
jouabilité semble au rendez-vous. 
Les persos sont des combattants 
chinois armés de sabres, lances et 
autres couteaux, pouvant епсћаћег 
de nombreux coups spéciaux, Mais 
toucher votre adversaire n'est pas 
évident, car ll lul est possible de 


Sengoku Musoh de K 


E ЕА) 


paret toutes vos attaques. Un futur 
hit annoncé pour mare 97, male qui 
risque d'entrer en concurrence avec 
Bushido Blade de SquareSoft. 

Sur le stand Takara, Toshinden 3 ct 
Choro Q 2 occuvaient le devant de la 
scène. Le premier de ces titres ne 
ressemble apparemment plus à 
Toshinden 2 : possibilité de choisir un 
perso parmi 31 combattants (!), 
abords des rings remplacés par des 
murs et des grilles, apparition de 
plafonds... La liste des changements 


ET EE 


Grand Champion'e Rally et Super 
Line Stadiu jeux du label 
А oft, 


| 

est longue. Concernant les tech- 
niques de combat, || sera possible 
d'enchaîner. des coups spéciaux 
comme dans Tekken 2. Bref, avec sa 
flopée de persos et ses effets de 
lumière ponctuant les combos, 
Toshinden 5 est plus qu'une simple 
suite | Sortie au Japon le 20 
décembre, Concernant Choro Q 2, 
prévu pour 97, on pourra y découvrir 


plus de p 
jours aut 
de toute 

Sur le st 
ment le 
monde v 
nouvelle : 
un nouve 
au nom . 
Guality o 
Les troi 
sont. Pro 
Line Sta 
pour le 2 
Itéressa 
(printer) 
de rallye 

graphism 
d'une bea 
Chez Ко! 
squattai 
veautés 

Hormis E 
taent le 
ning Lege 
DD au е 
Konami : 
Gear, qu 
PlayStat 
s'agit дл 
$6 Jouer i 
mations ‹ 
Le géant 
petite for 
Fighter Il 
nant les 
man 8, le 
Taito se « 


sas, 


Super Pu: 


t Super 
lu label 


29 bech- 
possible 
pÉCIAUX 


‚амес sa ^ 


ffete de 
combos, 
ıê simple 
n le 20 
oro Q 2, 
découvrir 


plus de parcours, de voitures et tou- 
jours autant de fun dans des décors 
de toute beauté. 

Sur le stand SquarcSoft, indéniable- 
ment le plus fréquenté, tout le 
monde voulait: entendre la grande 
nouvelle : Square a décidé de lancer 
un nouveau label sport, répondant: 
au nom de Aques (pour Advanced 
Quality of Entertainment & Sports) | 
Lee trois premiers titres prévus 
sont Pro-Logic Mahjong сї Super 
Line Stadium (du base-ball), prévus 
pour le 20 décembre au Japon, Plus 
Intéressant, Grand Champlon's Rally 
(printemps 97) propose une course 
de rallye en 60 Imaage/ecconde. Les 
graphismes en haute résolution sant 
d'une beauté incroyable. 
Chez Konami, de nombreux titres 
gquattaient le stand, male les nou- 
veautés n'étalent pae nombreuses. 
Hormis Dracula X, deux titres méri- 
talent le détour, Le premier, Lighte- 
ning Legend, est un jeu de baston en 
5D au style graphique propre à 
Konami : mignon ct coloré. Metal 
Gear, quant à lui, est la conversion 
PlayStation d'un vieux jeu MSX. II 
s'agit d'un shoot them up pouvant 
ge jouer à deux et agrémenté d'anl- 
mations cn images de synthèse. 

Le géant Capcom semble cn bien 
petite forme avec son Super Puzzle 
Fighter II X, un genre de Tetris repre- 
nant les persos de SF ll, et Rock- 
man ê, le énième épisode de la série, 
Taito ec spéciallse dans l'adaptation 


iil F DE Da 


Toshinden 5 de Takara, 
une nouveile évolution 
vere la perfection ? 


de ses bornes d'arcade avec Ray Tra- 
cer, une course de voiture hyper 
speed d'un réalleme époustouflant, 
ct Ray Storm, le plus beau des shoot 
5р du moment, 

Enfin, € last but not least; >, le stand 
Namco regorgeait de nouveautés, 
avec notamment l'adaptation de 
l'excellent Time Crisis. Dans ce jeu dc 
tr, vous incarnez un agent secret et 
tirez à l'alde d'un pistolet sur vos 
ennemis. Il «ct, même possible de sc 
planquer derrière des murs ou des 
piliers, en attendant que les salves 
se calment. 

Concernant la suite d'Ace Combat, il 


Time Crisis de Namco. 


semblerait qu'elle solt beaucoup plus 
réaliste et jouable que la précédente 
mouture. Portrait craché de la borne 
d'arcade Air Combat 22, ce titre 
devrait falre un gros carton, 
Finlssone avec les deux plus gros 
titres présentée chez Namco. Rage 
Racer, prévu pour décembre, n'est 
pas à proprement parler une sutte de 
Ridge Racer Revolution. Le jeu a bel et 
bien été entièrement refondu, ct. 
l'accent mle sur la beauté des décors 
et l'aspect rallye. 

Soul Edge, quant: à lui, cet: peut-être 
le jeu le plus important du salon avec 
FF МІ, Avec ses personnages armés 
de lances, de couteaux ou de sabres 
et өбө coupe spéciaux démente, il 
devrait sans peine égaler Tekken 2. Un 
incontournable ! 


SONY SE MET À 
L'ANMALIOGIQUE 


inten d 7E fe ur ier à lancer un paddle muri d'un joy- 


stick ar 


J n'a guère tardé à suivre son exemple, 
nts 


Sony ne pouvait pas rester sur 


cien*é durant le salon un paddie 
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MODEM 
NINTENDO 64 ? 


Seta Japan prévait de sortir 
une cartouche N64 cante- 
nant un madem. Celo per- 
mettra de jauer en réseau via 
une ligne téléphanique. Le 
premier jeu dévelappé ainsi 
devrait être Morita Shogi, 
une simulation d'échecs 
japonais... À quand un Super 
Mario Kart 64 an line ? 


ACTRAISER SATURN 


Le remake d'Actraiser, que 
l'an attendait sur Saturn, 
partera le doux nam de Sala 
Crisis. Cantrairement à ce 
que prétendait la rumeur, ce 
ne sera pas une campile des 
meilleurs niveaux de la série 
sur SN, mais une authentique 
créatian, à mi-chemin entre 
actian et RPG... 


RESIDENT EVIL 
SUR SATURN ? 


Okamota San, papa de Resi- 
dent Evil, ourait affirmé que 
Copcam ne sauhaitait pas 
léser les joueurs sur Saturn. 
Une adaptation de Resident 
Evil paur la 32 bits de Sega 
serait danc à l'étude. 

Elle devrait étre un peu 
différente de la version Ploys- 
tation. Certaines rumeurs 
laissent entendre qu'il s'agi- 
rait de Bio Hazard Dash, 

un titre développé entre le 
premier et le deuxième 
épisode qui n'o jomais été 
cammercialisé.... 


QUI VEUT MON KIT ? 


Aprés l'annonce de la sartie 

‘une < Black PlayStatian >, 
une PlayStotion naire que 
l'on cannecte à san PC paur 
développer ses prapres jeux, 
Sega annonce ia commer- 
ciolisatian d'une Saturn-Kit 
de dévelappement. Elle ne 
sortira qu'au Japon... pour 
le moment, 


PORTABLE COULEUR 
CHEZ NINTENDO ? 


La rumeur du projet Atlantis, 
une cansale portable couleur 
en dévelappement chez Nin- 
tendo Japon, reprend de plus 
belle. Sur le Net, des informa- 
tions de plus en plus précises 
cammencent à circuler. Lo 
Nintenda Nea, puisque tel 
devrait étre son nam, pourrait 
étre lancé courant 97 ou 
Japon ovec quatre jeux. 
Quont aux spécificotions 
techniques, an onnonce une 
palette de 32 768 cauleurs 
pour 512 offichées à l'écran, 
Le processeur, basé sur la 
technologie Arm Risc 32 bits 
et aidé par un autre chip, 
gérerait 150 000 palyganes 
por seconde. L'écran devroit 
étre d peu prés de la méme 
taille que celui de la Game 
Boy. Nintendo ouroit prévu 
de faire une annance à ce 
sujet lors du Shoshinkai. 

Info ou intox ? On vous tient 
au caurant... 


ERRATUM DBZ 
HYPER DIMENSION 


Sauvenez-vous du test du 
DBZ Hyper Dimension sur SN 
que naus vous avans présenté 
dons le précédent numéro de 
Player, Nous avians effectué 
le test sur la version japonaise 
en vous précisant, dons les 
pages d'actus, que lo dote 

de sartie froncaise de ce titre 
étoit repaussée en 97. 
Accumulont les mauvoises 
nauvelles, Bandai vient main- 
tenant de nous signoler que 
le mode Story présent dans lo 
version nippone ne sera pos 
inclus dons le DBZ francais, 
cette aption ayant tout bon- 
nement dégagé. Vous pouvez 
donc maintenont considérer 
que de B9 96, la note de ce jeu 
passe à ВО 96. Une révision à 
la baisse assez naturelle, pour 
une « amission » aussi idiote 
qu'incompréhensible. 


ONE AGAIN 


INTEN 


Il ne se passe plus 
un mois sans son 
lot d'informations 
croustillantes sur 
la Nintendo 64. 


enez, par exemple, cc mois-ci 
T nous avons appris que Titus 
nous cohcoctait Une course 
de calesce pour N64 nommé Lam- 
borghini 64. Les folles courses entre 
Lamborghini, Forsche, Bugatti 
et autres à travers les USA vont 
débuter, si tout va bien, mi-97. 
THQ à rejoint la fameuse « dream 
team » de Nintendo. Leur premier Jeu 
sera World Championship Wrestling 
Les voix des plus grands Joueurs 
de catch seront digitalisées dans 
la cartouche 
Capcom, de son côté, plancheraït 
sur trois nouveaux titres. Street 
Fighter EX, Street Fighter Heroes, 
et Megaman 64, mais rien n'est 
encore officiel. Seule certitude, cce 
produlte seront présenté à 
l'ES d'Atlanta en mai 97. 
Chameleon Kid, dévelop- 
pé par Nihon System 
Supply n'a rien 2 voir 
avec le hit de la Mega- 
drive Kid Chameleon. 
Ce jeu de plate- 
forme/action n'est 
prêt qu'à 30% et 
aucune date de sor- 
tie n'est prévue pour 
le moment. Le per- 
sonnage que vous 
Icarnez utilise énor- 
mément 5a langue, 
aussi bien pour ses 
déplacemente que 
pour attaquer 5es 
ennemis. Dans la 


Chameleon Kid de Nihon Syatem Supply. 


1 e " 
Cu-On-Pa де T&E Soft, 


version finale, deux modes 
de jeu seront dispe eur la 
cartouche : un mode Stol 
et un mode Battle, А 
Suivre... 
Си-Оп-Ра de T&E Soft est 
une espèce de puzzle japo- 
nale assez compliqué. Vous 
possédez un cube compor- 
tant six facce de couleurs 
différentes Vous devez le 
faire rouler sur une grille, "T 
tout en prenant soin à ce que la cou- 
leur des côtés du cube et celle des 
cases coincident. l| nous manque 
encore quelques éléments pour Juger 
de la subtilité de ce Jeu 
de réflexion qui pro- 


Vivement les 
parties de Mario 
Kart 64 , avec des 
paddies bicolores | 
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San Francisco Ruah d'Atari. La surprise sur N64. 


Super Mario Kart : le plus attendu 1 


posera, dans ea version déf, 200 
grilles différentes, divers fonds 
d'écran et 10 niveaux de difficulté, 

Mario Kart 64 sort le 14 décembre 
au Japon et sera commerciallsé avec 
un paddle bicolore : gris sur le des- 
sous et noir eur le dessus... et le bou- 
ton vert devient noir. En tout cas, 
c'est une bonne idée de le vendre avec 
un paddle puleque c'est; un Jeu multi- 


a = ERN 


Starfox 64, la légende renaît. 


joueur et que la console n'est vendue 
qu'avec un seul pad... Quant à Star 
Fox 64, il сої repoussé à mars 97 ct 
Blast Corps, c'est pour avril. 


ATARI SUR. N64... (SI, 511) 
Grande première ` un éditeur vert 
de ressusciter.. En effet, trois jeux 
d'Atar| Games devraient sortir 
courant 97 eur N64. 

Le premier s'intitule San Francisco 
Rush, c'est une course de Volturcs 
à travers les rues de S.F, Le mode 
Multijoueur présent en arcade sera 
conservé dana la version N64. 

Le second, Mage, cet un Jeu de bae- 
ton en 3D, Le joueur aura le cholx 
entre dix personnages, plus, par la 
suite, deux boss, Ce Jeu devrait être 
dans le même esprit que Soul Edge. 
Dernler titre annoncé, Maximum 
Force un jeu de tir avec pistolet dans 


LE. à 
attendu ! 
déf, 200 


“в fonds 


ir vient 
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sortir 
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C'est une question 
de vie oude mort ! 
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32 missions à haut risque = possibilité de jouer à 2 simultanément 
des graphismes en 3D temps réel superbes — des douzaines d'armes 
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TERRA PHANTASTICA 


RPG/Wargame de grande 
tenue, Terra Phantastica, sur 
Saturn, vous invite à incarner 
un chevalier qui doit délivrer 
une déesse transformée en 
statue. Vous évoluez dans un 
monde fantastique et pouvez 
user de différents types de 


magie (noire ou blanche). 
L'aspect tactique des cambats 
a été travaillé pour permettre 
aux stratéges en herbe de 
s'en donner à cœur joie. 
Sortie Japon : décembre. 
Éditeur : Sega. 


KATSUHIRO OTOMO 
FAKE DOWN 


Encore en cours de dévelop- 
pement, Fake Down est un 
Jeu d'aventure-action en 3D, 
prévu sur Saturn designé par 
Katsuhiro Otoma, le papa 

d Akira, Le scénarlo raconte 
l'émergence d'une nouvelle 
race d'étres humains, les 
Fakers, Cette mutation 
engendre une lutte des deux 
clans pour la dominotion. 

À partir de là, on devine qu'il 
va y avoir du grabuge. Bref, 
c'est un peu léger, on sait, 
mais c'était juste histoire de 
vous faire partager l'info. 
Sortie Japon : NC. 

Editeur : System Sacom. 


` 


ns 


vampire doit 
se nourrir de 
sang frals et 
massacrer 
d'innocentes 
victimes... ` 
Visuellement, — 
l'action rappelle Loaded à 
la différence que le héros 
est armé d'une bonne 
vieille épée et acaulert 
des sorts de magie 
au fil du jeu. Legacy 
| of Kain eet en 
| outre agrémenté 
| de séquences ciné- 
| matiques, avec en 
fond musical des 
œuvres du style 
n | Carl Orff lllustrant des événe- 
E | ments importants de votre 
ا‎ — 1 quête. Ambiance garantie | 
ll nous reste à espérer que la sortic 
officielle s'accompagnera d'une tra- 
ductlon des dialogues d'ausel bonne 


u premier abord, Legacy of 
| Kaln est un jeu qui attire 
r l'œil grâce à sa séquence 
cinématique d'intro, Male ce genre 
d'artifice ne reflète que rarement le 
réel contenu d'un Jeu. Dans le cas de 
Legacy of Kaln, à défaut de refléter 
le jeu, la séquence d'intro vous donne 
immédiatement un aperçu de l'état 
d'esprit général du soft : gothique, 
Immoral et gore, Vous incannez un 


vampire et votre quête consiste a 
vaincre la malédiction qui pèse sur 
vous, Dien entendu, pour survivre, un 


SAC D'OS SUR SATURN 


Mr BONES 


r Bones (à ne pas E 
confondre avec Mr, Bean) 
est un squelette, héros 49, 


d'un jeu de plate-forme sur Saturn, 
Une superbe Intro vous en dit plus 
sur le scénario. Mr Bones se rebelle 
contre un manipulateur, qui a levé une 
armée de sque- 
lettes, L'aventure 
commence dans 
un clmetibre dont 
voue devez vous 
échapper. Détall 
amusant, chaque 


fois que Mr Bones 
эв fait toucher par 
un ennemi, il perd 
un morceau de eon 
anatomie. Àlnsi, on 
le voit sauter sur 
une jambe, puis il 
ny a plus que le tronc. Fort heureuse- 
ment, il peut récupérer ses membres 
épars et les recoller | Bref, un soft 
rigolo, prévu pour le mois prochain, 


Sortie France : janvier. 
Editeur : Sega, 


PLAYER оме Є DÉCEMBRE 96 


` mE 


facture que la VO, car au-delà de son 
aspect, rôle/aventure, Legacy of Kain 
est avant tout un Jeu d'ambiance, 


Sortie France : février. 
Editeur : BMG. 


epuis le n* 1 de Player 
| One, sorti il y a mainte- 
nant plus de six ans, 
| l'univers des jeux vidéo a pas 
| mal évolué. Aujourd'hui, avec 
l'avénement du CD et de tech- 
nologies de pointe, le microcos- 
| me des jeux vidéo connait 
moult évolutions. En six petites 
années, les constructeurs et les 
développeurs, débordant d'ima- 
gination et de créativité, ont 
repoussé les limites de leurs 
machines ! Et maintenant que 
Nintendo est à son tour dans la 
course, 1997 risque d'étre une 
année charnière pour nous, 
joueurs. Alors rendez-vous pour 
le numéro 100 de Player One. Et 
d'ici là, essayons d'imaginer ce 
que seront les jeux vidéo dans 
trois ans. On n'est pas au bout 
| de nos surprises... 


Enen 
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incarnez 
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ENEMY ZERO 


Enemy Zero, la dernière création de Warp, 


ressemble énormément à D. Il devrait ravir 
les fans du genre... et peut-être les autres ! 


пету Zero est un film inter- 
E actif de toute beauté alter- 

nant des scènes cinéma- 
tiques ct des passages où vous 
explorez des couloirs comme dans 
Doom (maie sans les ennemis). Vous 
incarnez une jeune et jolie femme, 
sortie depuis peu d'un sommeil cryo- 
génique. Au début vous ne savez pas 
trop quoi faire, car il n'y a (apparera- 
ment) pas Âme qui vive dans les 


= — 


lieux l'intrigue 5e 
dévoile donc pro- 
gressivement, dans 
unc ambiance feu- 
trée ct angolssan- 
te. Extrêmement 
réues| graphique- 
ment, Enemy Zero 
mise beaucoup sur 
son climat oppres- 


sant. De plus, il sem- 
blerait que pour une 
fois, il ne s'agisse pas 
simplement ` d'un 
simple film dans lequel 
vous ne participez 
quasiment pae à 
l'action, Une bien belle 
production qui, espé- 
rons-le, saura faire 
preuve de variété, 


Sortie France : mars. 
Éditeur : Warp. 


PAM DEVELOP- 
PEMENT RECRUTE 
L'équipe de Pierre Adane, 

à qui l'on dait entre autres 
l'excellent Mr Nutz, recherche 
de nouvelles recrues pour 

ses futurs développements. 

Si vous êtes programmeur 
Windows 95/NT ou C/C++ 
expérimenté avec un niveau 
Bac + 4, programmeur Sany 
PlayStation au Sega Saturn ou 
infographiste 3D Studio 4.0, 
3D Studio Mox ou Alias/Wave- 
frant, envoyez vos CV et 
lettre de motivation à : 

PAM Développement. 
Service recrutement. 

110, rue du Petit Leroy. 
94550 Chevilly Larue 

ou par e-moil : 
jobs@pamdev.com. 


NOUVEAU ! 


Le calendrier X-FILES 1997 
est arrivé ! 
Réf. ХЕЗ1 
229,00 F 


Horloge X-FILES 
Lumineuse + 2 aiguilles 
Livrée sans piles • Garantie 1 am 


POUR COMMANDER 
MINITEL : 3815 CINESTORE* (‘1,29 FF/min) * FAX : 01 44 40 24 20 + TEL. :01 44 40 24 40 
COURRIER : CINESTORE - 5, rue Meissonier - 75017 PARIS + INTERNET : http:// www. Imoginet , fr/fem 


| BON DE COMMANDE à découper ou à rater ê retourner à CINESTORE - 5, rue Meissonier - 75017 Paris 
I Cui, je desire recevoir les produits oflicie|s ико раа 
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MULTIMEDIA WORLD 
SHOW 96 

Comme choque onnée, le 
Supergames Multimédia 
World Show se tiendra du 

27 novembre ou 1“ décembre 
au porc des expositions de lo 
Porte de Versoilles. L'occasion 
pour vous, joueurs, de décou- 
vrir toutes les nouveautés de 
fin d'onnée. 47 constructeurs, 
éditeurs et distributeurs ont 
répondu présents à l'oppel et 
seront lÓ pour présenter leurs 
produits, tant sur PC que sur 
consoles. 

Comme d'hobitude, Player 
One, Ultra Player, PC Player 
et Manga Player sont de lo 
partie. Sur le stand, de nom- 
breuses surprises vous atten- 
dent, avec entre autres le 
Manga Player Collection 
Geer? Feother, ainsi que 
des bornes d'arcade prétées 
par le distributeur SFA. Ren- 
dez-vous donc fin novembre, 
pour un événement à ne pas 
rater ! 


RESULTATS DES 
CONCOURS : 


KONAMI (PO 67) 


Ter px. 1 blouson en Cuir Konami + 1 feu Intematio- 
nai Track & Field sur PlayStotion + 1 tee shit + 

} casquette MULTEAU Michael de Villepinte 

Du Ze ou сери 1 Bombers Konomi + 1 jeu Inemo- 
tonal Track & Field sur PlayStation + 1 tee shirt + 

Т casquette OLVERA dde de Tours, SERRES Gre. 
gory de Reims, GUIGON Romani de Sennecey le 
Grand 

бертк 1 Р Intemational Track & Feld sur Play- 
Station + ] tee-shurt + 1 casquette BILLARD Harien 
de Agen 


AB (PO 67) 


ter prx Ya collection des'6 Super Guerners 1 boîte 
de mini figurines DBZ +1 puzzle geant DBZ + 1 cof- 
fret Super Guerriers + 1 Super Güernier articulé + T kit 
Super Guerrier + 1 porte-clé D8Z DEFOUILOY Xavier 
de Trappes 
2e prix. la collection des coffrets Super Guerriers + 
1 collection de 6 Super Guerrers articulés + | puzzle 
pou DBZ + 1 kil Super Guerrier + 1 porte-cié DBZ 
/ANG Jean-François de Paris 
Du Зете au Sërne prix . 1 puzzle géant DBZ + 1 cof 
fret Super Guerrers + ] Super Guéreer articulé + 1 kit 
Super Guerrier +1 porte-cié DBZ NATAF Olivier de 
Chioteaudin, MESLIER-GEHIN Nicolas de Esboz, PETIT 
Nicolas de Mimosas 


RÉSULTATS DU QUIZ 
PARU DANS PO 67 


Du er au 10e pnx 1 jeu Actuo Golf sur PlayStation 
+ ] jeu Actua Soccer sur PloySlation. DELANOY 
Sebastien de Lile, MAYEU Pierre de Baan, LEFEBVRE 
Ludovic de Boulogne-sur-Mer, ROY Nicolas de Paris, 
CRETTIEN Charies de Paris, ROY Guillaume de Ceri- 
zay, BUISSON Sebastien de Lavelanet, PEROT Jérémy 
de Douvre la Delivrande, ARURATTI Mohasen de 
Auberviiers. 


Résultats complets sur 
le 3615 Player Опе «1,29 mane) 


| idou vous le présentait en 

jow le moie dernier en des 
| l termes élogieux, Et 1 avait 
raison, le bougre | Cool Boarders, la 
première simulation de snowboard de 
la PlayStation, a effectivement tout 
pour plaire. On pourra certes regret- 
ter le manque de modes de jeu ou 
d'options, alnsi que ie nombre limité 


TWISTED MET. 


près un premier épisode blen 
A et primaire, Twisted 

Metal revient en force, Loln 
de refondre le jeu, les programmeurs 
ont réutilleé la recette qui fit son sus- 
cès : des véhicules délirante, une 
action menée tambour battant, des 
explosions hallucinantes et une bonne 
dose de violence font de Twisted 
Metal 2 un jeu... ultra-bourrin. En 
effet, votre seule et unique but cot 
d'exploser un maximum de concurrents 
lâchés avec vous dans un niveau clos. 
Four cela, un arsenal impressionnant 


jonche le décor. À vous de récupérer un 


maximum d'armes et; de manœuvrer au 
plus juste pour dégommer vos enne- 
mis. Pouvant se jouer à deux, Twisted 


de circults, maie une chose est sûre : 
vous allez prendre un pied monumen- 
tal à descendre les pistes enneigées 
eur votre surf | Coo! Boarders ne se 
prend donc pas au sérieux et joue 
avant tout la carte du game-play. Si 
on passe outre son рате 
évidente pauvreté, on 
accroche sans rete- 
nue. Et puis la pilule 
passerait encore 
mieux si Cool Boarders 
était vendu à un prix 
sympa. 

À bon entendeur... 


Sortie France : janvier. 
Éditeur : Sony. 


Metal 2 ne propose pas franchement, 
une actlon pleine de finesse. Et même 
$i graphiquement, 1 semble un peu 
léger, le fun est bel et: blen au rendez- 
vous | 


Sortie France : janvier. 
Editeur; Sony. 


CRT 'autre jour, Wonder (sorti de la 
Intos rubrique Arcade) a été témoin 
| | d'un (haut) fait de notre police 
| nationale. Il était dans une des salles de jeu les plus < clean > de Paris, 
lorsqu'il se retrouva en « mauvaise compagnie » : celle d'un régiment de 
C.R.S. venu jouer à Virtua Cop... 
En bousculant leur monde, ils coincérent un groupe de personnes ayant à 
leur sens le « profil type » du joueur de jeu vidéo : jeune et asiatique... Après 
un contrôle d'identité, ils en embarquèrent un qui n'était pas majeur (à 
quinze jours prés...). En effet, il faut savoir que contrairement aux nouvelles 
salles de jeux comme La téte dans les nuages, nombre de ces lieux de 
débauche ne sont pas encore autorisés à accueillir des mineurs... Ces C.R.S., 
au zéle certain, n'ont donc > Ht ETES | 
fait que leur devoir en appli- gË 
quant la loi (méme si la loi 
| en question est quasi obso- 
lète). || est certain qu'il est 
moins dangereux de s'atta- 
quer à Street Fighter qu'aux 
< Streets of Paris »... 


CES en traln d'arrêter le jeune joueur... | 
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.. Après 
ajeur (à 
;uvelles 
eux de 
.CRS, 


remier jeu de combat de 

Square, Tobal a été accucilit 

avec un enthousiasme 
modéré, Il faut dire qu'en photos, le 
jeu n'est pas franchement beau, Et 
puis on l'essaye, et 
tout à coup la 
magie opère : ce 
jeu est une bombe | 
Les graphismes, 
volontairement 
très cubiques, 
se révèlent 
d'une netteté 
rréprochable — 
c'est le mode 
haute résolution 
de la PlayStation 
qui est utilisé — 
et les personnages 
ec déplacent avec 
un réalisme tout 
simplement stupé- 
flant. Même les 
combattants de 
Virtua Fighter ou 
Tekken sem- 
blent un peu 


EAA 


UPPER DECK NBA 
SERIE 96/97 


combattez des mons- 


< raides > à côté. 11 faut le voir pour 
le croire. Proposant un panel assez 
modeste de huit personnages, Tobal 
vous invite à récupérer quatre 
autres combattants par le blais du 
Quest Mode (un mode spécial où 
vous vous ДД dans dos Gd 


ILS REVIENNENT ! 
LOST — 2 


h ош, lee trois célèbres vikings - 
E perdus dans les limbes spa- 

tio-temporelles font leur 
grand retour sur Super Nintendo | 
Olaf, Erik et Baleog, après avolr vain- 
cu leur ennem! Tomator, se lancent à 
la recherche de la machlne qui leur 
permettra de réintégrer leurs foyers. 
Four cela, 16 doivent parcourir cing 
mondes (Transylvanie, jungle...) 
Infesté de pièges et d'ennemis, 
Reprenant le principe éprouvé du pre- 
mier épi de, vous devrez diriger les 


trois vikings dans de nombreux 
niveaux et utiliser leurs aptitudes à 
bon esclent. Bourré de puzzles tor- 
dus et d'énigmes bizarres, Lost 
Vikings 2 REGN de mettre vos nau- 
rones à rude épreuve | Et que les pos- 
sesseurs de 52 bite se rassurent, le 
jeu est également prévu eur Saturn 
et PlayStation. 


Sortie France : février. 
Éditeur : Interplay. 


tres, etc.). Ce concept Fans de basket, Player One 
original donc, sert une a pensé à vous en vaus 
simulation de combat affrant dans ce numéra 
dont la jouabilité ie cartes NBA. Editée 
s'avère Irréprochable. par Upper Deck, cette série 


mm Une merveille d'une 96/97 présente tautes 
incroyable richesse... les stars de la NBA, telles 
que Hardaway au Jordan, 


au travers de statistiques 
complets et de superbes 
phatos des joueurs en action, 
Et si vaus désirez campléter 
cette callectian, sachez que 
ces cartes sant vendues par 
paquet de 10 au prix de 

7 francs chez taus les 
marchands de journaux. 
Bientát, la NBÀ n'aura plus 
aucun secret Dour vous ! 


| Sortie France : janvier. 
p" Éditeur : Sony. 


Меше per cures раисаш ПОШИ. 


СЕМИ уд 


Spéeteliete eu Jo, СТИСК 


ЈАР PLAYSTATION 


Soul Edge : 499 Я Buskido Rlade : 492 Б 
Shin Super Bokot Тайип 1 549 F, 

Speed King (course) : 499 F, 

Victory Goel World Wide Edition : 399 F, Dracula X : 499 F, Bn Racer $ 499 F, 
Loynos 2 : 399 F, Bockman В ; 379 F, tit... Bastard (RPG) : 499 F, eto... 
ираг FAMICOM NEG PC-FX 
Docks Kong Щн 3:549 F, Farland Story FX (ЕРЕ) : 590 F, 
Dragon Quest 3 (RPS) : 649 F, Fire Woman : 590 F, Chip Cken Kick : 590 F, 
Aki My Order {DC} ; 649 F, ete... Blue Breaker Tero] 1590 F, ев... 


NEO-GEO (CD/aart} 


р Reign Super Тад Battle (Part, 1), 
Somure? Spirit 4 (Cart, CD, tél], 

Stakes Winner 2 [Cart tél], 

Super Side Kick 4 (Cart, tél] 


Skining ihe Holy Ark (RPO) : 399 F, 
Tactics Ogre [RPE] : 399 F, 
Enemy Zero : 449 F, 


GEMU OTAKU édite son 
FANZINE OTAKU LAND pour tout 
savoie sur les nouveautés 111 


Spécieliete eu ШЧ: 


MAGAZINE JAP nt MAGAZINES 
sur les news ! sut l'animation 


MANGAS CD AUDIO 
ART BOOKS LASER DISC 


Pour eammaada 
Nous écrire eur papier fi [E 
WH Мин! Téliyhone.... eb l'objet da la commande à : 
OTAKU, 89, rue St Marlin, 75004 Paris ou 
01.40.34.59.21 / 01.42,78.32.17 


ENVOI 24/469, Рин 30 Р (£D), 35 Р (Cart ou m шм 
Paiemeat par chèque, Mandat ou CROT (430 
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SATURN 
DIE HARD TRILOGY 


Aprés une version PlayStation 
tout bannement excellente, 
Electronic Arts s'apprête à 
lancer la mouture Saturn de 
Die Hard Trilogy. Nettement 
moins belle, SEN conserve 
cependant une partie de san 
fun (sauf peut-être sur le 
deuxième niveau... pourtant 
MESSE 


inspiré de Virtua Cap !). Ren- 
dez-vous donc dans un mois, 
pour vair si l'inspecteur John 
Mc Lane a bien supparté sa 
reconversion ! 

Sortie France : janvier. 
Éditeur : Electronic Arts, 


NAMCO S'INSTALLE 
EN FRANCE ! 


C'est confirmé ! Après 
l'Angleterre, l'Espagne, l'Alle- 
magne et Israël, la branche 
arcade de Namco arrive en 
France. Une filiale, baptisée 
Namca Operations France 
SA, vient en effet d'être créée 
à Paris. Au programme : 
l'ouverture d'un Wonder 
Park de 511 m2 à Marseille 
(coût de l'investissement : 
150 millions de yen), ainsi 
que six salles, conjointement 
avec les cinémas Pathe, 
Gaumant, et UGC. Et paur 
ceux qui se rendent fréquem- 
ment à Landres, sachez ' 
ш 'un Family Entertainment 
enter pourrait bientôt 
ouvrir ses portes a l'Old City 
Hall. Namco compte déve- 
lopper encore son activité en 
créant 25 salles de plus en 
Europe au cours des trois 
prachaines années. Une 
excellente nouvelle qui va 
faire bouger l'arcade sur le 
Vieux Continent ! 


JET MOTO 


Décidément, Sony s'appréte à lancer une véritable a 
nouveaux titres. Jet Moto fait partie de la déferlante ! 


lors qu'on ne l'attendait pae 
A avant février 97, vallà qu'une 

version de Jet Mote nous 
est déjà passés entre les mains. 
Comme nous vous le disions le mote 
deet. cette simulation de jet-ski, А 
mi-chemin entre Wave Race 64 et 
WipEout, semble être la réponse de 
Sony à Nintendo. Pourtant, le jeu arbo- 
re des atouts graphiques bien moms 
alléchants que le désormais célèbre 


a suite du très sympathique 
Ls Games n'est pae réel- 

lement révolutionnaire, mals 
reste toujours aussi fun, surtout à 
deux. 2Xtreme est une simulation de 
course mâtinée d'arcade, dans 
laquelle plusieurs moyene de locomo- 
tion vous sont proposés : le roller in 
line, le skateboard, le VTT et le snow- 
board (qui remplace la luge de rue du 
premier épisode) Le principe de 
chaque course reste inchangé : arri- 
ver premier et frapper les adversaires 
qui vous collent d'un peu trop près ! 
Assez monotones en solltaire, les 
courses deviennent franchement 
délirantes à deux. Un bon moment de 
détente, peut-être un peu gâché par 
les graphismes, trop moyens. Ren- 
dez-vous pour le test complet | 


PLAYER ONE 


Wave Race. Faute d'être très réussi 
esthétiquement (certains niveaux sont 
blen dépouillés), Jet Moto propose de 
nombreux modes de jeux, des circuits 
variés et une foule de jet-skis diffé- 
rents, Le pllotage de ces engins 
hybrides plus ou moine amphibies (cau, 
terre, goudron...) s'apparente À celui 
des valescaux de WipEout. Parsemés 
de virages, les parcours se négocient à 


Sortie France : février. 
Editeur: Sony. 


grands renforts de dérapagce, et les 
variations de relief donnent souvent 
lieu à d'Incroyables sauts. Seul ou à 
deux, Jet Moto s'avère bourré de 
détails, сї même si les décors un peu 
brouillons semblent gênant, nul doute 
qu'il vaut le détour. 


Sortie France : février. 
Editeur : Sony. 


a sortie du CD audio « WipEout 


2097 » est assez paradoxale. En effet, 


‘Psygnosis a demandé à de grands 


groupes de techno de faire les musiques du Jeu pour booster ses 
ventes. Mais maintenant, c'est au tour du « nouveau son de Londres 
» (dixit la jaquette), de se voir dopé par la référence au jeu ! Une 
| bonne idée marketing que devraient adopter les éditeurs de 


| vidéo... 


mum ` 
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musiques classiques, ces dernières étant souvent reprises dans les jeux 


Cherche partenaires, x 
pour ballades en voiture x 
et plus si affinités... 


SEGA AGES 


La grande made du "revival" 
touche une fois de plus le 
mande des consales. Ce 
coup-ci, c'est Sega qui recycle 
sur Saturn, sous le label Sega 
Ages, trais de ces vieux titre : 
After Burner li, Out Run et 
Space Harrier. Cette compile 
estinée aux nostalgiques 
sort ce mois-ci aux prix de 
399 francs, an vous en 
reparle en Vite Vu le mais 
prochain... 
Sortie France : janvier. 
Editeur : Sega. 


DISPONIBLE 
VIRTUAL ON 


La canversian Saturn de la 
célébre barne d'arcade de 
Sega devrait sartir dans les 
jours qui viennent. Assez 
déroutante au premier 
abard, cette simulation de 
rabotech mérite que l'an s'y 
attarde. Malheureusement 
Sega ne naus a pos faurni le 
jeu à temps, et vaus ne 
découvrirez le test que dans 
le prachain numéra de Player 
One. Patience... 


TV INFO 


Le 15 décembre, Micro Kid's 
Multimédia se prapase de 
vaus guider, à l'approche de 
Naél, dans l'achat de jeux. 
Le 30 novembre à 13h30, 
Cyberculture vaus porlera 
d'amaur et de cyber. Vaus 
aurez droit à des sujets sur 
l'amaur et Internet, un bilan 
sur le Minitel, l'amour dans 
les jeux vidéa au encore le 
sexe et l'informatique. Cyber 
ond love... 


LES SOURIS D'OR 
DE CANAL J 


Retrouvez la liste campléte 
des Souris d'Or 96 dans le 
prochain PO. Résultats diffu- 
sés dons l'émission Des Sauris 
et des Rom du 10 décembre. 


n présentant une courte 

démo de Buehido Blade Inclu- 

se dans lé CD japonais de 
Tobal n° 1, Square avait frappé fort. 
L'intro, magnifique, et les quelques 
dizaines de secondes de combat 
laissaient augurer du meilleur, même 
si le jeu était loin d'être terminé. 
Depuis, les nouvelles infos (et pho- 
tos) concernant ce titre PlaySta- 
tion sont allées bon train, Une occa- 
sion de vous en faire profiter avant 
d'admirer le jeu de vieu. 
Bushido Blade propose un panel de 
six combattants, Chacun de ces per- 
sonnages peut choisir eon arme 


parmi les huit disponibles (masse, 
lance, épée longue, épée courte... 
Chaque arme possède des caracté- 
ristiques propres — poids, allonge, 


d ALP RÄ +. 


№. 


rapidité à donner un coup — et il 
faut bien évidemment en tenir comp- 
te avant de vous décider Les com- 
mandes rappellent beaucoup celles 
de Tobal, avec l'utilisation de trole 
boutons pour frap- 
per à troie hauteure 
différentes. Le qua- 
tnème bouton sert 
lui à la défense, et 
on devine que, dans 
le jeu, son rôle sera 
primordial (il faudra 
sans doute le com- 
biner avec les bou- 
tone RI et R2, plus 
la croix de direc- 
tion), Tout cela 
рагай; assez chaud. 
Evidemment, lors 
d'une parade, le 
poids de l'arme attaquante sera prie 
en compte. Ne comptez donc pae 
parer unc masse avec un simple poi- 
gnard | Question liberté de mouve- 
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vous pour- 
rez vous dépla- 
cez sur l'aire de 
combat en 
marchant ou en 
courant dans 
n'importe quelle 
direction. Le 
rellef étant 
géré, vous 
pourrez montér 
des marches 
ou encore vous 
protéger der- 
rière un mor- 
ceau de mur. 
Un jeu appa- 
remment hyper 
complet, donc, 
que l'on attend 
ici avec unc 
impatience non 
feinte. ` 


Sortie Japon : 
mi-avril. 
Éditeur : 
SquareSoft. 
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Ninte 

VOLANT PLAYSTATION 
Après s'être fait attendre, le un séricu 
volant de la PlayStation vendue d 
débarque enfin. Le Mad Catz petite, doi 
posséde des boutons un peu col Spot, la célèbre ptite pas- — beauté Vous pouvez paramétrer votre — jusqu'à la déricher. De cette façon, le d'une rés 
portout, un pédalier, et tille rouge de 7-Up, arrive sur paddle pour faciliter les déplace- 100 % exploration est obligatoire. Très d'une aute 
même un petit levier de WB Saturn ct PlayStation. Elle ments du perso (style 3D isomé- — joll graphiquement, ce nouvel épisode merveille n 
vitesses, Le tout pour moins vous propose de revivre eee aventures trique ou arcade), Celui-ci peut courir des aventures de Spot devrait à coup | naire, mal: 
de 450 francs, et compatible déjà bien connues eur 16 bite, Spot sauter et tirer sur ses ennemis, Ain sûr ravir les fans! une impre: 
avec tous les jeux de course Goes To Hollywood reprend en effet le de passer au niveau suivant, il doit qualité inê 
même principe, male 11 bénéficie récupérer des étoiles. S'il lui en Sortie en France : janvier. Pocket: do 
désormais de décors cn 3D de toute manque une, il faut refaire le niveau Éditeur : Virgin. replonger 
436 titre 
иссаи ри Doy. Et pu 
[ Hi | Kong Lane 
24 = ¿LLL L sion de $t 
j faute de c 
m — coûtera б 
supportant l'analogique. avoir des | 
Tout amateur de jeux de plies à Noi 


caisses se doit d'en posséder 
un. Son seul défaut est son 
monque de stobilité lorsqu'il 


est posé sur une table poreu- 
se, sur laquelle les ventouses N ouveau RPG prévu pour cette 


vn. WIN Ir 
liant VW. rm 

glissent Í fin d'année eur Saturn, Airs - p nil 

2 Adventure est un Jeu facile „тп! 

PAS DEMENTE ! d'accès particulièrement recommandé 


MANETTE PSYCHOPAD aux débutants, Un système spécial — JE S. т | Kn ШИ | 
appelé système de jeu € paternalicte > 


Le psychapad est une manet- (sic) par nos amis japonais — fait 

te de type arcade, pour apparaître des icônes d'action spéci- 

Saturn, PlayStation et Super fiques lorsque vous vous trouvez dans 

Nintendo (grâce à trois prises Gelle ou telle situation (exemple, vous E c eigent AE E 

différentes). Outre les clos- approchez d'un coffre et hop, l'icône т: Ns pact MER € 

siques aptions de turbo et « fouiller > apparaît). Résultat, vous Ë 

ralenti, elle est aussi pro- n'avez pas à choisir ce que vous voulez | 
grammable < dix en un >. faire dans des tas de menus, | 


C'est-à-dire qu'en appuyant 
sur un seul bouton, on peut 
remplacer jusqu'à dix 
actians. On regrettera que le 
flip gauche de la Saturn et de 
lo Super Nintendo sait placé 
ò droite, que la notice soit en 
anglais et, surtout, que les 
boutons « flottent » dans 


leurs emplacements. Une | Magie 
monette correcte, sans plus. Au niveau des combats, vous avez la | Tro 
Prix : environ 399 francs. possibilité de jouer à deux en même japona 
temps, chacun incarnant ип personna- ; dans ui 
ge (Henri, le héros, ou Corinne, sa com- ип. OU ea ves EE eur Pour s 
pagne). Un jeu de bonne tenue, donc, neillcnr d ДА, І ny Plon otn acces 
qul allonge encore la liste des RPG sur LE | í du mc 

Saturn... 
un 


Sortie Japon : décembre, 
Éditeur : Game Studio. 
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: façon, le 
boire. Très 
À épisode 
iit à coup 


ile est 
all sur 
habi- 


vec son nouveau design et 
5a couleur genre alu brossé, 
= le Game Boy Focket donne 
un eérieux coup de Jeunc à la plue 
vendue des portables. 50 % plus 
petite, dotée d'un écran Noir & Blanc 
d'une résolution irréprochable ct 
d'une autonomie accrue, cette petite 
merveille n'est certes pae révolutlon- 


` naire, male elle dégage quand même 


une impression de robustesse ét de 
qualité indéniable. Tenir le Game Boy 
Focket donne réellement envie de se 
replonger dans quelques-uns des 
456 titres disponibles sur Game 
Boy, Et рше avec l'arrivée de Donkey 
Kong Land 2, n'est-ce pae là locca- 
sion de se faire plaisir pour Noël... 
faute de jouer à Mario 64 | ll vous en 
coûtera environ 400 france Va y 
avoir dee poches de jeans bien rem- 
plies à Noël... 


Magic Knight Rayearth 

vol. 1 ^ 

Trois jeunes écoliéres 

japonaises sont plongées 

dans un monde magique. Ё 
Pour sauver leurs vies et 

accessoirement le reste 

du monde, elles devront F 

affronter Zagart, 

un sorcier maléfique. 


NINTENDO FAIT 
cf A a enge 274 SON SHOW 
ee 5 = Ç z Le Nintendo 64 Space 


World 96 s'est tenu les 23 
et 24 novembre au Japon. 
Selon nos informations (à 
l'heure où nous écrivons ces 
lignes), devaient étre présen- 
tés des jeux SN, Game Boy 
et, surtout, Nintendo 64 
(Starfox 64, Morio Kort 64). 
Lo premiere apporition du 
fameux 64DD était égole- 
ment annoncée, mais Zelda, 
seul jeu qui utilise cette 
extension, ne semblait mol- 


‘année dernière, cet imposteur a déjà éliminé plusieurs de ses heureusement pos inscrit 
semblables, qui tentaient de livrer des PlayStation et des au programme, quelques 
Saturn aux enfants sages. Afin d'éviter toute récidive, nous vidéos devant le présenter 


sommoirement. 


Vous recommandons [a plus grande vigilance. 


Siiaio Clare 


Seraphic Feather 

vol. 1 

Quand un jeune homme, 
Apepu Heidemann, tente 
de prendre le contrôle d'un 
vaisseau extraterrestre 
posé sur la Lune, on peut 

3 s'attendre au pire... 
À juste raison. Un nouveau 
style de manga. 


Trere disponible 


VENTE PER CORRESPONDANCE 
Super Nintendo 


SUPER NINTENDO + 1 MANETTE 


| 087 HYPER DIMENSION (fin déc 489,00 SECRET OF MANA + 'GUIDE 
DONKEY KONG 3 499,00 SOCCER SHOOT OUT 
DRAGON BALL Z, ĽULTIME MENACE 449,00 SPIROU 
FIFA 97 369,00 STREET FIGHTER ALPHA 2 
FINAL FIGHT 3 449,00 SUPER MARIO ALL STAR 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 SUPER MARIO WORLD II 
INTERNATIONAL SUPERSTAR TETRIS ET OR MARIO 
SOCCER GE LUXE 449,00 TINTIN AU TIBET 
MEGAMAN X3 449,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 
NBA GIVE N GO 299,00 TOYS STORY 
NBA LIVE 97 369,00 ULTIME MORTAL KOMBAT. 3 
OLYMPIC SUMMER GAMES 39900 WORMS 
PINOCCHIO 449,00 WRESTLEMANIA 
SCHTROUMPFS 2 449,00 
SECRET OF EVERMORE +GUIDE 399,00 


499 F 


449,00 
299,00 
289,00 
499,00 
249,00 
449,00 
249,00 
299,00 
449,00 
399,00 
399,00 
309,00 
299,00 


BATMA 
CLAYMATE 
EARTHWORM JIM 2 
EOUINOX 
FOREMAN FOR REAL 
HAGANE 
VzY'S QUEST OF OLYMPIC 
GAMES 
JUDGE DRE00 
JUSTICE LEAGUE. 
KILLER INSTINCT 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MARIO IS MISSING 
MEGAMAN X 
MICHAEL JORDAN ADVENTURE 
MYSTIC OUEST 
NBA JAM TE 
NFL QUATERBACK 96 
NHL 96 
PAG MAN 2 
PAGE MASTER 


PLOK 
PREHISTORIC MAN 
REVOLUTION X 

RISE OF THE ROBOT 
SHAQ FU 

SPIDERMAN X MAN 
STARWING 

SUPER BC KIO 

SUPER MARIO KART 

SUPER METROIO + GUIOE 
SUPER PUNCH OUT 
SYNOIGATE 

TERMINATOR 2 

THOMAS BIG HURT 

URBAN STRIKE 

WARIO WOOD 

WARLOCK 

WORLD MASTER GOLF 


99,00 
199,00 
149,00 
149,00 
149,00 


149,00 
168,00 
199,00 
99,00 
199,00 
99,00 
799,00 
129,00 
169,00 
199,00 
199,00 
169,00 
199,00 
169,00 
= 


uper NES USA 


CHRONO TIGGER 499,00 
EARTH BOUNO + GUIDE 299,00 
LUFIA 2 499,00 
SUPER MARIO RPG 499,00 
RDBOTREK 299,00 
Tous les jeux disponibles 


sur 9615 ESPACES 


Promos 


SUPER TURRICAN 
| WARIO WOODS 99,00 
X ZONE (SUFERSCOPE) 49,00 
ZELOA (texte francais) nécessite 
un adaptateur AD29 TURBO 129,00 


Nec 


> MEMORY CARO 199 F н 
э 000 + 1 JEU 1490F 


CD LISTE DES JEUX | À ] d , u E r 
= 


3 ` | Tous les , Tous les jeux à 99 F! 
Game Gear tardes 


LISTE SUR DEMANDE Jt ee magasins £l 


== 
ESPACE 3 vous 


l. G ame Bo sauhaitent de SCH 


LISTE SUR DEMANDE fétes de fin d'année. 


{ aime 
IZ, bd Viire 

75011 PARIS - М Veltesre 

H: : 01 22 05 42 88 

|: 0145055047 


r E 

JUper ram 
BAHAMUT LAGOON 
DRAGON QUEST & 
EMERALD DRAGON 
FEOA 189,00 
FINAL FANTASY 5 490,00! 
GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 490,00 
ROMANCING SAGA 3 490,00 
SEIKEN DENTSETSU 3 
(SECRET OF MANA 2) 
STAR OCEAN 
YS 5 


490,00. 
690,00. 
399,00 


690 GO 
890,00. 
399,00 


G caint 111 


SITE UN AF em 


99,00 


FEU ^ 


ux vr 
= AVEC UM JEU USA U 
=; HETE 


184 — 


r 


36, rue de Rivoli 
|5004 PARIS = ме Hotel de Ville ou St Faul | 
Tél : 01 40 27 88 44 


y 


Tél : 03 әб 90 E ор 


Бех 


03 eD "b T 23 


Megadrive 


ACTION REPLAY 

MANETTE DE BASE 
ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 
FIFA 97 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 1994 00 
INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 349,00 
J MADOEN 97 349,00 
LIGHT CRUSADER (EUR) 299,00 
MICROMACHINE 97 (EUR) 349,00 
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 


Promos 


AUSTRALIAN RUGBY LEAGUE 149,00 
BATTLE MONSTER (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 169,00 
BUBSY 2 (EUR) 99,00 
CUTHROAT ISLAND (EUR) 99 00 
DESERT STRIKE (EUR) 129,00 
DINO BINIS SOCCER 89,00 
DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 149,00 
ODNALO MAU мено 169,00 
DRAGON DAR Z (JA 

249,00 


+ ADAPTATE! 

DYNAMITE ШЫН Gm 120,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) PER m 
EARTHWORM Jl M (EU 
EARTHWDRM JIM (EUR) 195, 0 
ЕХО SQUAD (EUR) 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 
FOREMAN FOR REAL (EUR) 
GENERAL CHAOS (EUR) 
IZZY OUEST FOR OLYMPIC 
GAMES (EUR) 

J MADDEN 96 

JUDGE DREDD (EUR) 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 
LALEGENDE DE THOR (EUR) 
LE LIVRE OE LA JUNGLE 
LOTUS TURBO (EUR) 
MARSUPILAMI, 


Virtuel Bo 


VIRTUAL BOY 
+1 JEU 690,00 


Nomad 


NOMAD + ADAPTATEUR 
MULTIJEUX 1290 F 


99,00 


20 


193; 59 
129,00 
129,00 


99,00 
149,00 
149,00 
129,00 
149,00 

199,00 
129,00 
169,00 


kb JOYPAD . 


ART OF FIGHTING 

ART OF FIGHTING 3 
CYBER LIP 

FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY 11 

FATAL FURY III 

FATAL FURY REAL BOUT. 
GHOST PILOT 


249F 


299,00 
1490,00 
299,00 
490,00 
249,00 
990,00 
1490,00 
249,00 


Neo Geo CD 


NEO GEO £02 1 2990 F 
3 COUNT BOUT 

AERO FIGHTEH 2 

ART OF FIGHTING 3 
BASE BALL 2020 
BRINKINGER 

BURNING FIGHT 

FATAL FURY 3 

FATAL FURY REAL BOUT 
GALAXY FIGHT 

KABUKI KLASH 
KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 94 
KING OF FIGHTER 95 


au chox 


NBA LIVE 97 329,00 
NHL 97 (EUR) 349,00 
OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR) 349,00 
PINOCCHIO (EUR) 369,00 
SONIC 39 (EUR) 349,00 
ULTIME MORTAL KOMBAT 3 349,00 
VIRTUA FIGHTER 369,00 
WORMS (EUR) 349,00 
WRESTLEMANIA (EUR) 299,00 


- 
MR NUTZ (EUR) 
NBA JAM (EUR) 
NBA JAM TE (EUR) 
NBA LIVE 96 (EUR) 
NFL GUATERBACK 95 (EUR) 
NFL OUATERBACK 96 (EUR) 
РЕТЕ SAMPRAS (EUR 
PETE SAMPRAS 96 EU КЕШЕ" 
PGA TOUR GOLF 96 (EUR) | FOES OF A 
PHANTOM 2040 (EUR) GEX 
POWER RANGERS 2 š 
REVOLUTION X (EUR) 
ROAD RASH 2 (EUR) 
RISE OF THE ROBOT 
HISTAR (EUI p 
SHINNING FORCE (EUR) 
SOLEIL (EUR) 
SONIC & KNUCKLES (EUH) 
SONIC SPINBALL 
Sho GOES НО. 
SPOT GOES Т HOLLYWOOD (EUR) D 00 
STARGATE (EUR) 
STAR STREK (EUR) 
TAZMANIA 2 (EUR) 129,00 
THOMAS BIG HURT (EUR) 199,00 
ZOOL (EUR) 99,00 
ZOOP (EUR) 99,00 


CDI 
| CDI 450 + CARTE VIDEO 
+ 2 JEUX + 1 FILM 1990 E 


T Mt AKA LEUR ONE | 


- 3001 
+ FIFA (fı 
MAGAZINE 

ALONE IN TH 
ALONE IN THE 


199,00 
149,00 
169,00 
169,00 
129,00 
199,00 
149,00 | 
99,00 H 
199,00 À 


DAEDALUS EF 
| DEMOLITIC 


= SATURN Y 


«VOLANT + 


1 Dm E 

DRAGON B 
FATAL FUR 
FATAL ЕПН 
FIGHTING ' 
GRAN CHA 


VIRTUA FIC 


T.uf чәл 
kengen VIRTUA GO 


H icles DEZ 


LISTE SUR DEMANDE 
Geo É 
KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 96 
SAMOURAI SHOOOWN II 
SAMOURA! SHODOWN III 
SAMOURAI SHOCOWN IV 
SUPEH SIDE KICK 3 
VIEW POINT 


WORLD HEROES Il 
WORLD HEROES II JET 


| MYST 
7] OFF WORLI 
VIATUA HY! 


ALIEN TRIL 


m: mu 


1 = supr ААЙЫ 


249,00 
1690,00 ` 
390,00 
1490,00 

1680,00 
690.00 
499,00 
249,00 
399,00 


= mg JACK IS BAC 
(ALONE IN | 
JOHN MADI 


VENT 


METAL SLUG 

MUTATION NATION 

NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

SAMOURAI SHODOWN 3 
SAMOURAI SHODOWN 4 
STREET HOOP 

SUPER SIDE KICK 2 

TOP HUNTER 

TRASH RALLY 

VIEW POINT. 

WIND JAMMER 

WORLO HEROES PERFECT. 


199,00 Frais de Por" 


ING OF FIGHTER 96 
= 


LILL 
2, rue Faidherbe 
Tél : 03 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Та: 03 20 57 a 82 


III” 


cartou 


Mode de 
Les ché 


DOUAI 


39, rue Saint Jacques 


Tél : 03 27 97 07 71 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tél : 02 97 42 66 91 


TOUTES 1. 


NTE PAR CORRESPONDANCE : Tél : 03 20 90 1 ee ... Fox : : 03 20 90 v be 


SE des Еа. аа 
D PARIS 7 ILLE js DOUAI 
| 128, bd Voltaire 26, rue de Rivoli 3 ege Faidherbe 39, rue Saint Jacques 


' 75011 PARIS - M° Voltaire i ^ Tél : 03 20 55 67 43 : 03 27 97 07 71 
249,00 75004 PARIS : W° Hor da Ville ou St Poil ANUS de ТРУНИ VANNES 


EE Ме | 18:014027 88 44 Tél : 03 20 57 84 82 E 


Ao Playstation 


) 299,00 
v GRIDDERS 99,00 RISE OF THE ROBOT 99, A e * PRO А N 
TFA r GOLDSTAR Get 39,00 ROAD RASH 199.0 7? PLAYSTATION + 1 MANETTETA9O F at 


IMMERCENARY 9900 SAMPLER 2 10 DEMOS «JOYSTICK 
GET THE OANE (Ur) 8000 IRON ANGEL OF THE APO. — iTEST MEMOIRE 15 mn 79,00 7) VOLANT + PEDALIER + 499 F Иш 
ALONE IN THE DARK 2 (VFj ue — CALYPSE 00 SHADOW WAR оо MES — Joystick simulateur de vol 499 F Bui 


+ JOHN MADDEN ZS 00 SHOCK WAVE 1 
Zu 19900  JOYPADPANASONICI900 — SHOCK WAVE 2 => Psychopad 


HAZAR, 34800 KINGDOM THE FAR SNOW JOB y => Pistolet 


AIN 
SASPER (NTSC) 364 00 REACHES SPACE HULK 
DAEDALUS ENCOUNTER 199,00 МАО DOG MC CREE 18 00 SPACE PIRATE JEUX JAP DAVIDS CUP TENNIS 449,00 OLYMPIC GAMES 199,00 
299,00 OLYMPIC SOCCER 199,00 


DEMOLITION MAN 1500 MYST 19,00 STAR BLADE 
DOOM Ў 
DRAGON LORE UEC САМЕЗ ва: 00 SYNDICATE BOXER ROAD 14900 DESTRUCTION PANDEMONIUM 349,00 


San INTERCEPTOR ES 00 STAR FIGHTER Y BASTARD 499,00 DESCENT 
THEME FARK 


PAT, 29,00 Y ] k 
ETE PGA 96 TOTAL ECLIPSE : | cHono Q 199,00 DERBY 2 369,00 FGA TOUR GOLF 87 369,00 
FLYING NIGHTWARE 9900 PHOENIX 3 TWISTED 9200 COSMIC RACE 99,00 DIE HARD PITBALL 849,00 
DES OF ALI 44900 — OUARANTINE 00 ` WING COMMANDER 3 99,00 | CRIME CRACKER 9400 TRILOGY 369,00 PROJECT X2 369,00 
GEX 148,00 RETURN FIRE ZNADNOST 5800 DESTRUCTION DERBY199,00 DISRUPTOR 349,00 PRO PINBALL 
А DRAGON BALL 2 24900 DOOM 299,00 THE WEB 369,00 
DRAGON BALL DRAGON RACING SKIES 369,00 
2 поо BALISZ 299,00 RAYMAN 299,00 
ote auem DRAGON HEART 349,00 RESIDENT EVIL 349,00 
— SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE 1490 F =} VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F GROUND STROKE gano EARTHWORM JIM 2 349,00 RETURN OF FIRE 36300 
Liste des films disponible sur demande f KING FIGHTER 95 499,00 EXTREME PINBALL188,00 REVOLUTION X — 19900 
+ ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS MEGAMAN ХЗ 199,00 F!17 AGILE WARRIOR299,00 RIDGE RACER 
E le UN JEU NAMCOMUSEUM2 199,00 FADE TO BLACK 369,00 REVOLUTION 369,00 


14900 
UR) 149,00 * ADAPTATEUR § JOUEURS | NBA POWER FIFA 96 199,00 ROAD RASH 36900 
129,00 * MANETTE TURBO 4 ] DUNKER 199,00 FIFA SOCCER 97 369,00 HOBOTRONX 349,00 
129,00 1 EU KEIO 2 NIGHT STRIKER 99,00 FINAL DOOM 349,00 SAMPRAS TENNIS 
129,00 ORAGON BALL Z2 LOADED JER OLIVE ET TOM 399,00 FIRO ANG KLAWD 349,00 EXTREME 369,00 
198,00 FATAL FURY 3 MARIC CARPET | OVERBLOOD 399,00 FORMULA 1 369,00 SHELLSHOCK 299,00 
epo ERL OE Ворт 00 ` | SAMOURAI "` SIM CITY 200 49,00 
99,00 FIGHTING VIPERS MARION SEI DT (Sours FRANK THOMAS BIG 1 O 13481 
GRAN CHASER 00 MICHOMACHIN j |SHODOWNS 3 389,00 HURT 369,00 SKELETON WARRIOR 349,00 À 
- EMG ОША KOMBAT 2 19900 STREET FIGHTER REAL GRID RUN 363 00 SLAM AND JAM 86 149,00 


ENG ОР Tapren 95 NBA JAM ERE ME 
GAMAN 00 NBA JAM TI BATTLE 9900 GUNSHIP 369,00 SOVIET STRIKE369,00 


NER JOH SPEED fion |. |SEREET FORT, un нүептеммв mo SPACEHULK2 аш 

i TEKKEN 2 349.00 INTERNATIONAL SOC- SPOT GOES TO 
VIDEO i ТШЕН O KURAJ 2 PAD TOBAL 1 20900 CER DELUXE 134900 Шара арыы d 
1990 F TOSHIDEN NIGHT à 36900 | |v TENNIS E ома Мов EE OD с 300024500 
| TOSHIGEN z j j 00 IRON MAN 34000 STAR GLADIATOR369,00 


VAMPIRE 249,00 
VAMPIRE HUNTER P н STREET FIGHTER 
LEURS PRIX | VIRTHA FIGHTER KID PEQUECT х2 WINNER ELEVEN em J MADDEN 97 — 36900 om 295,00 


VIRTUA GOAL 96 JEUX EUROPEENS JUMPING FLASH 2 299,00 
UX USA HEMA LO iR EID STREET FIGHTER 
ADIDAS POWER JUPITER STRIKE 198,00 


MYST š EGA RALLY 
OFF WORLD EXIREM а .00 SHELL SHOCK 209.00 | SOCCER 269,00 LES CHEVALIERS DE ALPHA 2 26900 


VIRTUA HYGLIDE À STREET RACER 349,00 
JEUX EUROPEENS SLAM AND JAM 96 48, ANDRETTI RACING 369,00 ВАРНОМЕТ 349,00 TEKKEN2 — 399.00 


J LOMAX 49,00 
2 EN TRILOGY E S БЕ HULK 2 ALIEN TRILOGY 299,00 3 THEME PARK 199,00 


1 
BEDLAM мзш МАСС CARPET169,00 En HAWK 2 29900 


CRINE ul À BLACK DOWN 369,00 3 тїт 24900 
BUBBLE зова Er Bow ISLAND STREET EIGHTEH ALPHA BLAM MACHINEHEADS45,00 THE GATHERING 34900 TIME COMMAN00369,00 
dr À MO E STHEET FIGHTER ALPHA 2 B BLAZING DRAGONS 249 00 MICROMACHNE sv 360,00 TAN AIDER" 
WERE oé CONQUER 6 THEME PARK BUBBLE BOBBLE 269,00 MORTAL KOMBAT 4 MONTRE 369,00 
EQUUM NO REMORSE 0400 THREE DIRTY DWARVES 349,00 BURNING подо 34050. THILOGY soo T МОМО ES 
249,00 DAYTONA USA СЕ, АМАНЫ n е BUSTAMOVE2 269,00 Ee 369,00 TOSHIDEN 2 199,00 
1690,00 EE 849 00 | CASPER + рОб5 249,00 MOTOR ТОО 34900 TOTAL NBA’96 349,00 
] 390,00 DRAGON HEART 869,00 TRUE PINBALL M CHEEZY 389,00 Lond шо TRACK AND FIELD 349,00 
q DODM Bi ў МВА: IN THE 20МЕ299,00 | 
1490,00 EARTHWORM JIM 2 IDRTAL KOMBAT З CHRONICLE OF NBA JAM TE 199,00 IPANSPORTTYCOON 36900 
V — 1690,00 ЖЫ VIHIUACOP 2 369,00 THESWORD — aan N /00 TUNELB1 — 36900 
690,00 FIGHTING VIPERS 20 WATOA ÉIGHTER 2 29 б, a CRASH BANDICOOT389,00 NEP jam epes е VIEW POINT 149,00 
49900 | | FAN THOMAS Blg HURT VIRTUA FIGHTER KID 3 CRITICOM 299,00 d 00 VIRTUA GOLF — 34900 
249,00 AID RUN 28000 v Kë ST B S [ЖЫ cristo o nevonse 368,00 AERD FON SPEED 30900 WIPE OUT 2097 369,00 
299,00 E HIGHWAY 2000 369 00 шы] CYBERSLED 199,00 IA? WRESTLEMANIA 199,00 


d TON MAN, BLOOD Wal 349.00 NFL CUATERBACK 97349,00 


D 299,00 IN YO ї 
Den sen s E BN DARK STALKERS ww FACE OFF 900 SCO S 0 


NIGHT WARRIOR заро NHL HOCKEY 97 36900 y MEN 349,00 


1 AONE D Kë DARK 2) 
| JOHN MADDEN 9 


— TRA u MAE i ER 1 AM 


| VENTE РАР CORRESPONDANCE : Tel : 03 20 90 его. _ For : 03 20 U 23 > 


BON DEC COMMANDE è à 9 а ESPACE 3 VPC- . Rue de la V Voyette - - Centre de gros N 1- 59518 LESQUIN. Tél : 03 20 90 72 2: 


E — s SSES — ` | 
k= NS Tae m miei rt a 
Age Е . Telephone Lc cp Signature. um [ws], 
p oem Cr pra) 
Че joue sur : C MEGADRIVE D GAME GEAR C PLAYSTATION 
D SUPER NINTENDO 


C1 MEGA CD 1300 D SATURN KE Am 
CSS awe an om 


` CEE, DOM-TOM п SUPER FAMICOM — CT GAME BOY D JAGUAR 


cartouches 40 Frs / consoles 90 Frs 


Mode de paiement : O Chèque bancaire. O Contre Remboursement + 35 Frs O Carte Bleue N° 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validiti 


E M "IL 


Signature . 
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Ad 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO, 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marguas dees aent deposees par leurs propnetaires respectifs Dans la Imite des stocks disponibles 
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d POUSSE 


LEVANT 


Tous les mois, Reyda 
traduit les expressions 
japonaises les plus usitées 
dans les jeux vidéo. 


| Shóbu : 


Désigne un duel, ou le 
moment où l'un des deux 
camps s"assure la victoire. 


| SOLEIL | 


Ninja : 


& 


< Personne du secret >. 
Le premier caractére se lit 
aussi Shinobi et signifie 
« endurance ». | 


Hissatsu Waza : 


Littéralement, « technique 
qui tue à coup sûr ». C'est 
ainsi que l'on nomme les 
super coups ou « coups 
spéciaux » des héros. 


Keiken : 


Désigne les points d'expé- 
rience des personnages 
dans les RPG et wargames. 
(à suivre...) 


ГАС 


CRER SON 
ASSOCIATION 


Faire vivre sa passion à travers 
une association, c'est un des 
moyens choisis par Wonder, 
journaliste à PO et spécialiste 
ès-arcade (avec Chris). C'est 
amusant, passionnant et 
surtout pas compliqué. 


Pour que votre association ait 
un caractere légal vous pouvez 
l'inscrire sous le statut Loi 
1901, c'est-à-dire à but non 
lucratif (donc qui ne vous 
rapportera pas d'argent). 
l'inscription se fait dans votre 
préfecture. 


Pour en savoir un peu plus, 
donnons fa parole à Wonder 
qui a créé il y a bientôt un an 
l'Association parisienne des 
jeux vidéo, 


Comment t'est venue l'idée 
de créer cette association ? 
C'est le meilleur moyen que 
j'ai trouvé pour réunir des 
gens animés par cette méme 
passion du jeu vidéo sans leur 
demander d'argent et donc 
sans qu'ils se sentent arnaqués. 
Une association Loi 1901 me 
parait étre une optique 
honnéte. 


Quel est le but de ton 
association ? 

l'activité de l'Association pari- 
sienne des jeux vidéo se base 
essentiellement sur l'organisa- 
tion de tournois, soit sur 
console soit en arcade. L'idéal 


PRÈS DE CHE? TOI ^. 


QUEL SUCCÈS ! 


1452 — Déclaration à la préfecture de 


° VO€NOMISPEUSES LETIRES EN 
TÉMOIGNENT : VOUS ADOREZ СЕТТЕ 
RUBRIQUE.. CONTINUEZ À LA FAIRE VIVRE I 


осе, ASSOCIATION 


PARISIENNE DE JEUX VIDEO (A.P.J.V.). Objet : accéder à des 
consoles de jeux vidéo ; organisation de tournois de jeux vidéo. 


E 


social: chez M. Daniel (François), 50-54, boulevard de la 


Villette, bâtiment A, escalier 2, 75019 Paris. Date de la déclara- 


tion: 11 décembre 1995. 


serait de se regrouper avec 
d'autres associations du même 
type pour organiser des tour- 
nois plus importants, voire 
pour créer une association 
française des joueurs. (ndir : 
avis aux amateurs !) 


Quels sont tes projets ? 
On va faire des petits tour- 
nois locaux notamment dans 
la salle d'arcade Salle de 
jeux République, le 1° 
décembre sur Prop Cycle 
(place de la République, 
75003 Paris, à 14h). Les ins- 
criptions se feront directe- 
ment sur place. l'espère que 
lecteurs de Player One se 
déplaceront en masse ! 


Si vous voulez obtenir 
des renseignements cu 
simplement connaître les 
prochaines dates de tournois 
de FAPJV, écrivez à : 
M. François Daniel 
50-54, bd de la Villette 
bat. A esc. 2 
75019 Paris 


MODE D'EMPLOI 


Condition sine qua non 
pour former une associa- 
tion : avoir atteint la majo- 
rité, car il faut nécessaire- 
ment étre responsable 


PLAYER ONE С) DÉCEMBRE 96 


devant la loi. 

1. Décider du nom et de 
l'objet de votre future asso- 
ciation. 

2. Étant donné que vous êtes 
obligé d'avoir une adresse, il 
faut trouver un local (qui 
peut étre l'habitation d'un 
des membres). 

3. Aller à la préfecture de 
police de votre région pour 
vous procurer les formulaires 
nécessaires à la création de 
votre association. 

4. Se munir des papiers 
suivants : 

* Une déclaration en deux 
exemplaires stipulant le nom 
de l'association, ainsi que son 
objet et son adresse. 

* la liste des personnes inter- 
venants dans l'association en 
tant que trésorier, secrétaire 
ou autre... 

* Deux exemplaires de statuts 
distribués par la préfecture, 
signés par tous les membres 

* Une attestation du résident 
du local ou de l'habitation. 

* Le formulaire pour la décla- 
ration au Journal Officiel. 

5. S'acquitter de 225 francs 
pour la parution obligatoire 
au Journal Officiel. 


Voilà, votre association est 
créée, Tenez-nous au courant 
de l'avancement de vos 
projets. 
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Quel avalanche de tests ! 
II nous faudrait 300 pages 
pour tous les publier. Mais 
que cela ne vous découra- 


ge pas. Tous les mois, trois 
tests avec dessin seront 
tirés au sort et leurs 
auteurs gagneront des 
cadeaux. 


LE TOP 3 DES LECTEURS 
Comme cela se fait en 
musique, il nous est venu 


FATAR 

COLLEGUE 
Yannick prépare un fanzine 
de jeux vidéo. Concernant 
les images de San Goku 
qu'il veut utiliser, il y a 
deux solutions. 
1/ Soit il les prend dans un 
magazine de jeux — dans 
ce cas, il doit mettre tous 
les copyrights (©)déjà 
répertoriés par ledit maga- 
zine ; ces crédits images se 
trouvent à la fin de l'article, 
à cóté du visuel, ou dans « 
l'ours » (page de l'édito). 
2! S'il souhaite obtenir 
des visuels originaux il lui 
faut appeler l'éditeur, en 
l'occurrence Bandai*. 
En régle générale, il faut 
contacter l'éditeur ou le 
magazine pour demander 
l'autorisation. 
* Sur le Minitel, tu trouveras les 
coordonnées de tous les éditeurs. 


NEE 


Emmanuel, 
l'enregistrement de jeux sur 
cassettes VHS est tout à fait 
possible. Il suffit de bran- 
cher ta console, francaise, 
directement sur le magné- 
toscope. Évidemment, 
celui-ci doit posséder deux 
prises péritel : une pour la 
console et une autre pour 
la télévision. Et surtout 
envoie-moi ton magazine 
vidéo-ludique, que je puisse 
en parler ! 


l'idée d'établir un Top 3 des 
lecteurs. En plus de vos tests, 
établissez le classement de 
vos trois jeux préférés. 
Celui qui aura cité les trois 
jeux les plus plébiscités 
pourra gagner le jeu de 
son choix. Un tirage au sort 
départagera les ex-æquo. 


Les trois gagnants ce mois-ci.. 
Remy Rey gagne un sac 
AP Soccer gráce à son test 
de Resident Evil. Noté 92 96, 
il a eu < l'impression d’être 


dans un film fait 
d'énigmes et de violence. 
Un jeu mythique à ne pas 
manquer ». 

Cédric Leblanc gagne un 
sac AP Soccer, avec Tomb 
Raider (93 96). II n'a qu'un 
mot pour le décrire : 

« excellent ». « À part 
quelques problémes de 
jouabilité, les fans ne 
seront pas décus et auront 
du travail avant de venir à 
bout des 15 niveaux. Les 
32 bits n'ont pas fini de 


dez-vous le fois prochain 
Combien ça coûte, cómment 
le vendre, quel matériel pout 

le fabriquér-où trouver des 


infos. 
envoyer Vos questions, 
conseils et pourquoi pas 
le récit de votrepropre 
aveñture 


RECHERCHE 


« fanzineux (ses) » [| TESTE? 
erche des 1 VOS JEUX 
personne: frabittant.Lille, I Un лёие devient réalité 1 Tous 
Tourcoing op Croix peur des mois, PÔ vous invite d Later un 


anime, Sr Vous 

t ёе), écrivez- LET 
ley : Janet Berthelot, emplisieg l'exemple ci- en 
31/8, impasse St-Louis, ] >^дойаяй : do nom du jen (a), la 
59100 Roubaix I machine (a), les noka fo od d), le 
résumé ей сой, de plus object] (o). 


V d, vos jeux préférés ou détestés, ей 


Pen-Friend Central Р.О. Вох l 
1004 TOKYO 100, JAPAN. | 
Vous devez impérativement ] 
écrire en anglais et joindre 
une enveloppe affranchie 

au tarif Japon/France pour 

la réponse. 

Autre contact (merci Janet) J 
Association France-Japon р 


21, place Mendès-France I 
Lé Р 
г Өз résumé (e) 


Renvoyez votre test, 
votre dessin et votre 


Top 3 à : Player One, 
Mahalia la rousse, 
19, rue Louis-Pasteur, 
92513 Boulogne Cedex. 


nous étonner. > 

Enfin, Richard David 
gagne le ballon dédicacé 
par Richmond pour avoir 
cassé Striker 96 (3 9... 

et encore). « Pour ce 
prix-là, j'aurais préféré 
m'acheter Robotron X 
(ou bien la Jaguar). 

Le CD pourrait servir de 
freezbee. Pour y jouer, il 
faut s'y mettre une heure 
avant». On ne plaisante 
pas avec les daubes ! 


p= === rss rm mm mm rm pm rm 


Jndiquez voire < Top 3 » 


з... 


Votre cadeau (4i votre lest eM tiré 
au dank) ги... 

11 Sac Song - Y Tee-shirt Sim 
Cily - 3Í Casguelle Nights - 

Ail Bonnel Street Racer - 

5/ Ze Ai Рол trois Frères - 

6l Tee-shirt Tom Raider - 7/ Polo 
Pra Pinball - 8/ Sac x арй, 


ELLELERLL 


59800 Lille. 
l 


À tous ceux qui 
s'intéréssent à la réali 
sation d'un fanzine, ren 


. ? N'hésitez pas à ous 


Dissimulé 
derriére sa 
créature, 

« Boris », 
Philippe 
Dhondt signe 


son retour sur les ondes avec, 

notamment,« Soirée disco » et 
« Miss camping ». Alors Boris, 
ce soir, c'est soirée vidéo ? 


PO : Connaissez-vous les 
jeux vidéo ? 

PHILIPPE : Comme je suis trés ехігё- 
miste, je ne veux pas me lancer là- 
dedons, sinon je sois que je jaueroi jour 
et nuit. J'oi ocheté, il y o trois ans, une 
Gome Boy, et je n'orrétais pos. Les gens 
ne pouvaient plus me parler ! Quand je 
l'oi perdue, j'oi décidé d'orréter. Pour 
compenser, je vais souvent dans des 
Luna Pork en Belgique et, là, je m'éda- 
te. J'odore les jeux de foot. 


Quel est le dernier film que 
vous avez vu au cinéma ? 

Le Huitiérne jour, je l'ai trouvé très 
fort. Oniposse du rire aux larmes 
Ssans-arrét. 


Quelle musique écoutez- 
vous ? ч 

А 19 ans, je n'écoutois que du hord- 
rack. Aujourd'hui, je suis plus ouvert. 


J'écoute aussi bien Cabrel, Aznavour, 
que de lo pure techno ou de la 
trons-goo. Cor je pense qu'il y a du 
bon partoüt. 


Vous avez rencontré des 
succés foudroyants avec 
Pleasure Gome (Le =: 
Dormeur) et aujourd'hui 
Boris. Comment expliquez- 
vous ces réussites? ` 

À chaque fois;c'est porti d'un délire: 
On.foitun titre, on le sort ó 500 
exemplatres:sur lo Belgique-et:le nord 
de la France, et ensuite co prènd des 
proportions gigantesques en orivant. 
sur Paris ! 


Croyez-vaus que l'obliga- 
tion pour les rodios de 
diffuser au moins 40 % de 
titres francais favorise 
l'émergence de nouveaux 
artistes ? 

Oui. Il y a des rodios qui, ou départ, 
ont refusé de passer Boris mais avec 
cette loi, elles se sont senties un peu 
obligées de le diffuser... surtout que 
le public des boîtes aimait bien ! 


Comment est née l'histoire 
de Boris ? 

J'étais DJ dons une radio locole, 
Galaxy. Un jour, un auditeur (Boris) 
est venu me voir : il voulait absolu- 


envie mon a mn ` . L»5r 


ment que je porle de lui. Comme je 
ne faisais pas de dédicace — je trou- 
ve ca ringord —, je suis parti dans un 
délire sur l'intro d'un morceau techno 
et j'ai raconté les histoires de Boris à 
l'antenne pendant un an. 


Ne craignez-vous pos que le 
phénoméne vous échappe ? 
Au déport, co m'o fait vroiment peur, 
Boris ne m'apportenait plus. Mais pour 
ce qui est du morketing, il est indis- 
pensoble de faire beaucoup de pub 
outour d'un disque pour qu'il morche. 


Ne croyez-vous pas que 

le style narratif que vous 
avez créé risque de lasser 
les gens ? 

Ce qui est sûr c'est qu'il n'y oura plus 
l'effet de surprise. Mois comme cet ` 
album se consomme assez vite, les 
personues-qui l'ont acheté ottendent 
le prochain peur avoir de nouvelles 
histoires: C'est sür que co s'essouf- 
flera, mais dans combien de temps ? 
Le plus tard possible, j'espère.. : 


FICHE SIGNALÉTIGUE 

NOM : Dhondt 

PRÉNOM. Philippe 

NÉ LE: 19 ma 1965 (31 ans) 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
casé. 

PARCOURS : Rate son bac et part gu 
service natianal en 1984. Débute la 
radio en tunt que TUC pendant deux 
ans Devient animateur sur Galaxy de 
1984 à 1996 Entre temps, d crée le 
groupe Pleasure Game avec plusieurs 
tubes- « Le dormeur doit se réveiller », 
< Le seigneur des ténébres > et — 
« Capitaine Flam a 


La pression augmente 


sur Saturn: 
Sega lance 3 nouveaux jeux. 


Vous n'avez 
pas pu échapper 
à leur tube 


« Libres comme 


l'air ». Les actifs 
de. DE "we 
groupe de 
jeunes qui rap- 
pent, nous 
racontent leur ` 
passion pour - 
les jeux vidéo 
et analysent 
leur succés. 


PO : IL рогаїї que vous jouez 
pas mal aux jeux vidéo... 
SANDERS ; J'oi commencé à jouer il y a 
trés longtemps avec Pong. Aprés j'oi 
ocheté un vidéo-pock que j'oi échongé ` 
contre une CBS Colecovision, ovont 
d'ovoir un micro-ordinateur Amstrad. 
Ensuite, j'oi acquis une Megodrive et 
une Super Nintendo. À l'époque, j'habi- 
tais chez mes porents, et comme je 
jeuois toutes les nuits, ils ont fini por me 
supprimer les consoles cor j'embétois 
mon frére qui dormoit dons lo méme 
chambre que moi ! Aujourd'hui, j'oi une 
PloyStation, et je préfére surtout les 
jeux de plote-forme qui prennent la 
téte. En ce moment, je suis sur Resident 
Evil, et je n'amive pos à le terminer. 
KAYSE : C'est un peu poreil. J'oi démorré 


avec Pong, puis j'oi eu un Amstrod et 
une Megadrive. Maintenant, j'oi moi 
aussi une PloyStotion, et je ne lo ` 
lâche pos. Tome surtout les jeux de 
combot et de sport, comme Adidos 
Power Soccer. 


Quel genre de joueurs 
étes-vous ? 

KAYSE : Je suis plutót colme, et je 
rentre vroiment dons le jeu. Ainsi 
quand le téléphone sonne, c'est tout 
juste si je décroche. 

SANDERS : Si je suis seul et que je 
n'orrive pas à Passer un riiveou, je 
m'énerve, je jette la manette parce que 
To l'impression que l'ordinoteur triche. 
Quond on joue à deux, je chambre 
[шә et jus q ger 

si Sony; votre maison de 
disques, vous proposait de 
créer une musique de jeu 
vidéo, sur quel genre de ` `` 
EN aimeriez-vous lo faire ? 
RE de gora ee E 


S'il n У avait pas eu cette 
loi obligeant Les rodios à 
passer 40 % de chansons 
françaises, auriez-vous 

eu, selon vous, le méme 
succés ? 

SANDERS : Ca nous o servi mois il ne 
faut pos oublier que notre groupe a 
été le plus diffusé dans l'onnée, et 
que l'on о été numéro 1 dans les 
dubs, alors que persoune ne les obli- 
qeoit б nous posser. 


„, ` na .  npnpror 


Si vous n'oviez pas réussi 
à vivre de lo musique, 
qu'auriez-vous fait ? 
SANDERS : Je he sois pas Cela fait 
huit.ans-qu'on fait de la musique et 
on a toujours voulu ne faire que ca. 
Parailélement; comme i fallait bien 
vivre et se payer du motériel, je fai- 
Sais oussi de la vente. Peut-étre que 
j'ourais continué dons cette voie, ou 
bien je me serais dirigé vers les arts 
graphiques porce que j'oi oussi tra- 
voillé dons ce domoine. On auroit 
pu étre égolement éducoteurs dons 
notre cité. 

Auriéz-vous un conseil à 
donner à nos lecteurs ? 
SANDERS. : ll fout croire en soi etne 
campter que sur sói-méme `` 


FICHE SIGNALÉTIQUE 

NOM Réaprok 

PRÉNOMS Sanders et Kayse 

NÉS LE: 34 moi 1973 (23 ans) et 

29 juin 1974 (22 ans) 

SITUATION DE FAMILLE : Célibatoires 
et ouverts б toute proposition 
PARCOURS . Sanders arrête les cours 5 
assez tót, se lonce sur le marché du 
travail dans la vente, puis le dessin 
ossisté par ordinoteur ovec des études ` 
d'arts grophiques, part à l'ormée, et ` 
revient dans le milieu commercial. 
Kayse suit un peu le même chemin 
ovec différents boulets 

Premier succés fin 1995 avec : 
< Bolonce-toi », 7€ au Top 50, puis au 
printemps 1996, < Libre comme l'air 
» Nouveau single . 
« Chica » 


Г i Š Ce mois-ci, la rubrique arcade est placée 

{ A sous le signe de la vitesse. Trois simula- 

ç tions de course sont à l'honneur. tandis 
qu Alpine Surfer. qui n'a rien à leur envier 
question sensations, vous invite à jouer 


/ Ñ d, SEH 
| Deg d telles. Reste enfin X Men vs Street Fighter, 


E- Mi " impressionnant mais pas franchement nova- 
SA gien 
SY asse Е me elle est pas belle la vie des bornes ? 


musique que vous désirez entendre, avant d'aller ` 
Oz == aut SC un circuit. En ce qul concerne la course, Wi nding H Heat- 
vous devez boucler un certain parcours dans les limites В<а>6вгэєшәёб 
IE de tempe qui vous sont lmparties, Le choix du circuit ° di А 
ne vous вр рав offert ; vous devez er boucler trois, Faisant pae mal penger à Midnight 
les una apiès les autres. Question conduite, Touring Run, du même éditeur (Wonder i nest 


m 
Sega Tour Ing Gar Car constitue un mix curieux entre Indy 500, pour la pas tout à fait d'accord mais j'écris 


Ch hi vitesse, et Bega Rally, pour la tendance à déraper се que je veux. non mais |), Winding 
ampionsh Ip dan tés virages (en pire |), Le be assez Heat fait partie de ces simulations 
Se == déstabilisant et un certain „© — +4 de course réugslés, mais sans sur- 

temps d'adaptation | w x 28 prise, qui réunissent tous kei ingté- 


Ç 32 
Dernier né de Tat в ANS (беда Rally, Mark TL s'avère nécessalre pour fag. | diente nécessaires au succès, Un 
Touring Car se ER eg 2 presque parfait, y. ge faire à cette jouabilité panel impressionnant de quatorze 
malheureusement, il innove ase un peu particuliére, ll est f voitures eot mig à votre di !еровійоп, 
% peu. Quatre voitures sont mises 2: en effet brès difficile de Leurs différences ne sont qu'esthé- 
83 d votre disposition : une Toyota rester au milieu de la tiques puisque, une foje votré choix 
Supra, une Opel Calibra, une Alpha | piste (on se cogne effectué, vous. уроци: décider de 
Romeo еї une Mercedes Benz constamment contre les « booster » voile véhicule dans un 
deet, ` М côtés), et la frustration domaine рагі ег: l'accélération, 
Vous pouvez décider de jouer en Manuel ou se llt rapidement sur les la vitesse de pointe, la tenue de 
Automatique, deux modes de vue sont disponibles, visages de tous ceux qui route ou bien la condulte, Bien Se 
Vous avez même la possibilité de choisir ke TM s'essayent pour la première vous pouvez aussi ne rien toucher et tout 


laisser en « normal э, Сониё Sa ` 
SÉ moins, vous êtes айг de die pas faire de" 

* En ce qui concerre la == bêtises | Trois circuits apnt au programine 
réalisation, pas de Surprise ! — ile cottespondeny à autant de niveaux de dif- 
Les gens de chez AMS connaissent Belt — et votre but est de remporter la victoire sur 


SN fois à cette simulation 
* (SaVoNNEUSE >, 


maintenant tr bien leur boulot, les trols autres concurrents qul courent 2720 vous, 
et Touring (át ees d'une propreté Deux vues sont sélectionnables, et un rétro, situé aur 
graphique Mee impressionnante, le haut de l'écran, vous permet de voir ei un adversaire “ 
On reste malgré tout blasé et est sur le paint de vous rattraper. 
», même ol deet franchement beau, Graphiquement trés réussi — les textures sont par- 
on ne s'en étonne pas outre faites, l'effet de vitesse excellent —, Winding Heat 
1 mesure. ^ regorge en plus de petite détails très sympa : cerisiers 
E Ii reste donc ut jeu intéressant geg sur le bord de le route, deltaplenee qui volent > 


— quoiqu'un peu décevant =" 
qui devrait plaire à à bous ceux qui 
auront la patience et la dextérité 


ne pae vous laleaer déconcentrer si vois ne voulez paó 
percuter les véhicules lembdas qui atriyent à contre- - 


nécessaires pour controler les — sens, Un jeu très classique, дапа 2 fond, mais Fate À 


е de leur voiture. on s'essaye avec plaisir ah 


ints forts - Points forts: 

ossibilité de jouer à . Une simulation sympathique, facile d'accès 
US, а et bien réalisée, avec ШШ on рещ jouer 

Un jen quasi-pariait techni- en link. 

quement parlant. Classique mais efficace. 
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dans le cielu, C'est assez distrayant, mala || vaut Mieux 


те 


occidental 
le titre sie 
Cette foie, 
mandes du 
droit dé 19r 
le choix gat 
typique di 
hommes K 
samoutdl e 
qii iode 
el pereo а 
caché |); б} 
de un tb U: 
cial, De pu 
gnon (allan 
robot) qui 
déplacemet 
niers que v 
voirs 
çê le bouto 
reláchez-le. 
contralrem 
rable, Стар 
faible pour 
play très I 
des plus gr 


г haleine tou 


Point 
le grand 
(pour un 
Lama 
japonaise 


ée | Tengaï Alpine Surfer 


la- Psiky o Ea cie a) 
is Une fois n'est plus coutume, un Gans être une вше d'Alpine Racer, 
Vier shoot them up à scrolling horizon- simulation de ski que Ton dolt au 
^r tal débarque dana notre beau pays. méme éditeur, Sch Surfer est un 
E Тепдаї, de Felkyo (Strikers 1945, Jeu qui s'inspire fortement du prin- 
vir- Gun Bird), est en fait le cipe de son grand frère, Seule diffé- 
iter { nom de la verelon T rence : ici, voua dévalez les pentes 
Z occidentale du jeu connu au Japon sous adem E sur une planche de surf, C'est ce qu'on 
а- D  letitre g& Sengoku Асе Epleode 2 ». | ЖАУ | appelle rentabiliser ses routines. 
ous Cette foie, ¥014 n'êtes pá aux com- ‘ Plusieurs modes de jeu peuvent être 
mandes du dernier chasseur iesu tout R sélectionnés: les niveaux Débutant ou 
droit de Space 2063, male vous avez Expert, et la course eur piste 


le choix parmi cing héros volante, 
typique& du folklore japonais : deux 
hommes (dont Tengal), ün robot 
samouri 

: d'un 

‘Was pers 
caché | 


libre ou jalonnée par des 
portes (Slalom). Vraiment 


Midnight 
nder n'est 
ais j'écris 
Winding 
ulations 
ans sur- 
les Ingré- 
сёе, Un 


niers que voua pe utiliser lea pou- 
voirs spéciaux, Laissez simplement enfon- 
çé le bouton de tir quelques instants, puis 
uatorze relâchez-le, Attention toutefois | ce pouvoit, 
aposition, contralrement aux bombes, ne rend pas invulné- 


qu'esthé- rable. Graphiquement superbe-(J'al toujours eu un 
tre choix - faible pour le médié nais) eb doté d'un game- 
er & fictif, Tengall eat un shoot them up digne 


dans un ` des plus grande toma du genre, qui vous tiendra en 
lération, < tout au long de ses huit niveaux. À essayêr 1 


ET ¿s 
A ped = E 
h E 
blen congue, la borne d Alpine 5 


se révèle assez Impreselonitatite, Vous vous installez 
eur votre planche de surf yirtuelle (qui reste bloquée 
tant 5 n'avez pas mis d'ar- 


NS 

es sont proposées : celle où vous voyez le 
gent dans la borne pour com” - er aur l'écran, et celle où vous appréhen- 

à anenee à] SH dez la piste depula ses yeux. La sensation de vitesse 

crochéz aux barres eur lee... procurée par le jeu est excellente (avec les flocons de 

E pour éviter de vous vau- neige qui vous arrivent dessus par rafales intermit- 
ter lamentablement, et c'est ul L'écran géant devant lequel vous vous trouvez 

aide évidemment à vous plonger dans le trip, Assez 


(pour un shoot). 
L'ambiance médiévale 
japonaise. 


olre eur simple d'accès — il suffit de ne pas avoir de lumbago 
^ pour ee déhancher avec un minimum de vivacité et 
avancer — Alpine Surfer possède un gros avantage par 


rapport à Alpine Racer : le fun, ci, en effet, vous pouvez 
effectuer des figures acrobatiques en décol- 


LL 
versaire ^ — 


1 par- lant dana lee airs grâce à de mini-bremplins. 
leat Les figures se font évidemment automati- 
cerisiers 1 quement (pas besoin de faire de vrais 360 
ui volent. | eur votre planche), et les € Yahoo |» que 
ТАТ a m le perso en les effectuant rendent 
ulez paa _ À le tout encore plua tripant, Une excellente 
ontre- E bore, допо, " tous ceux que l'évocation 
auquel des sports d'hiver rend nostalgiques peuvent 
essayer Ici, lea bobos ne sont que virtuels | 
accès Points forts : 
it jouer La sensation de vitesse. 


Les figures acrobatiques. 
Un jeu simple d'accès. 


H Men. versua ОР reprend huit personnages de chacune 
des séries, C'eab ainai “que l'on retrouve Cyclope, 
Tornade, Rogue, Gambit, Electro, Serval, Juggernaut et 
Sabretooth (pour les X-Men), et Ryu, Ken, Chun-Li, 
Nash, Cammy, Bison, Zangief et Dhalsim (pour 
les Street Fighters), Lorsque vous diua. un 
tournoi, vous devez choisir deux combattanté 
parmi les seize proposés, Cela peut donner 
nalasance à des teama inédits assez intéres- 
% sants, Eh cours da j jeu, vous re dirigez qu'un 
Ñ 4 seul personnage, bien sûr, mais vous pouvez 
changer de combattant à n'importe quel 
moment, et autant de fola que vous le voulez, 
titre, les personnages des X-Men et Cela apporte une petite dimension tactique а 
de Street Fighter laisse perplexe, ll est en effet pos- puisqu'en choisissant blen votre équipe, vou 1 
aible de l'appréhender de deux façons : soit on le rejette € pourrez prendre deux combattants qui se com- 
sans autre forme d'explication, histoire de dire quilne — „Ийе avec des styles assez différente (évitez 
faut pas nous prendre pour des gogos ; soit on 66921 ее team Ryu Kor ev cen Lost 
de voir ce qu'il vaut Après avoir défait les différentes à рг qui ае seront 


objectivement, l'es- frottées à vous, v sz devoir vous débarrasser d'un 
| gros тот ocalypsa. Ce perso immense occupe la 


X-Men vs Street 
Fighter 


Gagcoss 


Depuis un certain temps, la politique 
de Capcom peut se résumer en deux 
mots : rentabilité maximum, L'arrivée 
d'un nouveau jeu de combat repre- 
nant, comme l'indique clairement le 


puti neuf et sans 

arrière-penages, en quasi-totalité de l'écran et pol k vaincre, vous devrez 
e mettant à la le frapper de nombreuses fole 344 Ste (Chun-Li avec 
ps. duj joueur aon lightning kick en l'air eat trés efficace pour cela), 
ambda qui Enfin, le combat final VOUS varra атопак е second per- 
découvre ce genra de sonnage de vatre propre équipe. On revient finalement. 
jeu. C'est ce point u jeu en uh contre ut. < 

de vue que je vals beaucoup plus penser aux X-Men et autrea 
essayer d adopter rvel Super Heroes ү à Street Fighter, ce jeu joue à 
même al, ce n'eat fond la émesure : sauts en l'air sur plu- 


sieurs écrans, enchanements à gogo 
(au sol ou en alr), super "wi 
très impressionnantes (le super h 
ken de Ryu ressemblé au Super O 
Flash de Cyclope, aut ment dit 

i remplit plus d'ung Moltié d'écran), 
Б Ce qui est el ins, з que sek 
en jette, 


pas vraiment facila, 
dte... d 


de même, dans la piip: le 

un beau succès. On sert néanmol 

7 — cela pourrait difficilement être plu 

: flagrant — que Capcom se repose de 
façon éhontée ur ses lauriers, C'est fran- 

chementadaiñimage | 


— Points forts - 

П est possible de former des équipes 
inédites, 

B Le jeu est franchement impression- 
y nant. 
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- constamimen 
très, très di 
des calssa5 aux textures très réussies, dea. 
bitmap, etc, Side by Side se révèle très agréable à 
conduire, ёб ва prise en main s'effectue assez facile- 
ment, Du 


Points forts - 
d Voir les points forts de Winding Heat. ` 


Side by Side 


88” 


Aa 
Toto =€ 
Des trois jeux de course testés ce 
mois-ci, Side by Side est peut-être 
la simulation Т m'a Te plus bran- Wa 
ché, Fourtant, à l'instar de Winding 

Heat, i ny a vraiment: pas grand- A 
chose à en dire, Vous avez à votre 
disposition huit véhicules différente, vous pouvez gélec- 
tionner trois vues, courir sur quatre circuits... Bon, 


Décidéme 
bel et bi 
de) ele 
velles bor 
devraient 
Runner и 
lon 2981 

4 attenden 
touré—, 
ЖЕ 
2 реше 

.. lon pulss 

^7 Enceaui 

Sach 
êtes debt 
hez de voi 
votre quic 

donc le p 

est dispo 

modifie e 


c'est la recette habituel- 
Loriginalié. du titre 
lu Fat qu'à chaque 


au fri ps, avec leo “` 
res en fleur qul pe 
leur jolie parure su 
ute, vous participez" 
е course agsez pt pes 


25 autre (l 
где de la chaussi 


erte de qualité; J'aime. 


-LLL S) 


testés се 
peut-être 
lue bran- 
le Winding 
8 grand- 

z à votre 
uvez sêlec- 
„ Bon, 


ê habituel- 
du titre 

à chaque 
ociée une 
niveau de 
exemple, 


ales —— 


5 Qui pets 
irure eur. 
side 
6562 pepe- 
en Hiver, 
k vergla- 
25 € Ace 
t falte 
euret е 
-vraiment 
ue, avec 
écors en 
реа. 
facile 


Macy eer 


Wave Runner/ 
Aqua Jet 


=== = М =әьмәс= ә 


Décidément, la mode fts simulations de jet-ski parait 
bel at blen lancée, Après le Jet Wave de Konami (arca- 
de) et le Wave Race de la Nintendo 64, voici deux nou- 
velles bornes qui, à l'heure où vous lirez ces lignes, 
devralent être sorties au Japon, La première, Wave 
Кит vous invite àanipuier un marine-le (une ver- 
sion 28819 de moto des mers), Troie, dourees vous 
attendent — il Таш boucler chacun d'elles en deux 
tours —, et la condi promet d'être assez technique ; 
les adversaires qui yous précèdent créant deo vagues 
qui peuvent modifier votre adhérence (si tant est que 
l'on pulese parler d'adhérence sur eau). . 

En ce qui concerne l'Aqua Jet (carte Syster 22 de 
л}, les choses sont un peu différentes, loi, vous 
Bes debout, e vous pouvez relever ou faire plonger le 
nez de vore machine en agissant eur l'axe vertical de 
votre guidon (Il dispose d'un peu de jeu, vous pouvez 
donc le pousser vers le haut ou le bas), Un seul circuit 
est disponible ici, male, à l'instar de Ridge Racer, il se 
modifie selon que vous choisissiez le niveau Standard 
ou Expert (une portion supplementaire de circuit 
deviant aoggasiBlê ¿n Expert), Un jeu apparemment fun 
qui vous autorise à effectuer des bonds à partir de 
tremplins, Vivement la sortie de ces bornes en France | 


| 
4 


= 
Second . 


«Earth-Gratia. © 


dalece 


Histoire de faire plaisir à Wonder et à tous lea adepte 
de shoot them up arcade qui n'ont раа tant de bons” 
titres à se mettre sous la dent an ce moment, volet 
Gratia. Ce shoot assez classique, dans le fond, possè- 
de au moins une originalité son mode de représenta- 
tion en vue de trole-quatite, C'est en effet assez peu 
courant, Trois tirs yo à votre disposition : 


le S-way, le lager et le tlr en € vaguee ttes: Sr É 


Un systeme de pastilles bonua {dë couleur), à ramas- 
ser, augmente leur capacité. Cê qui est fin, c'est que ^ 
selon le tir que vous dione, votre vaisseau ge 
déplace à ийе vitesse différente, Ainsi, avec le lacer, 
votre engitt se déplacéihtée vite mais sa pulasance de 
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n 1993, lors de [а 
sortie de Doom sur 
PC, les jeux en 3D 


texturée n'étaient pas 
légion. Celui-ci a bluffé 
tout le monde en don- 
nant l'illusion d'être 
conçu en trois dimen- 
sions — alors qu'il s'agis- 
sait en réalité d'un agen- 
cement de formes 2D. 
En utilisant un procédé 
d'affichage original, le 
moteur d'animation de 
Doom a fait franchir un 
pas de géant aux jeux 
d'action 3D, domaine 
dans lequel les PC de 
l'époque n'étaient pas 
trés à l'aise. Du coup, 


conception des jeux d'ac- 
tion était influencée non 
seulement par la tech- 
nique d'affichage de 
Doom, mais aussi sa joua- 
bilité et quelques autres 
principes de bases. 

Ainsi, dans des dizaines 
de jeux PC, ont été repris 
des éléments issus de 
Doom tels que la recher- 
che de clés, les traque- 
nards, les ascenseurs, les 
plans se tracant au fur et 
à mesure de la progres- 
sion du joueur, ou enco- 
re, la possibilité d'effec- 
tuer des mouvements 
d'esquive latérale. Le côté 
violent et gore de Doom, 
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Wolfenstein 5D sur Super Nintendo, 
précurseur du phénomène Doom. 


nombre d'éditeurs se sont 
engouffrés dans la brèche 
en « repompant », parfois 
en améliorant, cette fa- 
meuse technique permet- 
tant à un joueur de se 
balader dans de sombres 
couloirs mal fréquentés. 

L'appellation de < doom- 
like » est apparue lorsque 
lon a constaté que la 


pas étranger à son succes, 
n'a en revanche pas tou- 
jours été exploité par ses 
descendants. 


L'ARRIVÉE 
SUR CONSOLE 


Fort de ses 20 millions 
d'utilisateurs (estimés) sur 
ordinateur, Doom ne 


pouvait rester aux portes 
du monde des consoles. 
Les versions Jaguar et 32 X 
ont ouvert le bal il y a 
deux ans et, bien que 
modestes, ont fait de ce 
titre le meilleur disponible 
sur ces machines. 

Noël 95 a marqué Varri- 
vée en grande pompe de 
Doom sur PlayStation. 
Pour la première fois, les 
consoles n'ont plus eu à 
rougir de la comparaison 
avec la version PC de 
Doom. À cette date, le 
titre existait déjà sur plu- 
sieurs supports. Malgré 
cela et son áge avancé 
pour un jeu (deux années 
se sont alors écoulées 
depuis son apparition sur 
micro), il a été trés bien 
accueilli par les joueurs, 
séduits par un titre à la 
réputation éprouvée. En 
France, à la fin de cet été, 
le jeu s'est vendu à plus 
de 50 000 exemplaires. 
C'est-à-dire qu'un posses- 
seur de PlayStation sur 
cinq s'est payé une 
tranche de cette légende 
des jeux vidéo — autant 
que des titres Jongtemps 
spécifiques à la console 
Sony comme WipEout et 
Destruction Derby ! Cela 
Teste toutefois deux fois 


moins que Tekken, 
mais... peut-on vraiment 
lutter contre les jeux de 
combat sur console ? 


Hé là ! Pas si vite ! Doom 
n'a pas encore terminé sa 
carrière ! 


L'APRÈS DOOM 


Aprés les sorties de cette 
année sur Super Nintendo 
et 3DO, une version 
Saturn débarque à son 
tour. Et l'année prochai- 
ne, c'est sur Nintendo 64 


que l'on pourra 
shooter des diablo- 
tins au fusil à 
pompe. On peut 
supposer que cela 
marquera son der- 
nier soupir avant un 
repos bien mérité. 
Mais pas de pani- 
que : la relève est 
d'ors et déjà assurée ! 
Elle a fait son appa- 
rition sur PC, en 
deux coups succes- 
sifs, comme pour 
mieux nous assom- 
mer. Duke Nukem 3D et 
Quake, deux titres prévus 
sur 32 bits... 
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Le premier reprend le 
concept de Doom certes, 
mais en l'améliorant telle- 


E Jet.d'aetioir фи vie subjective (des yemctlit. 
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ment que l'on a presque 
l'impression de jouer à un 
soft de la génération sui- 
vante. Quant à Quake, en 
vraie 3D de « chez vrai de 
vrai », il est [a suite offi- 
cielle de Doom, dont il ne 
conserve que l'esprit. Ce 
n'est déjà pas si mal, et 
cela lui vaut d'étre rangé 
aux rayon des doom-like. 
Si le nom Doom résiste 
ainsi aux générations suc- 
cessives de jeux, alors 
peut-étre un jour perdra- 
t-il sa majuscule, fort de 
sa place de nom commun 
qu'une nouvelle généra- 
Don d'académiciens dé- 
croutés aura eu là bonne 
idée d'inscrire dans le dic- 
tionnaire, quelques pages 
après le mot Cédérom, 
pardon CD-Rom... 
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epuls la sortie de Doom sur PlayStation ya una 
on attendat anec grande impatience son anika sur Salum 
Erf, espa! Seulement, y aun pett prole. pas rae 


e ne vous ferai pas 
J l'affront de vous pré- 

senter ce jeu, surtout 
après un dossier qui lui 
est dédié... La version 
Saturn de Doom est 
l'adaptation du CD de la 
PlayStation. Elle contient 
donc deux jeux : Ultimate 
Doom et Doom ll, et pro- 
pose une soixantaine de 
niveaux en tout (cette 
fois-ci, c'est obligé D. 


MOLLO, MOLLO 


les graphismes sont un 
peu moins colorés que 
sur PlayStation, et il n'y a 
plus les effets de lumiere 
qui existaient dans cette 
précédente version — ce 
n'est vraiment pas grave. 
l'ambiance sonore est 
identique, malgré son 
rendu légérement moins 
bon. Un détail. L'adap- 
tation serait donc parfaite 


Doom 
et. sans tohtestê \ 
le plus gorê dans 


on entend Tintin. "N 
dire due cette version \ 
єзї nulla, оп regrette qu'il 
Fy ait pas de mode E 
Death Match | Йй 


si, nom 
de Doom, l'animation 
n'était si poussive ! Lente 
et saccadée, elle rame 
atrocement dés qu'il y a 
trop de monstres à 
l'écran. Cela nuit à la 
jouabilité car les mouve- 
ments deviennent alors 
imprécis. Sans atteindre 
la catastrophe, on frise 
l'inacceptable. Cela est 
vraiment « doommage », 


car la Saturn ne disposera 
pas de Doom digne de ce 
nom ! l| est vrai égale- 
ment que Doom utilise un 
type de 3D qui n'est pas 
le fort de cette console. 
Ce qui explique en partie 
la faiblesse de cette adap- 
tation. Mais tous les 
espoirs sont encore per- 
mis ! Car si Quake arrive 
sur Saturn, la gestion de 
la 3D étant différente, elle 
ne devrait pas poser trop 
de problèmes à cette 
machine. On l'a vu avec 
Exhumed. Pour en revenir 
à ce Doom, tous les fans 
de la rédac vous diront 
qu'il vaut quand méme le 
coût (sauf si vous avez 
une autre version à dispo- 
sition). Et jouer à un 
doom-like sans connaître 
Doom est un non-sens ! 


Bubu, 


de la secte Doom, 


Même si Doom 
Saturn déçoit par 
son animation 
poussive, 

il demeure 
incontournable 
pour les doomistes, 
les vrais, pas ceux 
du dimanche. 


TEXTE C 
ANGLAIS 


; CONTINUES: 
INFINI 
-DUREE DE VIE: | 
TRES BONNE 
TEFICULTE A 

LABLE 


Un peu moins coloré que eur PlayStation, 
et sans effet de lumière. 


Lente et peu fluide, elle frise parfois la 
catastrophe. 


Sons identiques à la version PlayStation, 
mais de moins bonne qualité, 


T 


À cause de l'animation saccadée, la 
jouabilité de Doom en prend un coup. 


Cerobbt tusur à 
sétible sortir natt 
du fiim Reboaa, 


tun dowie, un! Myris un carton sur Playstation ` 
Van dernier, Doom a ouert la porte aux jeu d'action 3D, we 
des yeux du heros, Categorie ol Disruptor en tete haute! 


es LightStormers, 
1 = du futur, 
possèdent des capa- 
cités hors du commun 


“et servent une bonne 
cause : défendre l'huma- 
nité contre tous les vilains- 
méchants qui lui veulent 
du mal. Qa ferait de 
beaux héros pour séries B 
américaines à la mode, 
mais ici, c'est au joueur 
de faire le ménage. Pour 
cela, il dispose d'un arme- 


L'EQUIPEMENT D 
Les aimes classiques sont au nombre de six. Le coll à répélion peut rapidement 


| être remplacé par du matériel de combat plus puissant. Certaines armes sont plus 
efficaces sur les monstres que sur les bots, 


ment traditionnel mais 
“complet, allant du simple 
pistolet à la mitrailleuse 
en passant par le canon 
à plasma multidirection- 
nel et le lance-missiles à 
téte-chercheuse. Il faut 
ajouter à cela ce qui fait le 
charme du LightStormer : 
ses capacités psychiques 
irés puissantes. Baptisée 
Psionic, cette énergie psy- 
chique provient d'une 
puce implantée dans le 


cerveau de chaque sol- 
dat. Les applications sont 
multiples et, tout comme 
les armes, deviennent 
accessibles progressive- - 
ment, en cours de jeu. Le 
pouvoir de base est ex- 


trémement important : il _ 


lance une boule qui 
pompe l'énergie vitale de 
l'ennemi touché, et la 
transforme en énergie 
Psionic prenant la forme 
d'une sphére bleue. Si 
vous la ramassez dans les ` 


huit secondes suivant son ` 


apparition, vous gagnez 
des points Psionic. En- 
suite, avec ces points, 
vous pouvez utiliser les 
autres- pouvoirs : le bou- 
"dier, l'attaque rappro- 
chée, les soins, ou la 
mégabombe à tête-cher- 
cheuse... 

Le fait de devoir gérer 
l'énergie Psionic apporte 
un cóté stratégique inha- 
bituel aux doom-like. Il 
faut en effet choisir entre 


blaster un ennemi rapide- 


. ment grâce à des armes 


surpuissantes mais: en 
nombre limité, ou le cuisi- 
ner lentement pour lui 
piquer de l'énergie. Cette 
deuxième: solution est bien 
sür la plus dangereuse, et 
il vaut mieux la réserver 
aux ennemis isolés, sur- 
tout si l'on peut leur tour- 
ner autour. Cette tactique 
se réalise absolument 
sans problème. Utilisant 
les mêmes commandes 
que Doom, Disruptor se 


Rd 


“ш. 


hisse 


maître 


genre 
la jo 
ennen 
projec 
joueur 


hisse à la hauteur du 
maître incontesté du 
genre dans le domaine de 
la jouabilité. Certains 
ennemis tirent même des 
projectiles qu'un bon 
joueur peut esquiver. 


in each of the 
three main towers? 
are consoles that 
contro! the antior. 
engines, : 
Shoot and destroy 
233] of the console 
then find the 
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е brace Auefur ak à 


Treize missions vous 
attendent. Ce chiffre peut 
effrayer mais chacune de 
ces missions plonge dans 
un monde 3D complète- 
ment différent des précé- 
dents où de nouveaux 
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longues, Mais trop / 
classiques, 7 


ennemis 
ne cessent d'apparaître. 
Une telle variété, tant 
dans les graphismes que 
dans les ennemis, est 
unique dans ce genre de 
soft. On ne voit la plupart 
des éléments graphiques 
qu'une seule fois dans le 
jeu. Cette impression de 
jamais vu rend la progres- 
sion dans l'aventure (à 
défaut d'être aussi palpi- 
tante que Doom et ses 
sombres couloirs} encou- 
rageante. Le joueur a du 
mal à maîtriser son impa- 


Е 


: DIGNI y.  VUTR E 


P5 ION 


Les pouvoirs Psionic ne sont pas très nombreux, mais tous ех utiles. Le boucler rend invincible quelques secondes, 
le TeraBlast est une arme dévastatice que l'on peut féléguider, le le Heal revigore le héros... 


tience de découvrir le 
prochain passage puis le 
niveau suivant (et éven- 
tuellement le petit film du 
scénario qui précède cha- 
cun d'eux) || n'hésite 
pas, dés lors, à retenter à 
maintes et maintes repri- 
ses les levels les plus diffi- 
ciles, obligeant à employer 
une méthode pointilleuse 
pour en venir à bout, 
Savoir utiliser telle arme 
et pas une autre à tel 
endroit, contre tel enne- 
mi, est d'une grande 
importance, et l'on corri- 


ge ses bourdes au fil des 
parties. Un bon point, 
puisque si l'on se casse 
un peu les dents, on ne 
se retrouve ainsi jamais 
dégoûté, 

La majorité des levels sont 
plutôt longs, souvent très 
linéaires, avec parfois la 
possibilité de ne visiter 
que 60 % des lieux pour 
atteindre la sortie. Cela 
laisse de la marge aux 
chasseurs de passages 
secrets et autres net- 
toyeurs. Disruptor, est 
toutefois très loin d'at- 
teindre la durée de vie 
d'un Doom, d'autant plus 
qu'une fois terminé il ne 
se rejoue pas avec autant 
de plaisir que ce dernier. 
Mais sa jouabilité, sa 
beauté, et sa très grande 
variété le placent en posi- 
tion d'outsider. Au point 
que la concurrence, qui 
se fait attendre, risque 
bien de se faire griller au 
poteau pour Noël. 


Milouse 


POUR BONUS 


Deux armes spéciales, ёз puissantes et très rares [mais ne disposant 


que d'une seule munillon ||, vous seront offertes. 


Interplay nous 

a joué un joli coup. 
On se prend méme 
à rêver d'un jeu 
mêlant le plaisir 
d'un Doom à la 
richesse visuelle 
de Disruptor. 

Un souhait qui sera 
peut-être exhausé 
dans une suite... 


INTERPLAY 


“FRANCAIS 


"GENRE: 
"DOOM-EIKE 
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- DIFFICULTÉ + 
PROGRESSIVE 


Malgré des textures déformées, c'est 
très beau et d'une variété affolante. 


Les décors se perdent parfois dans le 
brouillard... mais côté fluidité, rien à redire, 


L'ambiance est très cinématographique. 
On se prend au jeu sans problème. 


Seul reproche : la sélection des armes 
n'est pa très ш. Sinon, c'est р 


і! 
MF 
к= 


ШИА KIM 


UN FABULEUX DEEL DE XOU LA, SIDA MORTAL KOMBAT : 
RETROUVEZ LES TROIS PR 


RS ÉPISODES R 
г AVEG DENOUVEAUX DÉCORS H 


Ls 


War 
7 . | | 
| | d gd Si | | 
D ei B 
d š E «| n Í 
| | 1 B m | - Í 
p E 267 A U 
> gv umet, Mo ү 
que [ 
k 
[ Ps - L 


b 


ASTERISÉS 
Ur 


еде que Doom est sorti б console, beaucoup de clones sont à parus, Le Les possesseurs 
de ce machines ewent desormais se tourner vere des ersatz 


plus ou moins geed profiter 


danbiances varizes, Et les prochaines sorties (Duke Nule 3D, Quake. s'annoncent d excellente 


qualé o 


DOOM 


La référence ! 


il faut comprendre que Doom est le maître du 

genre, un peu comme Mario pour la plate- 

forme ou Virtua Fighter pour la baston, Comme 

pour ces derniers, c'est surtout son extraordi- È 

naire jouabilité qui fait la différence. Nul clone n'a recréé la méme intensité dans 
les combats. La maniabilité, les réactions des monstres, les types d'arme, la vio- 
lence des échanges... tout est au top ! Doom est < tripant > et on s'y fait vraiment 
peur, en partie gráce à son ambiance mystérieuse. Ajoutons que les niveaux sont 
très bien conçus, que ce soit dans l'agencement des pièces, leur architecture tout 
en relief (corniches, escaliers...) les passages secrets, les pièges, ou encore le sys- 
tème des clés. Quant à la réalisation, elle est variable (mais toujours correcte) 
selon la machine sur laquelle il tourne. Vous comprendrez que toutes ces qualités 
réunies font que Doom domine largement le genre auquel il a donné son nom... 


Développeur : ID Software 

Sortie : Noél 95 

Note Player One : 98 96. 

Disponible sur PlayStation, Super Nintendo, 3DO, Jaguar, 32X. 


BLOODSHOT 


Marines dans l'espace 


II n'existe que deux doom-like sur Megadrive : 

celui-ci et un autre nommé Zero Tolerance. 

Seul Bloodshot vaut le coût. Vous incarnez un 

marine, envoyé en commando dans un vais- 

seau alien menacant. Ce dernier est composé 

de labyrinthes « plats », comme ceux qu'on trouve dans les parcs des cháteaux 
anglais... mais avec des passages secrets. La réalisation est plutôt bonne, compte 
tenu de la machine et si les couleurs sont criardes, l'animation est assez fluide. En 
plus, on peut jouer à deux en écran splitté ! 


Éditeur : Domork. 

Sortie : février 95. 

Note Player One : 80 96. 

Disponible sur Megadrive, et Mega-CD. 


KILEAK THE BLOOD High-tech 


ike e, presento er a venit 


ALIEN TRILOGY 


L'effroi venu du cinéma 


Ce doom-like est une 
synthèse des trois 
films Alien, Vous incar- 
nez Ripley, seule ca- 
pable d'éliminer les 
vermines de l'espace. 
À l'instar des films, le 
jeu mise beaucoup sur l'ambiance : couloirs sombres, 
musiques angoissantes, radars serinant des bip-bip à 
l'approche des monstres... La vivacité des aliens et le 
panel des armes (fusil à pompe) rendent les combats 
sympa, et ce malgré un petit défaut de jouabilité. La 
réalisation est correcte, mais les niveaux sont linéaires. 


Éditeur : Acclaim 

Sortie : avril 96. 

Note Player One : 85 %. 

Disponible sur PlayStation et Saturn. 


EXHUMED 
Mystique 


Des créatures cherchent 

à s'emparer de l'âme 

de Ramsès. L'action se 

déroule dans l'Égypte Antique, mais vous disposez 
d'armes modernes. Des objets sacrés vous donnent le 
pouvoir de nager sous l'eau ou de voler pour explorer 
de nouveaux lieux. L'architecture, assez évoluée (avec 
ponts, comiches, et plates-formes), utilise une 3D cor- 
recte, Hélas, les combats ne sont pas à la hauteur... 


Éditeur : BMG. 

Sortie en octobre 96. 
Note Player One : 89 96 . 
Disponible sur Soturn. 


À bord d'un exo-squelette, vous explorez une station spatiale au style trés high-tech. Dans cette architecture 
assez simple, vous chassez des robots aux formes géométriques. Les armes se ressemblent, les combats sont 
un peu mou, mais la réalisation reste correcte, l'animation trés fluide, et les effets de lumière magnifiques. 


Éditeur : Sony. Sortie : octobre 95. Note Ployer One : 81 96. Disponible sur PlayStation. 
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Superbë 
Des graphismes bé- 
tons pour ce jeu testé 
trois pages avant. 
L'auriez-vous raté ? 


Développeur : Interplay 
Sortie : maintenant sur 
PlayStation. 


Développé par 
Raven Software 
en collabora- 
tion avec l'équi- 
pe id Software, 
Hexen reprend 
le moteur 3D : 
de Doom en E речт r joueur 
peut lever ou baisser la tête de manière limitée, le 
monde est plus riche, les pièges plus variés, et des 
interactions avec le décor sont possibles. Par ailleurs, 
les niveaux communiquent entre eux, ce qui rend la 
phase de recherche plus difficile. Le scénario, à lat- 
mosphère médiévale-fantastique, peut être parcouru 
à travers trois personnages différents : le guerrier, le 
clerc, ou le mage. Le jeu sur PC est lui aussi excellent. 


Développeur : Roven Software 
Sortie : fin 96 sur PloyStotion et Saturn. 


QUAKE 


Le digne héritier 


Vous voulez 
trouver la suite 
de Doom, la 
seule, l'unique, 
la vraie ? Ne 
cherchez pas 
plus loin : c'est 
Quake. Faisant 
un véritable = 
tabac sur PC oü il est apparu cet été, Quake сс consti- 
tue une petite révolution. L'exploitation de la 3D est 
totale, sans limite, et les décors semblent avoir fran- 
chi un pas de géant depuis Doom. Se jouant avec 
une souris, Quake est aussi le titre idéal pour jouer en 
réseau (jusqu'à 16), et il peut étre reprogrammé 
à volonté : deux caractéristiques sur lesquelles il 
faudra faire une croix pour les versions consoles, 
malheureusement... 


Développeur : Id Software 
Sortie prévue : été 1997 sur PlayStation. 
Version N64 prévue. 
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LES DAUBES-LIKE 


Certains développeurs pensent qu'il suf- 
fit de bácler un jeu « à la Doom », pour 
profiter de son succés, et vendre un 
maximum. Cela se produit souvent 
quand le vrai Doom n'est pas encore 
disponible sur certaines machines... 

Citons comme exemple Robotica, le premier du genre sur Saturn, un < sous- leck 
The Blood ». Ou bien encore PO'ed sur 3DO et PlayStation, un Doom délirant (on 
combat des poulets avec une poêle I) mais à la réalisation grotesque, ce qui ne fait 
plus rire, Heureusernent, ces derniers temps, le niveau a été rehaussé avec des jeux 
comme Exhumed ou Disruptor. 


DARK FORCES 


La guerre des étoiles 


Héros parachuté au milieu des installa- 

tions de l'Empire, vous devez accomplir 

une quinzaine de missions qui sont 

autant de niveaux. Les puristes du fusil à 

pompe voient dans ce jeu une action un 

peu en retrait par rapport à Doom, mal- 

gré l'utilisation d'armes plus variées. 

Mais ce doom-like < officiel Starwars > 

se démarque également de Doom en proposant une exploration plus intéressan- 
te, dans un univers que les amoureux de la trilogie des films de Lucas ne pourront 
pas laisser passer, Le côté Obscur peut trembler ! 


Développeur : Lucas Arts 
Sortie prévue : mors 97 sur PlayStation. 


DUKE NUKEM 3D 


La morale de l'histoire 


Dernier doom-like de la premiére génération, 

Duke en est un aboutissement inespéré tant il 

améliore le hit d'ld Software. Lui aussi sorti sur 

PC il y a quelques mois, il conserve beaucoup 

d'adeptes malgré la sortie de Quake. Cela s'explique par la richesse de ses décors 
avec lesquels on peut interagir, par son humour, par la variété de ses armes, par 
sa jouabilité, et enfin par la qualité de ses niveaux. Son adaptation sur console ne 
devrait pas étre une partie de plaisir, et l'on attend la chose avec impatience, 


Développeur : 3D Realms 
Sortie prévue : mars 1997, 


PROCHAINEMENT SUR as N64 


La Nintendo 64 a déjà plusieurs doom-like inscrits sur 
ses plannings de sortie. À commencer par Doom lui- 
méme qui devrait étre nette- 


ment amélioré, Quake et 
Duke Nukem 3D sont bien 
sûr au programme, pour plus 
tard. Avant, nous aurons probablement pu découvrir 
Turok et Shadow of the Empire, qui devraient proposer 


Shadow of the Empire de nombreuses scènes apparentées au genre. 
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LA PREMIÈRE VRAIE 
CINÉMATIQUE 


Enfin une scène cinématique 
qui propose des personnages 
de synthèse crédibles à 100 % ! 
Toujours en mouvement, les 
deux héros s'écoufent, se 
répondent d'un regard, d'un 
mouvement de main, d'un 
foncement de sourcil... Un 
ritable travail < d'acteur de 
lhése > a été réalisé, et l'on 
end à regarder — encore 
core — la scène d'intro- 
t pour découvrir des 
й passées 
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is à part le nouveau 
menu d'options permet- 

tant de jouer avec des 
icônes Fower Up, NBA Jam TE, sorti 
l'an dernier sur PlayStation, minro- 
vait pas franchement par rapport 
aux versions 16 bits, Un zoom sympa 


p E 


Smoking > indique que vous 
avez apun halo de fumée. 

& The Wall », que vous avez été 
un vrai mur en défense ! 


w ЙБ ЕНЕ 


aturm 


LS 


faisait Ilusion, male les graphismes 
étaient en 2D. Dans cette nouvelle 
verslon, les graphismes sont bien en 
2р), et force est de constater que 
c'est plutôt réussi, Cest beau, colo- 
ré, et; relativement fin, même en plan 
rapproché (voir lencadré page suivan- 
te). Mals vous ne retrouverez pas ce 
fameux menu spécial, pour des ral- 
sons de licence. Sinon, le principe 
reste le même : un jeu de basket deux 
contre deux, qui mise sur le côté 
spectaculaire plutôt que réaliste, Le 
menu d'options vous permet de para- 
métrer le jeu à votre convenance, en 
réalant entre autre la vitesse du 
temps, le niveau de difficulté, et en 
configurant votre paddle comme bon 60 


LIRANTS 
Le jeu comprend tout un tas 
de cheats, Farmi ceux-ci, 
citons le Beach Ball et le Foot- 
ball, qui permettent respecti- 
vement de jouer avec un gros 
ballon de plage et un ballon de 
foot, et le mode Big Head, 


Я ат: 
а —Esaqsa 


E vous semb 
entrer des 
d'avoir acc 


[АТ 
Vous vollà 
l'action. D 
impression: 
et leur défir 
Big Head, il 
reconnaître 
même de lc 


Qutre la to 
oujoure 

Incroyables, 
tionne suit 
L'intérêt, c 
désormals 
touches afi 
spéciales, co 
dos, les pas 


^ Holley Hoop, 


ressantes, | 
teure apprá 
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'un gros 
ballon de 
j Head. 


€ vous semble. Ensuite, vous pouvez 


entrer des initiales et une date afin 
d'avoir accès à des équipes cachées. 


. LATOUCHE EXTRÊME 
Vous voilà maintenant au cœur de 
l'action, Оет, VOUS 66162 29562 
imptession par la taille des sprites, 
et leur définition. Même sans le mode 
Big Head, Il est relativement aisé de 
reconnaître les joueurs pour qui suit, 
même de loin, le championnat NBA, 


Gina une action est b particu- 
liéreiment, téussie, vous avez 
droit à un replay soüs un angle 
différent. 


Outre la touche Turbo, qui permet 
toujours de faire des dunks 
incroyables, la touche Extreme fonc- 
Home suivant le même principe. 
L'intérêt, c'est que vous pouvez 
désormale combiner ces deux 
touches afin de faire des actions 
Spéciales, comme les passes dans le 
dos, les passements de Jarrbes, les 
Holley Hoop, et autres finesses Inté- 
ressantes, Nul doute que les ama- 
teurs apprécieront, Tout cela confère 


L'avis ИШЕ; 


[а 
bask ит Ан eurs 


ELWOOD : « Depuis longtemps, 
NBA Jam trône en maître absolu 
dans le domaine des jeux de 
basket arcade. Sacrifiant 
logiquement å la mode de la 3D, 
cette nouvelle version n'a rien 
perdu de son punch et de son., 
game-play. L'action est toujours 
aussi impressionnante et les 
parties bourrées d'effets visuels de 
folie. Seul petit reproche, la vue 
du terrain est peut-être un peu 
trop restreinte et étroite. Le jeu 
aurait gagné en clarté avec une 
vue plus large. Un détail, qui n'est 
cependant pas trés gênant...» 
THUG WLAD : < NBA Jam Extreme 
est presque parfait. Toujours aussi 
délirant, Encore plus maintenant. 
Une toute nouvelle esthétique par 
le biais de la 3D vous fera mieux 
apprécier ce jeu mythique, 
stratosphérique devrais-je dire ! 
Bref, tous les mouvements inédits 
(passement de jambes, lay-up, 
punk-dunk, holley hoop, claquette- 
dunk, etc.) propulsent totalement 
l'intérêt du jeu au sommet. 
“Watch out mama”, ce jeu est le 
meilleur de sa catégorie et ne vous 
laissera pas statique, » 


Gand vous avez ballon, et que vous ne anms plus à la тае) 
votre. pereo ongle avec la ballé pourriarguer ses adversaires. 


(A CHAMBRE! 
Quand un joueur a réussi une 
belle action, il n'hésite pas à 
chambrer ses adversaires par 

des mimiques. 
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à l'action un rythme soutenu, sans 
compter que l'ambiance sonore n'est 
pas mal non plus. La musique 
d'abord, assez variée, passe allègre- 
ment du classique au hara, Le public 
ensuite, ponctue les actions chaudes 
ou spectaculaires par des « Hoooo | > 
fort à propos. Et enfin les commen- 
taires sont assurés par Marv Albert, 
célèbre spécialiste du basket outre- 
Atlantique, d ailleurs présent dans 
l'équipe cachée des célébrités. 


LES INRATABLES 
il arrive parfois qu'un joueur soit 
entouré d'un halo de fumée, Cest le 
mode Smoking, Quand la fumée est 
bleue, le joueur devient alors un 
défenseur hore-pai capable de stop- | 
per n'importe quelle attaque, ou «2 | 


JUST DO IT! 

À l'instar des autres volete, 
NBA Jam Extreme se démarque 
par le caractère surréaliste des 
dunke. Ainsi, l'hélicoptère, le 
quadruple saut périlleux, ou le 
plongeon dans le panier assu- 
rent le spectacle. Quand l'un 
sort de l'écran, la caméra opère 
un zoom arrière. Vous pouvez 
faire d'autres actions plus réa- 
lieables, comme le brae roulé, le 
dunk arrière, la claquette-dunk, 
le holley hoop, etc. Bien sûr, ces 
dunke s'effectuent en utilisant 
les boutons Turbo ou Extreme, 


Histoire 
de gros sous 


Comme dans les versions 
précédentes, les grosses pointures 
du basket — en termes de 
contrats publicitaires — ne 
figurent pas dans le jeu. Ainsi, 
Michaël Jordan (Chicago Bulls), 

et Shaquille O'Neal (Los Angeles 
Lakers) brillent par leur absence, 
Ce n'est pas dramatique, mais 
leur fans regretteront très 
certainement de faire les frais de 
cette histoire de dollars, Doit-on 
en déduire qu'ils ont réellement la 


« Big Head » et n'ont pas voulu 
figurer ici, ou bien est-ce dû à 
l'intransigeance de leur manager ? 
Nous sommes en tout cas en droit 
de nous poser la question ! 


=. Lech c 


H CH z e ks 
À moins d'avoir le haló bleu, il 
fautfaire attention au goal 
tending en défense, Surtout 

pour ies tiré à З pôints. 


Quand vous parvenez à être en Smoking, un écran apparaît et le 
combhentateur lance < He's on Brel >. 


D d'arrêter n'importe quel tir avec un 
minimum de chances de faire un Goal 
Tending. Quand la fumée est orangée, 
d'est en attaque que le joueur sera à 
craindre, avec un pourcentage aux 
trois points proche des 100 h. À 
noter que dans les deux cae, la jauge 
de Turbo/Extreme reste à eon maxi- 
mum, Four que le halo disparaisse, il 
faut que l'équipe adverse marque un 
panier, ce qul, croyez-moi, n'est pas 
une mince affaire, Bref, NBA Jam 
Extreme eot vraiment le meilleur jeu 
de basket arcade en 2 contre 2. 

Les seuls petits reproches concer- 
nent les temps de chargement, hau- 
tement, soporifiques, et la difficulté 
exacerbée lorsque lon joue contre la 


console, En effet, même en réglant 


PlayStation Saturn | 


NBA JAM 
EXTREME 


ACCLAIM 
ANGLAIS 


[genre | 
BASKET ARCADE Á 
[ онеш) J | 
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NON 


| difficulté | 
TRES DIFFICILE 


LONGUE 
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ER 
eg, 
à | 70: Z 


Qn résumé 


Plus qu'une simple 7 


celle-ci au niveau 


face aux plus ma 


le plus bas, en pre- 


nant une super équipe, eb en jouant 


valg, il est très dif- 


EA AC suite des volets 
.. précédents, cette 
рн CACHES ` wegen Extreme » 
persos cachés dans > 77 О y 
cette version, on trouve des se révèle vite p — 
smileys, une équipe invisible | p | 
(on ne voit que les fringues), exp osive, C'est 
des membres du staff Ц 
d'Acclaim, des célébrités, des pour heure le 
Ай Star Eet et West, eto. Meilleur jeu de 4 
m——— baket arcade. ` 


ficile de remporter un match, Alors 
avant de venir à bout des 29 équipes, 
vous avez du boulot | Sinon, le jeu à 
plusieurs (surtout à 4) reste incon- 
testablement le plus fu, 

Four ceux qui ont aimé les versions 
précédentes, cette nouvelle mouture 
de NBA Jam ee révèle indispensable, 
Pour les autres, il vaudra mieux 
essayer avant, d'acheter. Mais cette 
version Extreme pourrait bien 
convaincre les plus réticents, 


Um 
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t 
GRAPHISME ma ОЕ, 
Les graphismes en 50 en jettent un max. UJ E 


h 
C'est beau et délirant, 60 


o ا کت‎ [B РЇ 
Elle est de bonne qualité, Les dunks sont ШР d 3 0 


plus spectaculaires que jamais. 


p 
1 n „=. EM ° d | ў. 
L'ambiance est assurée, Que ce soit au (ST Le à jd 


niveau de la musique ou des commentaires, 


JOUABILITÉ OA: 
Pas de problème à signaler. I suffit d'être \ 74 re 


synchro, notamment pour les holley hoop, 
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i vous connaissez Destruction 
Derby, vous ne serez pae sur- 
pris par la recette de ce nou- 
veau jeu. Vingt pilotes de voitures de 
etock-car sont engagés dans des 
courses où la victoire ne dépend 
pas forcément que des talents de 
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plotage.. Parmi cette horde de fous, 
ип pauvre être apparemment sans 
défense : le joueur. Four étudier son 
comportement, nous n'avons pas 
hésité à sacrifier l'un des nôtres en le 
plaçant en salle de test, le paddle 
entre les mains... 


PREMIER DÉPART 
Dès son engagement sur le circuit, 
notre pilote est submergé par ees 
adversaires, Ballotté dans tous les 
sens sous l'effet, dés coups de butoir 
de 566 poursuivants, tassé contre 
les murs en tentant un dépasse- 
ment, il finit par partir en tonneau el 
glisser sur des dizaines de mètres. 


ба portière est défoncée, son capot f 
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s - E 
TOTAL CARNAGE 
Les effete graphiques témoi- 
gnant de la violence du jeu sont 
nombreux : étincelles, éclate de 
carosserie, perte de roue, 
froiesement des ailes, fumée, 
et même incendie du moteur | 


| Oretpusd 
pas de 0t 
et générei 
roues par | 
sit à faire 
durant lesa 
les perfor 
concurrent 


| Mais suite. 


négocié, il | 
blement su 
lui deux ci 


remettront 
rieuse, Forc 
moins. Alo! 
les stands 
ба calsse € 
laps de ten 
projeté con 
fois, 58 cou 
née, une ёра 
l'âme du bo 
reste. 

Mais notre 


€) rest plus de ce monde, et ne parlons 


pas de son toit | Autamatiquement, 
et généreusement remis eur ees 
roues par la console, le véhicule réus- 
eit à faire quelques tours de circuit 
durant lesquels il semble déjà égaler 
les performances des meilleurs 
concurrents pilotés par la console. 
Male suite à un saut de tremplin mal 
négocié, Ї part se planter lamenta- 
blement sur un mur, entrainant avec 
lui deux concurrents qui ne s'en 


À chaque course, an dispose 
d'un, et d'un seul, droit de 
passage aux stands où le 

temps de réparation eet limité. 


remettront pas | La suite est labo- 
ieuse. Forcément avec une roue en 
moins. Alors quil tente de rejoindre 
es stands où il aurait pu remettre 
sa caisse en état durant le court 
арэ de temps imparti, 1 se retrouve 
projeté contre un autre mur Cette 
108, sa course est bel eb bien termi- 
née, une épaisse fumée noire emporte 
ûme du bolide, du moins ce quil en 
reste. 

Mais notre pauvre cobaye ne tarde 


joueur de rajouter ва petite touche 


pa5 à se rebiffer. Fort de sa petite 
expérience, Ї remet ça eur un autre 
circuit, dont le tracé tranche avec le 
premier : un simple ovale de vitesse, 
tout juste bon à contenter un améri- 
cain imbibé de bière. Cette fois, la 
route taillée dans la montagne 
enchalhe les virages relevés, les rétré- 
cissements de chaussée, et les 
saute excessivement haute, Се par- 
cours est tellement tordu que les 
autres caisses n'ont besoin de per- 
sonne pour se planter à tout bout de 
champ ; ce qui n'empêche pas notre 


au passage. car Ї n'y а pas plus 
beau cadeau qu'un adversaire par- 
tant en ête-à-queue eur une centai 
ne de mètres | Un petit coup de 
volant (pour le percuter là où | faut) 
suffit à le retourner eur la piste, Et 5i 
fon joue en Mode Wrecking Race plu- 
tôt qu'en Stock-car, ce gente dirré- 
gularités marquera quelques points 
supplémentaires, qui s'ajouteront à 
ceux accordés pour la position sur la 
igne d'arrivée, 


CIRCUITS (PAS) CACHÉS 


Seulement quatre circuits sont 
accessibles au départ mais en 
gagnant le championnat en mode 
Stock-car, trois autres deviennent 
disponibles, Problème : nous les avons 
découverts dès notre premier essai | 
Comprenez donc que, au bout de 


"o 322039 


EE 99 9229 21723 


emm 
pmp 5m Tug 39 99 
ттт» 99 99 Уз 94/19 


ED 22/00 > 234229 


DUET 09 12 54 24/12 ET 


Sür le- deuxième cireuit, uhrétrécissément peut créer uri bouchon 
fmonstrueux en сае d'aceldent.à eon entrée 


LE MAUVAIS PLAN! 


Four d'obscures raisons 
techniques, Destruction 
Derby 2 n'offre que deux vues 
au choix ! 
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uelques petites heures, le jeu offre 
us de challenge | Reste alors les 
odes Wrecking Race et Destruction 
Derby (voir encadré), où il faut mar- 
er des points en explosant les 
tres, Mais le décompte des points 
fait une trop belle part à la chance. 
Ainsi, engager une partie en mode 
Destruction Derby eur le premier cir- 
cult, avec la voiture la plus maniable 
parmi les trois proposées, donnera 
un score de 130 points sans mà 
que l'on alt, besoin de toucher une 
seule seconde aux commandes | 
Ajoutée à cela, l'absence d'un mode 
Deux joueurs en link (vraiment excel- 
lent dans le premier DD) a de quoi 
nous laisser sur notre faim | 
511 explose moins au niveau deo cour 


leurs que son prédécesseur DD2 est 


US „= 


& © 


[3 


Les avis 


LEFLOU : « Avec des circuits mieux 
conçus et plus impressionnants 
que dans le premier volet, DD2 
est un jeu qui m'a bien éclaté, 

Je ne lui ferai que deux reproches, 
hélas de taille ! Le premier (et le 
moins grave), c'est l'incohérence 
de certaines "nouvelles" collisions 
qui fait que votre voiture décolle 
de plusieurs màtres, Dans les 
arènes, l'action devient parfois 
surréaliste, Second défaut : l'im- 
possibilité de se connecter pour 
jouer en réseau, Cet “oubli” réduit 


considérablement la durée de vie 
du jeu malgré toutes ses qualités, » 
ELWOOD : « Fort de leur expé- 
rience sur le premier épisode, les 
programmeurs de Reflections ont 
réussi à apporter de nombreuses 
améliorations. Plus intéressant en 
termes de pilotage, 
varié, cette suite fourmille d'inno- 
vations, Les courses dégagent une 
forte tension et les carambolages 
sont apocalyptiques. Seul gros 
défaut, on ne peut pas jouer à 
deux, méme en Link ! Voilà qui 
ampute sérieusement sa durée de 
vie. Peut-être que DD3... 


02-3000 sais | 
OIIO Eze 


- Euler Mn m AER ere: 


beaucoup plus riche graphiquement. 
Cela tient principalement aux cir- 
cute, bien plus longe et surtout plus 
variés, qui ridiculisent ceux de DD, 
tous désespérément plate. Cela 
change beaucoup le jeu, puleque celui 
ci devient plus rapide et les crashs 
moins nombreux — ce qui est plus 
raisonnable ! Ce soft n'en reste pas 
moins très violent, notamment au 
niveau de ses bruitages. animation, 
elle, demeure toujours d'une fluidité 
exemplaire. 
91 002 possède une qualité inatta- 
quable, c'est bien le plaisir qu'il pro- 
cure | La jouabilité, trés différente du 
premier volet, est très bonne au 
paddle et excellente avec un volant. 


Les crashs, toujours très Impres- 
slonnante, agrémentent les courses 
de moments de pure violence, et 
äech à atteindre la ligne d'arrivée 
sans embüches tient du miracle | 
Bref, on ne s'ennuie pag, même si се 
petit jeu devient rapidement répétitif 
Mals même une fois terminé, on 
prend toujours son pied en se faisant 
quelques parties de tempe en temps. 
Enfin, un mode Multijoueur par alter- 
nance permet à plusieurs personnes 
de s'engager dans un championnat, 
ce qui étant donné le style du jeu, est 
assez sympa. C'est toujours mieux 
que rien en tout cae - 


Milouse 


graphiquement ~ 


LE MODE 
DESTRUCTION 


ll se déroule dans l'une des 
quatre arènes qui ressemblent 
à d'immenses parkings. 
Le but est simple : détruire 
un maximum d'adversaires en 
les percutant sauvagement. 


Pas très fin, parfois fade, mais très riche 


en effets de tous genres, 


Л а а и 


Ё SELS TEC CERME 


DESTRUCTION 
DERBY 2 


r r 
ГҮ ТТГГ A 


Si on en fait 
vite le tout, 
on reviendra 
sürement sur 
DD), juste 
histoire de faire 
voler un peu 

de tôle, 

C'est si bon... 


E EAA 


le nm бетй ro apparaitre par 
magie, mais ça va vite eb ça déménage. 


Quelle violence l Les bruits d аро, der 
carrosseries sont très convalncante, 


Le rogis pr E au premier volet est 


très notable, et fort appréciable. 
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Se a 
арртёсійе dans le oluü_ 


c'est tous les deux mois 
des plans complets, 
des astuces détaillées 
sur les jeux Super 
Nintendo, Game Boy, | 
PlayStation et Saturn, la sélection des meilleures 
nouveautés et bien sûr toute l'actualité du jeu vidéo. 


Westwood, 
die de Dure? 
sur apama 507 
enin aon dite 


HUSS 


(55 Ш\Л 
+ unk А H Р 
ДААН 


Ste Le, 
Vie Vane ume au 


rO apase 167 


ЛП ПЁ О l 


out commerce lorsque vous 
ouvrez le boîtier CD que vous 
venez d'acquérir. Vous avez le 
choix entre deux CD : celui du GDI, ou 
celui de NOD. Le premier, Groupement 
de Défense International, est ce qui 
pourrait le mieux représenter les gen- 
tils, ceux qui ne veulent que la paix eur 
notre planète. Le second est eon 
contraire : la confrérie de NOD, sym- 
bole des méchants avides de conguê- 
te. À vous de choisir votre camp. 

Avec Command & Conquer, pae de 
temps mort, On est; immédiatement 
plongé dans le feu de l'action. Votre 
supérieur hiérarchique apparaît sur 
l'écran et vous donne quelques con- 
signes initiales pour votre première 


Mission commando. Vous 
vous trouvez en pleine cam- 
brousse avec un seul soldat et 
un hélico pour le transporter. 


Une vedette lance-missiles vous 
attend déjà sur place et nettoie 
les abords de votre zone de débar- 
quement. Les tourelles ennemies 
détruites, le débarquement de vos 


E 4 LS 
"TrhEnILLEMES C 


mission — textes et vo du Jeu sont 
eti français, Et des schémas animés 
vous permettent de mieux com- 
prendre ce que l'on attend exacte- 
ment de vous. Prenons, par exemple, 
la première tâche du GDI, || s'agit de 
créer ure tête de році eur le тата. 
re ennemi: vous proliterez de locca- 
sion pour Éiminer tous les membres 
de la confrérie de NOD, présents 
dans votre zone de mission. S'ensuit: 
une des nombreuses séquences diné- 
matiques dans laquelle on aperçoit 
votre hydroglisseur filant sur leau à 
toute vitesse en direction des côtes 
ennemies, avant de déposer les 
soldats et les véhicules que vous 
allez commander, Retour au jeu, 


= 
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troupes et du matériel peut être © 


accompli en moins d'une minute | 
Deux chars légers, deux blindés, six 
mitrailleurs et un véhicule de 
construction pour voire base sont à 
disposition À partir de là, | suffit de 
sélectionner un de vos éléments, de le 


Four jauer certaines 
séquences cinématiques, des 
acteurs Deme 

ont été mis à contribution. . 


déplacer où 
pointer dir 
ennemie gu! 
faut savoir 
sans ordre 
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« Ce n'est € 
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Dune 2, Ce 
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dont je ne s 
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stratégie se i 


impérativem 


. tandis 
ona fait a 


6 VOUS 
ettole 
débar- 
'eties 
de vos 


t être fd 
nute | 
Ze, ch 
lle de 
sont à 
ffit de 
5, de le 


déplacer où bon vous semble, ou de le 
pointer directement sur une unité 
ennemie quil attaquera, Far ailleurs, il 
faut savoir que les troupes laissées 
sans ordre utiliseront toutes les 
armes à leur disposition pour éliminer 


L'avis dépendant 
de Milouse 


« Ce n'est certainement pas par 
hasard si Command & Conquer est 
arrivé au top des ventes lors de sa 
sortie sur PC. Ce jeu de stratégie 
reprend la principale qualité de 
son prédécesseur sur console, 
Dune 2, Cette qualité, qui peut 
également être ressentie comme 
un défaut, est la dépendance que 
subit le joueur dés sa première 
partie ! Impossible de cher le 
paddle (sans souris le jeu ne perd 
pas en jouabilité), méme aprés 
plusieurs heures passées devant 
son écran, Les éléments du jeu 
(unités, bâtiments...) apparaissant 
très progressivement, on a 
toujours envie de continuer pour 
dévoiler un peu plus ce Command 
& Conquer toujours plus riche au 
fur et à mesure que l'on y joue. 
Même les scènes cinématiques, 
dont je ne suis pas 
particulièrement friand, sont 
parfaitement réussies. 

Mon seul regret est un certain 
manque de précision, qui énerve 
plus qu'il ne gêne... 

Un jeu que tout amateur de 
stratégie se doit de posséder, 
impérativement. » 


Tandis que pour d'autres, 
a fait appel aux désormals 
Classiques mais néanmoins 
$Uperbes images de synthèse. 


T =] 
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Le deux supérieure hiérarchiques auxquels vous serez confrontés : 
à gauche, le militaire de carrière représente le Groupement de 
Défense International., à droite, Kane, l'impityoable chef de ta 

confrérie de NOD. 


les cibles ennemies les plus proches. 
Une capacité très pratique, par la 
suite, pour créer des lignes de défen- 
86 qui, sans votre intervention, 
retiendront les troupes ennemies, En 


clair, pour ce qui est de la prise en 
main, ce jeu est parfait; puisque tout 
y est simple. Après avoir joué à la 


version PC, jappréhendais l'utilisation 
du paddle. Que neni, tout a été cor- 
rectement étudié. 


pt dpi I i 


p 


LA CONFRERIE DE NOD LANCE L'OFFENSIVE 
À droite, vous pouvez apercevoir la baee de NOD qui vient d'être construite. Juste au-dessus ee trou- 
vent deux champs de Tibérlum. Votre véhicule part rapidement l'extraire et le transporte à votre raffine- 
rie pour vous donner lee moyens financiers de former de nouveaux hommes, ou d'établir de nouvelles 
constructions dans votre base, Ensulte, Il faut partir à la recherche de la base ennemie, celle du GDI, 
où se trouve ипе prison que vous devrez investir. Au début, tous les terrains autour de votre baee sont 
inconnue, envoyez voe hommes pour justement les inspecter. Une fois la base ennemie trouvée (en 
haut à gauche) vous avez le choix entre la détruire ou y envoyer des ingénieurs pour que toutes ees 
structures deviennent lee vôtres et vous rapportent par la même occasion de l'argent, 
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CINEMAT ES 
De eympatiques séquences 
cinématiquee viennent entre-. 
couper chacunes des mis- 
sions. Vous y appercevrez soit 
les conséquences de vos 
actions après avoir accomplie 
votre mission, soit une présen- 
tation ou une introduction à la 
mission suivante, Très variées, 
elles n'apportent pourtant 
pas grand chose au scénario, 
si ce n'est un peu de plaisir 
pour vos yeux. 


@ Si les premières missions ne vous 


prennent que quelques minutes, les 
suivantes vous demanderont des 
heures... Vous serez également 
amené à gérer des bâtiments, Are, 
après avoir construit votre base, 
vous bAtirez une centrale électrique 
qui vous fournira de l'énergie, un 
centre de communication... Mais 
tout cela coûte cher, || faudra donc 
trouver des fonde. À cette 

fin, vous allez exploiter 
une richesse naturel- 
le : le Tibérium (un 
minerai), Mais d'abord, 
Ї faut construire une 
raffinerie. Ensuite 
seulement, vous dispo- 
serez d'un engin qui ira direc- 
tement l'extraire pour le ramener à 
votre base, Vos crédits grimperont 
rapidement et vous serviront à 
mettre en place une caserne où vous 
formerez vos soldats : mitrailleurs, 
grenadiers... et même des ingénieurs 
qui, en pénétrant dans une structure 
ennemie, s'en empareront automati- 
quement, Si vous incarnez la confré- 
rie de NOD, vous aurez droit à des 
lance-flammes, des bazookas et des 
véhicules différente, 

Command & Conquer, l'ultime Jeu de 
stratégie accessible à tous, a été 
correctement converti eur Saturn. 
On y retrouve les mêmes séquences 
cinématiques qui parement l'aven- 


ture gt les morceaux de usique 
identiques, parfaitement adaptés 
aux différentes situations que vous 
allez vivre, Quart aux voix françaises, 
elles sont de bonne qualité, et ne 
vous étonnez pas ol la nuit vous 
entendez encore des : « Oui, chef 19, 


« Cest comme d c'était fait», «Ony ` 


va >, € Votre base est attaquée >... 
À la longue cela devient un peu entê- 
tant | Les graphismes ne sont peub- 


Dans cette zone envahie parle 
NOD, le char du'GDI ne va pas 
faire long feu; Mais ils n'ont 
pae encore trouvé la base... 


être pas superbes, mais lle restent 
détailés, et l'animation est fluide. On 
regrette toutefois de ne pae pouvoir 
Jouer en link. 

Malgré cela, Command & Conquer 
demeure un fabuleux jeu 
d'actionlstratégie qui devrait 
bien occuper vos longues 
H soirées d'hiver. La version 
XH PlayStation sera, quant à 

Ø ае, disponible courant jar- 
vier 1997. 


Magic Sam, 
réformé P4. 


Assez simple, il demeure néanmoins | 


détaillé, 


e scrolling eur la carte est très fluide, 
essentiel pour intervenir rapidement. 


от H 2 


De bonnes musidues, variées et qui 


rythment bien l'action, 


JOUABILIT О", 
Les commandes sont facilement - D [^ 


accessibles, 
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Qi résumé 


Saturn 
COMMAND 


VIRGIN í 
FRANCAIS 


genre 


ACTION/STRATEGIE 


1 


MOTS DE PASSE S 


INFINIE 


[ difficulté | 
PROGRESSIVE 


durée de vie 85 


Ses missions 75 
variées et sa 
réalisation font 
de Command & 
Conquer un 
excellent jeu 
d'action/stratégie, 


accessible à tous. — — 
65 
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"EXTRÉMEMENT COMPLET, 
SPECTACULAIRE, ET FOUR TOUT DIRE ENDIAELÉ". 


2 Jouez de 1 à 4 joueurs. 

Ф Double système яе jeu: action et management. 
2 Grande diversité de coups spéciaux. 

a Vue panpramisjue à 360 et fonction zoom. 


1046 Sant Bolts: Ai Ape rasara 


mau m gé 
Eug 
ettet un, 
ЛИШИ УИ 
ЖЖ ДЕДИ, 
ШЕЙ ott 
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(ach 


bon? 


e toute évidence, il est 
inutile d'épiloguer cent 
sept ans eur la politique 
pour le moins critiquable de Capcom 
qui nous sert depuis de nombreuses 
années le même jeu avec juste ce quil 
faut de nouveautés pour rous faire 
craquer. Ça, on a l'habitude, et оп 


Ur 


Certains KO sont partibulière- 
mant pércurants et spectacü- 
lalrzs. Démonstration Icl-ayec 
un double choc Sagat/Dan. 
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salt maintenant à quoi gen tenir, Les 
plus résolus peuvent pointer vers le 
ciel un menton dédaigneux et passer 
eur chemin (qui consiste en Toccu- 
rence à tourner tout simplement 
trois pages), je les comprendrale. 
Four les autreg, la visite guidée cest 
out de sulte, Croyez-moi, ça vaut 
tout de même le détour. 


1345222 
(51,511) 

Les personnages présents dans 
cette version sont au nombre de dix- 
huit. On retrouve les treize combat- 
tante du Street Fighter Alpha pre- 
mier du nom accompagnés de 
Zangief, Dhalsim (c'est leur grand 
retour), Rolento, Gen et Sakura. Ce ©) 


ORIGINAL COMBO 
Balayette, grand pied debout, 
hurricane, boule et/ou dragon. 
l'original combo permet les 
enchaînements les plus 
incroyables et les plus 
impressionnants, 


ORIGINAL COMBO Q) 


Avec Naeh, effectuez rapide- 
ment Haut-Bas plusieurs fols 
avec différente coups de pied. 
Vous pourrez repêcher quatre 
ou cinq fois votre adversaire. 


LES NOUVEAUX 
VENUS 


£9 qui wat 

mathémat 

rate en 4 

possibilité 
route 
apparaitre 
505 (au m 
Station, | 
puisse to 
c'est Shin 
mé € limba 
boules d'é 


Ex 


l'air, il es 
l'approcher. 
Evil Ryu, qı 
lui — cert 
(dont le far 
l'écran de 
mais pas ' 
erfin la pos 
te de jouer 
gief origina 
les mêmes 
plus de bar 
gagner ave 


€) qui autorise à poser une égalité 


mathématique manifestement aber- 
rante en guise d'intertitre, c'est la 
possibilité qui vous est; donnée, via 
différentes manipulations, de faire 
apparaître quatre € nouveaux » per- 
505 (au moins sur Saturn, sur Play- 
Station, je пе suis pas sûr que l'on 
puisse tous les avoir). Le premier, 
c'est Shin Gouki, également surnom- 
mé « imbattable >. Avec oes doubles 
boules d'énergie a! peut, envoyer en 


A" EE 
Les combate contre Shin 
Gouki пе sont pas très drôles. 
Le redoutable guerrier cst en 
effet quasl-invincible. 


l'air, il est quasi-impossible de 
l'approcher. Cest lourd. Vient ensuite 
Evil Ryu, qui pique à Gouki — encore 
lui — certaines de ses spécialités 
(dont le fameux fish € céleste » où 
l'écran devient tout blanc). Rigolo 
mais pas très intéressant, Reste 
enfin la possibilité qui vous est offer- 
te de jouer avec les Dhalsim et Zan- 
gief originaux de SF il. le possèdent 
les mêmes coups qu l'époque, n'ont 
plus de barres de super (normal) et 
gagner avec eux ee révèle franche- 


« Admettons que vous décidiez 
d'achetez SF Alpha 2. Vous y 
jouez, invitez des copains, pour 
faire des duels, ambiance chips- 
coca. Un pote vous présente à 
cette occasion une jeune fille 
charmante, Vous décidez de lui 
apprendre à jouer avec Sakura, 
Rose ou Chun-Li, Elle aime 
beaucoup et vous revoit souvent. 
Puis l'amitié fait place à l'amour. 
Vous vous aimez tendrement et 
passez des nuits à vous taper 
dessus pour rire en compagnie de 
votre fidèle 32 bits. Vous avez 
rudement bien fait d'acheter 


` ce jeu!» 


PLAYER ONE 


TOUT EST PERMIS 
Le Training mode vous autorise 
toutes les expériences pos- 
sibles et imaginables, Un 
détour obligé avant de vous 

lancer en tournoi. 
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Survival Mode: appuyez eur L'ou R pendant la sélection de votre 
Perso pour que l'ordre de rencontre de vos adversaires change. 


ment difficile, Disons que c'est un 
gentil délire — pour ne pas ee mon- 
trer plus lapidaire, 

Question options, Capcotn a tout 
compris en proposant: différente 
modes de jeux très pratiques, 
D'abord, il y a le mode Entrainement, 
devenu dépuis quelque temps très en 
vogue et c'est tant mieux, Viennent: 
ensuite le Survival mode (dix huit 
afflée à se taper, bon cou- 
age |), l'Arcade mode (classique, 
gelon le pereo que vous prenez le der- 
nier combattant à défaire sera diffé- 
rent) et le Versus mode (contre 
maln où l'ordinateur), indispe 
sable, Chaque mode étant intrinsé- 
quement réussi — en Training, votre 
€ Victime» peut s'accroupir ou sau- 
ter, votre barre level peut toujours 
être remplie au maximum — on ne 


D Es 


== 


ZANGIEF WINS! 


Faeeage dans le dos grand 
polng baissé, pied moyen 
debout, grand vaniehing flat, 
560°, Vous pouvez aussi 
placer la super « double 360 » 
level Š en dernier. 


ZERO COUNTER 


ll est possible de contrer des 
pouvoirs spéciaux dans SF 
Alpha 2. Avec Ken, et l'allenge 
de eon pied fort, vous eurpren- 
drez souvent votre adversaire. 


Les boules d'éncrgie Aën oe en Original Cómbo-në font pas 
tree mal. Même lorsque plusieurs touchent à la sulte. 


peut qu'être admiratife. C'est donc 
rassuré que l'on plonge, maintenant, 
au cœur des combats, 


LES ENCHAINEMENTS 


Les atouts de cette verelon Alpha 2 
sont, nombreux, Question technique, 
le jeu se révèle en effet très élaboré, 
Bien évidemment, les enchénements 
sont ici à l'honneur (le must étant de 
terminer sur une super) et les amou- 
reux de hits combo s'en donneront 
une nouvelle fois à cœur joie, Selon le 
dernier coup que vous aurez porté 
pour remporter la victoire, un petit 
aigne différent s'affichera sous votre 
nom : fromage (lorsqu'on € gratte > 
l'énergie en parade), éclair (super), V 
(coup потта), cerise (petit coup), 5 
(pouvoir spécial). Il y en a des tas, 
Vous apprendrez rapidement à les 
reconnaitre, Les feintes et les casse- 
garde répondent bien évidemment 


présents et un bon joueur, lorsqu'l 
vous met le pressing, se révèle redou- 
table. Restent enfin le zero counter 
— pratique pour se libérer lorsqu'on 
өе prend des coups dans un coin — 
et l'original combo (votre pereo est 
hyper speed pendant quelques 
secondes. Les enchéhements les 
plus incroyables sont alors permis), 
Pour effectuer une de ces deux 
actions, il faut que votre barre level, 
au bas de l'écran, soit au moine rem- 
plie à un tiers, Bref, voilà un jeu de 
combat d'exception, comme Capcom 
sait d bien les faire, un chouia plus 


` réussi eur Saturn que eur FleySta- 


tion (comme c'est souvent le cas 
avec ke jeux en 2D, d'ailleurs), Mais 
bon, la différence n'est vraiment peo 
flagrante et quelle que soit la console 
que Vous possédez, VOUS POUVEZ VOUS 
laisser tenter sans crainte, (hri 


LUMINEUX! 
Depuis le Super SF Il X, les per- 
sonnages de Street Fighter 
ont à leur disposition des 
super attaques dévastatrices, 
En voici quelques-unes parmi 
les plus originales de cette 
version Alpha 2. 


JOUABILITÉ 
Пу a beaucoup de possibilités, са уа un peu Y 


vite, mais on ey fait, 
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Qn résumé 


Ça bouge vite (surtout avec le turbo à 
fond) et il n'y а pae de ralentissement, 


Meum OM I 
Musiques plus ou moins réussies, ох We [е d 


digite et ambiance sonore impeccables, 


PlayStation/Saturn 
STREET 


ANGLAIS 


COMBAT Y 


1OU2 


sauvegarde Fe. 


OUI 
INFINI 


VARIABLE 


durée de vie 


83 


80 


Dix-huit persos, 75 
des tonnes de 
coups, des super 
pouvoirs à gogo. 
Une version de SF 
riche, qui même si 
elle n'innove pas 
des masses, se 
révèle excellente, 
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РЕНИН РЕ Ai Ai 


Disponibles sur 


3617 BESTCD 


1 Tuconnactes tín minitel but 

2 uch, Zeie wn jeu Ip оёр. кїт 

3 Tu introduis tes nem st añnassu menn n " fe [ам * nog Fete n ré 
) Tu capitalises des points on consultent 


n: s fommetions multi E ve e 
Tu roçris ton jou per la peste sous y: h, ûr FEY Stange U v E тю! 


lee 


CD-Rom  sesasemuew PlayStation 


о ес ailes Toile end lta Dhr sn 5.57 Ж пл 3 


BMG tercie 
pronose ve súra ies 
avantura e FOUN 
ainge tio, ЕКОЕ Wq 
TUR 
petite rate 


а base du scénario n'est pas 
sans rappeler 48 heures, le 
film avec Eddy Murphy et Nick 
Nolt : Klawd (le chat), un petit 
ruand sans envergure, ee retrouve 
obligé de faire équipe avec Firo (le 
einge), un flic aux manières musclées, 
l'action ee déroule sous la forme d'un 


PlayStation 


shoot them up avec des décors en 
3p isormétrique, L'intérêt réside dans 
la multitude de scénarios possibles, 
Aire, l'enquête ne вв déroulera pas 
de la même manière si vous prenez la 
voiture de Firo, 5i vous pénétrez dans 
un bar, ou encore si vous vous rendez 
dans le métro, Résultat : une riches- 


MOTION VIDEO! 


Le jeu comporte en tout 
30 minutes de scènes en Full 
Motion Video de bonne qualité. 


— 
PHASI 


Au coure 
vous pas 
phase: 
vou 
canon de 
Facile, v 
rapidet 


ве de jeu très estimable, 5i vous Les av 
décidez de-jouer à deux, chacun de 

vous contrôle un dee persos, Seul, BUBU : «Jen 
vous gardez le choix de l'animal, et les jeux de ti 
pouvez à tout moment changer de soporifique, ! 
peau en fonction de la situation qui E s 1 coté >; 


1 
өв présente, 


UN BON POINT 
Au cours de votre progression, vous 
pourrez récupérer des armes en voir aiment 
nombre limité, des boites à pharma- graphismes fe 
: š Cle ou encore des vies, Ces dernières Atari ST (micr 
Balesoz-voue poi Le cales des arma zl ne seront pae du luxe, puisque vous le préfère at 


Рие répliquez entre deuxrafales, 


en avez trois au départ, et pas e tector sur Pla 
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‚ Si vous 


hac de ` = 


06. Seul, 
nimal, et 
anger de 
ation qui 


sion, VOUS 
armes en 
Д pharma- 
dernières 
que VOUS 


et pas le a. 


PHASES SUBJECTIVES 


hi coure de vos périgrinations 
vous passerez parfois par des 
phases en vue subjective, où 
vous ne verrez plus que le 
canon de votre arme. En mode 
Facile, votre viseur se placera 
rapidement sur les ennemis. 


N'hésitez pis à fouiller dará tous les reëoife,yono 3/vrouvebez 
sûrement des choses intérsésarites. 


Les avis 


BUBU : « Je n'accroche pas ! J'aime 
les jeux de tir, mais celui-là... est 
soporifique. Je n'ai pas accroché à 
son côté parodique et il n'y a pas 
assez d'armes différentes, L'action 
est trop confuse, et la jouabilité 
pas évidente, en partie à cause de 
la 3D isométrique qui empêche de 
voir vraiment l'ennemi. Enfin, les 
graphismes font penser à un jeu 
Atari ST (micro des années 80). 

le préfére attendre Contra/Probo- 
tector sur PlayStation, » 


ELWOOD : « Avec son ambiance 


décalée à la Starsky & Hutch et ses 
graphismes style cartoon, Firo & 
Klawd est un jeu qui ne se prend 
pas au sérieux. Bien réalisé, il 
permet de se défouler sans se 
prendre la tête. Éclatant à deux, 

il vous plonge dans une action 
intense et bien speed où les 
ennemis ne vous laissent aucun 
répit. Ça bouge dans tous les sens, 
et on n'a pas le temps de souffler 
Seul petit défaut du jeu, l'action 
lorsqu'elle atteint son paroxysme 
devient un peu brouillon. » 
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PlayStation 
FIRO & 
KLAWD 
| | éditeur Ш 
BMGINTERACTIVE WE 
FRANCAIS (35 
SHOOTTHEM UP | 
10U2 = 
©) moindre continue, D'autres 1 Up peu- | 
vent également Être gagnés, dès que E 
vous avez collecté dix affiches d'avis | | 
de recherche, placardées eur les = = 
murs, Côté réalisation, le soft est de EN ENINE š 
bonne facture. Les graphiemes, to [Чиге Че мет) 
comme la hande-son ont été soignés, „ASCE ACCEPTABLE 
C'est aussi le cas pour les now- 
breuses scènes en Full Motion Vidéo, 


A 

)m 

Ei 
» 


qui apportent une touche d'humo x < 
intéressante. et А 92 80 
Bref, Firo & Klawd est un jeu au Ж 

principe original pour un shoot, q 


laira certainement aux amateurs Z А 
"ems " Qi résumé 
Un bon shoot 75 


them up en 3D 
ES NIVEAUX isométrique 
ve jeu comprend une vingtaine qui présente 
de stages dont six vous sont т 70 
présentés ici. Selon l'ordre et | avantage 
les lieux d'exploration que vous FA IA 
choisissez, vous modifiez le d être différent 
scénario. à chaque 
nouvelle partie. 


` Les phases de j ° jeu sont bien réalisées, tout 
comme les scènes en Full Motion Video, 


Elle est de bonne qualité. Fas de problème Ñ Ç 9 oj | 


à signaler. 


Bruitages correcte, Leo voix des persos i 92 A 


sont très drôles. 


JOUABILITÉ 
La 3D isométrique n'est pas toujours 
idéale pour se repérer | 


ШОШ 
[її 

ШОШ 
Жеш 


ИШ 


їй | 
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n règle générale, les jeux 
d'aventure ont, souvent, pour 
cadre des univers heroic fan- 
tasy. Four changer, Les Chevaliers de 
Baphomet propose un scénario qui 
visite Vote contemporaine, ё plus 
précisément | Paris, Vous Incarnez un 
touriste américain que ea curiosité 


maladive va mener au centre d'une 
intrigue assez béton. L'action ee 
déroule à travers une succession 
d'écrans fixes présentant les divers 
leux que vous serez amené à explorer, 
Vous contrôlez le personnage à l'aide 
d'un curseur syrrballeé par différents 
motife, qui changent en fonction des € 


LA CINÉMATIQUE 


Certains événements font. 
l'objet d'une courte séquence 
cinématique vous indiquant 
) que vous êtes sur la bonne vole. 


(Irlande 


ОАЕ 
ОСИ 


ОАК 


Е. 
tr Hin (Ие 
(ЇР 


ET че vu 


) actions que vous pouvez effectuer à 
un endroit donné : un doigt pour les 
déplacemettts, une loupe pour obser- 
ver, et des епдгепадее pour agir avec 
le décor L'intrigue est basée eur deo 
faits historiques remontar au Moyen 
Âge. Tous les indices eb événements 
semblent converger vers l'Ordre du 
Temple, une congrégation militaire et 
religieuse chargée entre autre d'assu- 
rer la sécurité des pélerins en Terre 
Sainte, Votre enquête va vous mener 
des déserts de Syrie aux vertes 
contrées d'Irlande, mais toujours 


avec Paris en tolle de fond, véritable CM 


[7070 CAE CEU mee A > 
DE PARIS À PARIS 


Si une grande part de l'aven- 
ture a pour cadre Faris, votre 
enquête vous conduira aussi 
aux quatre coins de l'Europe 
| (Irlande, Espagne et Écosse) 
| et еп Syrie. 


| plague tournante du jeu, Les dia- 
logues ont été doublés en français et 
force est de reconnaître que cest 
plutôt réussi. Les énigmes sont 
assez simyles jusqu'à votre voyage 
en Irlande, où les solutions commen- 
cent à devenir assez tordues pour 
atteindre leur paroxysme en Syrie. 
Quoi qu'il en soit, la compréhension 


des événements est très claire pour 

peu que vous soyez attentif aux dia- 

| logues. Aucun doute, Les Chevaliers 

UE de Baphomet est doté d'une très 

2 font | =S S — bonne durée de vie, et son intérêt 
quence ln petit problème d'échecs vous sera posé justifie À lui seul son achat. 

E Votre objectif consiste à febbre le roi rouge échec stmat Wolfen 

nne voie. 


L'EVENTAIL 
DES SITES 
Voici quelques uns des écrans 
présentant divers lieux que 
vous serez amené à visiter. 
Dommage que Farie ne soit 
pas plus fidèle à la réalité. 


есіле à 


pare (GRAPHISME  ( 

ur obser- ` Des écrans fixes et des sprites detrès | 

EN avec bonne qualité, - 

e eur deo Se Е 

au Moyen Je) 
énemente Pas de prouesses techniques à signaler Ñ 1j D ) 
‘Ordre du C'est simple, propre et efficace. 

ДЕДАЛ 

re d'assur 

› en Terre 

ue mener 

IX verbes 

toujours е : 

«véritable €) VhésiteZ pas а interrager le conservateur du-thusee rune; Quasi irréprochable, L'utilisation d'une 


souris est vivement recommandée. 
ч К аруз EEE MERE SS 


ivre see recommandations! 


Mais interdit de 


PlayStation 


LES CHEVALIERS 
DE BAPHOMET 


] 
| 
] 
1 
] 
1 


f 


SONY 


textes 
FRANÇAIS 
AVENTURE Á 
[. joueur) F I 

1 Y 


mcm | | 
OUI 


NON 


[ difficulté | 
PROGRESSIVE 


EXCELLENTE 


80 


Qi résumé 
Venue du micro, 
сее aventure a 
tout à fait sa 
place sur console, 
Sans donner dans 
le tape-à-l'œil, 
elle ne manque 
pas d'intérêt, 


75 


10 


o 


NE e 


ШЕШ Ne 


ШИЕ 


кт: 


Diverse Mee d 


ШТ 


ШИШ 


Geet i | 


emandez à nimporte quel 

possesseur de SN, quelle 

est ба simulation de foot 
préférée et sans hésitation, celui-ci 
de répondre : «155 », D'aucuns seront 
tentés de dire qu'une conversion 
Megadrive ne pourra Jamais rivaliser 
avec l'original. À ceux-là, je conseillerai 
de regarder avant de juger | D'entrée 
de jeu, on s'aperçoit que le menu prin- 
cipal est identique à la version SN, et; 
ce dans ees moindres détails (coupe, 
championnat, entrainement, scénario, 
etc.) Sur le terrain, on constate que 
l'environnement graphique est peut- 
être un peu moins riche en couleurs, 
Mais c'est sans conséquence sur la 
jouabilité exemplaire qui se traduit 
par un réaleme à toute épreuve. 


AT 
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Megadrive 


155 
DELUXE 


"PARAMETRABLE. 


EXCELLENTE 


prix | 
PR 
AER à 


Qi résumé 


Levereion MD eat dotée d'un plus non i conversion 
négligeable, puisque Гоп peut y jouer à 01155 est très 
huit simultanément 11 est wai que — réussie, et n'a 
cela exige une certaine organisation A Ae 
et del place en conséquence. Mai si nena Eje à 
ces conditions sont réunies, vous la version SN. 
gerez vraiment étonné du résultat. — Um jeu à se 

À présen , possesseurs de Megadrive, 

quand on vous demandera quel est procurer de 
votre jeu de foot préféré, vous saurez toute urgence ! 


ui répondre. 
uo Nolen 


ERA ANS AA Е a, 
Les sprites de bonne taille TUR 
de détails, 


"ара irréprochables. Les rares ralentis- 
semente de la version SN ont disparu! . 


Chaude arbre quelque peu cS 
par les capacités de la MD, 


ABILITÉ 


Fable à Ава réputation, 155 reste 
un exemple de jouabilité. 


Game Boy 
Game Boy DONKEY KONG 


[éditeur | 
NINTI ENDO 
Г i éi 
TT TF ñ I h 1 


x 
Gi opm 


KL 2 (Diddys Kong Quest) variés.. avant de firir chez linfâme К. 
et l'adaptation de lexcel- Коо, Le challenge est bien plus corsé 
lant Donkey Kong CourtryZ. ` que dans DKL. Bien sûr, on retrouve la 
ci, Donkey aétékidnappé Fourlesau- fameuse quête des 100 h. Four y par- 
ver, Diddy est accompagné de lachar- venir, vous devrez trouver toutes les 
mante Dixie, Hélas, nos deux héros ne salles secrètes riches en bonus, De 
ав retrowent pas simultanément à plus, une pièce DK a été dissimulée Q ге ésumé 
l'écran, Ce qui ne vous empéchera pae ` dans chaque niveau. Four toutes les 
toutefois de passer Ae BE à toi) die agir au bon moment, Donkey Kong n 
autre en pressant le bouton Select, — sion... Heureusement, vous pouvez Land 2 est le Jeu 
Die sera très utile pour récupérer revisiter un niveau terminé, Et p. de plateforme à 
des options lointaines, grâce à sa corser le tout, il reste le de Klubba А 
queue de cheval qui lui offre la possibi- parcourir, accessible uniquement avec posséder pour e 
lité de planer: Quant à Diddy, Il effec- la somme nécessaire... La réalaztion longues soirées 
tue toujours avec brio sa roulade al, ` technique est parfaite On retrowela fraîches et 
réalisée au bord d'un gouffre, lui per- — jouabilité légendaire de Nintendo. Le В А 
met de sauter très loin. Tour à 2 jeu de plate-forme de cette fin d'an- pluvieuses qui 
nos héros vieiteronb des mondes ` née, sur Game boy | nous attendent, 


Magic Sam 
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GR AP -A iS ЛА KE E". | ú 
` Moins TE que Ts la précédente ver Y Á c 0 id 
sion, les sprites se détachent bien du décor. 


ANIMA TION АВО! m p 
Le scrolling sur Game Boy est rarement | 
performant, mais on arrive à suivre. 


E ine de DKC 2 sont repris. 
Perfect 1 


(—— 1 Des KE qi m au PT et 2 feel | 


| Merci Nintendo | 
рл Л TAME к о 


teli Kies: al 
ШОШ 
(ЙИ ШИ 
(ШШДЕ 


mW mati 


li [ot ЇЙЇ ҮЙДҮ, 
ma 0 Б m il 
Im ШЦ ү 


[ое 


ous aurez le choix au départ 

entre un match d'entrdine- 

ment, un match amical, la 

Super Cup, ou encore un tournoi, Dans 
ce dernier cas, les huit persos diapo- 

nibles y participent tous. lle portent 

des noms fictifs mals font penser aux 
joueurs de ATP Tour Sont disponibles 
trois vues : deux éloignées et une tap- 
prochée, Si jusquà huit players peu- 

vent s'affronter en tournoi seulement 

quatre joueront lors d'un unique 
le 

u 


match (en double). Techriquement, 
soft est bien réalisé, notamment a 
niveau des persos qui nont pas cet 
aspect cubique rebutant, Concernant 
la jouabilité, il est possible de placer la 
balie où on le souhaite en indiquant la 
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Les commentaires sont réduits au strict 


BREAK 
POINT 


| Qh résumé 


direction bien avant de frapper Autre ЁЙ 3D sont 
point inhabituel et pourtant réaliste, rarement des 


vous ne pouvez taper dans la balle que A © = wë 
gi vous êtes placé à côté delle. Enfin, réussites, Celui-ci 


un ralenti permet de revoir les bales Dë s'en sort pas 
Titigieuseo. Bref, Break Point est un jeu trop mal, en 


bien tait. même ei un nombre de per- A 
вов plus conséquent eut été souhai- dépit de quelques 


table, pour la durée de la Coupe petits défauts, 
notamment, hon 


AIH > E 
De la 30 relativement correcte — 
les persos n'ont pas l'air cubique, 


| | 4 Kel m. | 
Rien de КОЛ à signa (a bouge assez 
bien, même si on a vu mieux, | 


minimum, C'est suffisant... 


ILITÉ 
Il faut donner la diroctibn suffiamment 
tôt pour mettre la balle où l'on veut. 


Les jeux de tennis 


Plus qu'un 


jetobilité. 
&* гонг 
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“< 


KONAMI. 


els ad up single missin : 
ME extermination | 


есл tuerkil, jeu militare et stratégique RU 
Shalat et елдан, offre des Vues en 3D 4 
Bhétriques, $^ gie at différents, es aren 

Ven, ag de réalisme et Surtout, me схе 
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} persennepes avec 
différents carectères | 
50 missions 

Plus de 20 méthodes 
de destruction 
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utant le dire, ça fait drôle 

de diriger un Lemming | On 

était plutôt habitué à les 
voir filer tout droit sans se soucier du 
reste. Fidèle au principe de base, 
vous obtenez, au fil des niveaux, des 
capacités qui permettent d'atieindre 
des plates-formes trop élevées, ou 
encore de dégager un chemin bloqué. 
Malheureusement, le filon est trop 
peu exploité et lon se retrouve devant 
un jeu de piate- orme certes très bien 
réalisé, mais trop peu inventif. Une 
désagréable sensation de € déjà joué » 
étreint même le joueur au bout de 
quelques niveaux Ajoutez à cela ure 
inertie qui rend les sauts peu précis, 
Autre trait gênant, les graphismes : 
très réussie, certains détails cepen- 


Ё 


dant nuisent à la lisibilité, Ainsi, on ne 
sait pas toujours ei ure plate-forme 
au premier plan est utilisable ou stelle 
fait partie du décor! Lomax pèche par 
un excès d'esthétiame au détriment 
de la construction des niveaux, || n'en 
demeure pae moine correct, même s'i 
ne tiendra pas la route face à Crash 
Bandicoot et Pandemonium | 


Leflou 


[^ — 


Très joli mais un peu trop chargé, i rend 


l'action confuse. 


Lomax est un jeu 
de plate-forme 
correct bien que 
très peu inventif, 
L'idée d'utiliser 
les Lemmings et 
leurs aptitudes 
n'est pas assez 
exploitée, 


Beaucoup de détails (trop ? concourent А! 9 Оп 


la réussité esthétique de l'ensemble, < 


Mouais ! Les bruitages restent honnêtes 
mais les musiques sont très moyennes. 


Une inertie gênante et un environnement gra 
phique chargé rendent le tout délicat à manier 
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<> décembre 95 
Dossiers : Doum, Yoshis Island 
Teste. Clockwork Коміт 2, 
Phantasy Star IV MD, Zoop 
Worms PSX Satum, Viewpoint 
PSX PGA Tour 9G Virtua Сор, 
Super Bomberman 3. 

OTW Secret of Evermore, 
Simcity 2000, F1 Lie 
Informations, 


Supplément gratuit 
ШЕА 64, les premiers jeux 


<= = juin 96 
Dossier Formes pour jouer, 
Spécial salon ES 

Tests. Fade to Black PS, 

Art of Fighting 3, Starñghter 
2000, Big Hurt Baseball 
DTW- Jumping Flash 2, Le tré 
Sor secret de Ludra Thot Le 
Miracle de Saint Ermos. Don 
Pacht 

Plans et Astuces, Mystaria 
(n) 


Je joins un chèque de 


6 ө © 


Воп де с 


ÛJ Oui ! Je souhaite recevoir le(s) numéro 
F à l'ordre de Média Système Édition ou . 


<= <— janvier 96 
Dossiers-Virtun Fighter 2, 
Ultra 64 Sega Rally 

Tests, Firestorm Thunderhawk 2, 
Mystaria Samurai Shodown  X-Corn 
Enemy Unknow Galactik Attack Big 
Sky Trooper Urban Sinke.. 

OTW Ridge Racer Revolution, Toh 
Shin Den 5, Dragon Ball Z X-Men A 
IV Evolution Tartics Ogre; X Japan 
Virtual Shock 001. 

Plans et Astuces: Light Crusader 
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EST février 96 
Dossiers : Dragon Quest V) DKC2. 
Tests. X Men NBA In The Zone 
Total NEA 96, F1 Live 
Information, Assault Figs, Road 
Rash, Sim City 2000. 

OTW Toshinden 2, Klenk The 
Blood 2, Far East of Eden Zero 
Street Fighter Zero, Darius 
Gaiden, Gunbired ~ 

Plans et Astuces 

Virtua Fighter 2. 
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Dossier JO 

Tester Track and Field Résident 
ЕМІ Battle Arena Toshinden 2, 
Aquanauts Holiday 

OW Motor Toon GP 2, 

Sword and Sorcery 

Dragon Ball Z, Iron Storm, 
Skeleton Warr lore 
Plans et Astuces: Spécial 
Baston 

Cadeau, Manga Player Digest 
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<= 7 septembre 96 
Dossier Plate forme 3D 
Teste Formula One, Time 
Conimando, Gungntfon, Athlete 
Kings, Casper Маш Mallard, The 
Web NBA Action- 

OTW Pilotwings 64 Virtua 
Fighter Fids, Bomberman, Tobal 
n°1 Strikers 1945. 

Flans et Astuces: Resident Evil 
Cadeau: Carte Dragon Ball 
Chromium 


mande à découper ou à photocopier et à rem 
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L mars 96 
Dossiers. Dragon Ball at RPG 
Teste J Bazookatone La Horde, 
Descent, Gex, Fatal Fury Real 
Bout. Breath of Fire 2, Actua Golf, 
Worms 

OTW Toy Stary, Horned Owl 
Floating Runner SideWinder 
Guardian Heroes, Genen Suikoden. 
Plans ct Astuces 

Virtua Fighter 2. 

Cadeau Manga Player Digest 
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Dossier Les coups de jamaque, 


Jeucr à plusieurs 


Tests : Toy Story Panzer General 


PSX Wing Commander Ш PSX, 
The Nced for Speed РӘХ Magis 
Carpet PSX/Gaturn. 

DTW' Super Mario RPG SFC, 
Bahamut Lagoon SFC, Vampire 


Hunter Saturn Alone 2 Sakum , 
Plane et Astuces: Myst aria (l) 


Cadeau, NBA Basketball Cards 


EH mai 96 
Dossier: Spécial Foot 

Tests. SF Alpha Fanzer Dra- 
goon Zwel, Ku by Dream Course, 
Night Warriors Ridge Racer 
Revolution, Тїп au Tibet 
Adventure of Lolo 2 

OTW: Tekken 2. Lode Runner, King 
of Fighters 95, 087 Hyper 
Dimension, Choro (Q, Dragon Force, ~ 
Plans et Astuces Mystara (2) 
Cadeau autocollants Sony 


<= Z= octobre 96 
Dossier, Exclusif Formula One, 
Reportage Arcade Japon 
Tests: Tekken 2, Burning Road, 
WipEout 2097 Dic Hand 
Trllogy VF Kids, Supersonic 
Races, Myst Final Doom. 
OTW Dark Savior, SF Zero 2 
Lufia l, Over Blood... 

Plans et Astuces Blazing 
Dragons (1' partic). 

Cadeau. Stickers Manga 
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1 à 24 
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> novembre 96 


Dossier: Dragon Bal Z2 le film 
Teste. Crash Bandicoot Tomb 
Raider, Star Gladiator KOF 96... 


OTW- Wave Race 64 Smash 


Court Tennis Senna kart Duel, 


Fatal Fury Real Boot .. 
Plans et Astuces Biazing 
Dragons (2: partie) 
Cadeau: 1 règle Crash bandi 
coot, les Foot Cards 97, les 
Stickers WipeOut 2097 
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ette nouvelle version de 

MicroMachines se déroule 

dans un environnement mili- 
taire, Tank, blindé, jeep et autre avion 
de chasse sont disponibles suvant le 
tracé parcouru. Qui dit militaire dit 
ausgi armement : vous pouvez tirer 
sur vos adversaires afin de les faire 
tournoyer Inutile de préciser que cela 
permet de faire encore plus de 
crasses que d'habitude, Un mode spé- 
cial (le Battle Arena) permer même 
de saffrorter à plusieurs eur des 
mini-champs de bataille, le but étant 
de sortir le ou les adversaires du 
champ en question, et dête uique 
eurvivant. Une folo encore, cest à pu- 
dos que MicroMachines révèle un 
fun et une convivialité dignes d'un 


0-02" 
3 


Megadrive mcenomacines 
MILITARY 


SE 


Claus 


Bomber an. Les coups ba5 sont pos- 

sibles — et même recommandés pour NOUS sert une 
gagrer, Juequà huit joueurs pewent yersion militaire 
s'affronter en se tirant la bourre eur А n 

une trentaine de circuits, Deux petite de MicroMactines. 
regrets toutefois : on tie peut tou- Un soft de qualité, 
Jours pas éditer de circuit, ni disputer indispensable si 
de championnat à plusieurs avec des ed 
véhicules gérés par la console. Sinon, VOUS aimez Jouer 
c'est tout bon! à plusieurs. 


MicromaChon 


GEF 19-9 PHI IS ЛА Е 
Une bonne qualité pour la Megadrive 
bien sûr. 


EE” 
AR EE ^v LR 

(a bouge blen. ЕЙ eom 

fâcheux à signaler. š 


L > 
Les bruitages sont bons mais sans TT 


Ce n'est pao gênant de toute manière, 


отте r= tout Maroc elle e eat 
jouiesive dès qu'on connaît les tracés, 


| VAN DAMME 


Plus fort, plus vite, 
plus dangereux. 


1 
| 


e WE? 
goen 


ИШКЕ 


ШШДЕ 


[ЇЛЇШ 
ШШЕ 
sic de 


ШШ И. 


ardcore 4 x 4 propose de 
piloter six monstres 
d'acier, dont les capacités 
de vitesse maximale, traction, et 
suspension différent. Une fois un 
engin sélectionné, vous pouvez vous 
lancer dans l'un des trois modes dis- 
ponibles : Course simple, Time Trial et 


Championnat, Au début, les courses 
sont loin d'être évidentes car la 
conduite est; particulière — on tape 
souvent dans les murs et les nom- 
breuses bosses sont autant de 
pièges, C'est pourquoi il est conseillé 
de bien tourner sur les circuits avant 
de tenter un championnat, De toute 


LES VUES 
Voici trois des quatre vues 
disponibles dans le jeu, la qua- 
tri&me étant une vue extérieure 
un peu plus éloignée que la 
troisième, 


Heata 
И 
ШЙ, 


va / 25901 
т 
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façon, || est impossible de sortir des 
circuits, même gi la limite de la route 
est parfois difficilement, perceptible. 
Mais on ee fait bien plaisir, même 
quand la voiture part en tonneaux. 


PAS DE JEU À DEUX 
En mode Championnat, trois niveaux 
de difficulté sont accessibles (Novice, 
Pro, Extrême), Dans les deux derniers, 
la puissance de votre moteur aug- 
mente de 25 %, et le nombre de tours 
est supérieur, Vous pouvez choisir les 
conditions météo, de jour comme de 


nuit, Le mode Time Trial permet, 2) | 


Les al 


MILOUSE :« 
pu jouer plu 
car les quelq 
en sa compa 
envie d'en v 
maniabilité, 
attiré, La réa 
aux aspérités 
vraiment pañ 
prenante, се 
Hélas les circ 
et rebondir s 


très agréable 


‘vues 


la qua- 
térieure 
que la 


ortir des 
; la route 
rceptible, 
ir, même 
лаш, 


X 

5 niveaux 
» (Novice, 
derniers, 
eur aug- 
de tours 
holsir les 
omme de 


permet, £) 


VERSION SATURN 
La version PlayStation 

(à gauche), est un peu plus 

„ fine que celle de la Saturn, 
En revanche, cette dernière 
est un poil plus rapide, et 
permet de faire de jolis bonds. 


arcu Comprend Oo sectione cHroncmetnecs 
est &auvegardóe pour los temps effectilée | 


Les avis 


MILOUSE : « Dommage que je n'ai 
pu jouer plus longtemps à ce jeu, 
car les quelques minutes passées 
en sa compagnie m'ont donné 
envie d'en voir plus. C'est la 
maniabilité, très originale, qui m'a 
attiré, La réaction des monstres 
aux aspérités de la piste (peut-on 
nent parler de piste ?) est sur- 
prenante, certes, mais marrante, 
Hélas les circuits sont trop étroits, 
et rebondir sur les murs n'est pas 
trés agréable. » 


TINTIN : « Plus à l'aise (et plus 


dangereux !) au volant de ma 4L 
qu'avec un paddle, j'ai pour une 
fois “pris mon pied" sur une simu 
de course. Il faut dire que la ma- 
niabilité, surprenante de facilité, 
et les sorties de pistes, impos- 
sibles, rendent ce jeu attractif, 
méme pour le nullard que je suis. 
il m'est enfin possible de terminer 
un tour de piste sans jeter le 
paddle en réclamant Bubbles. 
Seul hic, il n'est pas possible de 
jouer à deux simultanément, et 
c'est vraiment dommage ! » 


| CO quant à lui, de Jouer jusqu'à huit 


e Y QUI 
alternativement, et là, le moteur et, ТИЦ 
à son maximum, En revanche, quel NON Y 
que soit le mode de jeu, 1 est impos- TIEN x 
sible de jouer à deux simultanément, MODULABLE 


ême en link, Vous pouvez conduire 
avec le volant Sony, que vous para- 
métrez comme vous le souhaitez, à 
l'exception des vitesses (que vous ne 
pouvez pas passer au volant). Bref, 
„malgré ses petite défauts, Hardcore 
4 x 4 est très fun (mention particu- 
jêre aux suspensions). || ravira sans 
doute les cascadeurs en herbe. 


Chon 


$IX CIRCUITS est assez réussi 
ET $IX VOITURES sur les plans de 
Les dé vont du désert ` 
wemmer Gare la la technique et 19 
forêt et le glacier. Les 4 x 4 des sensations. 
possèdent chacun des 
caractéristiques différentes. La bagarre avec 
Monster Truck 
s'annonce serrée, 


p si. 
‘br 
` Les décors sont assez beaux, même si l'on í > d 2" 
t 


ne distingue pas toujours bien la route, 


ANIMATION 
Ça ne va jamais très vite, mais suffisam- 
ment pour une course tout-terrain. 


y QA: 
Le bruit des suspensions est d'un réalisme N JA" 


saisissant, Une vraie Bubumobile ! 


JOUABILITÉ 
Trés bonne, Vous devez tenir compte | 


de l'inertie du véhicule, 
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Qn résumé 
Ce premier jeu 75 
de course 4 x 4 
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PlayStation 


mash Court Tennis est une 

simulation extrêmement réus- 

sie et sympathique. Assez 
pauvre en optione — il ny a pas de 
niveau de difficulté, pas de mode 
Tournoi. — l ee rattrape par son 
grand nombre de joueurs (24) et; par 
60n ambiance proprement i régis- 
їйє. Suite du jeu du même nom sorti 
il y a deux ans sur SN, Smash Court 
voug invite à taper la balle sur diffé- 
rente terrains, ous plus délirants 


26 uns que les autres : eur la plage, La grat 
dans la cour d'un temple, à l'intérieur E WK 
d A. po 
d'un château... Ce type de cadres os 
rend tout де suite les parties plus ер 
rigolotes et le jeu immédiatement être mc 


attachant, ll suffisait dy penser | 


© Question réa 


nest pas un 
< CONCENTREZ-VOUS en 
SUR LA BALLE » 


persos тарро 
les décors, qu 
pas extraon 
quelques part 
outre, et le te 
çoit tout de n 
de petits dét 
Simple, propre, 
Our le plan de 
mandes sont i 


Smash Court propose piu- 
sieurs stages très originaux 
remplis de détails amusants. 
Vous aurez souvent tendance à 
vous laisser aller pour ne pas 
rater les mimiques des per- 
sonnages qui vous entourent. 
Maie ei vous voulez remporter 
votre match, ce n'est vraiment 
pas conseillé... 
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ide (!). 
tonfier 
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iU... 


« VOICI MON COURT PERSONN EL: LE YAHOU!: I» 


La grande originalité de Smash Court réside dans la possibilité de créer votre court de toutes 
les façons possibles et imaginables. Mais cela ne se fait pas si facilement. ll vous faut d'abord 
remporter des matchs pour récupérer des objets, et ce n'est qu 'À la sueur de votre raquette que 
vous réunirez les éléments qui vous permettront de montrer à vos copains ébahis le court de vos 
rêves. Du filet à l'arbitre, en passant par la nature du terrain et les espèces végétales, tout peut 
être modifié, La possibilité de supprimer ou de rajouter des éléments à votre guise (ils restent 
en Hur autorise des pii peo -infinles. Une riche idée 1 


TENNIS 


Simulation 

de tennis hors 
norme, Smash 
Court est fun, 
jouable et 
intéressant. 
Une réussite 
incontestable ! 


€) Question réalisation, Smash Court 
nest pas un jeu qui transcende les 
capacités de la machine sur laquelle il 
tourne. La 3D dont bénéficient les 
persos n'apporte pas grand-chose et 
les décors, quoique mignons, ne sont 
pas extraordinaires. Cela étant, 
quelques parties suffisent à passer 
outre, et le temps aidant, on s'aper- 
çoit tout de même que le jeu regorge 
de petits détails graphiques. C'est 
Simple, propre, et; pas du tout Hä 
Sur le plan de la jouabilité, les com- 
mandes sont efficaces et se révèlent 


très vite instinctives ; au bout de 
cing minutes, déjà, on peut s'amuser, 
Dommage en revanche que certains 
petits détails, comme les services 
canons de Dan (Impossibles à rat- 
traper si vous n'anticigez pas vers le 
bon côté du court) ou les balles 
extrêmement lentes de certains per- 
805 viennent. gâcher notre plaisir. 
Mais bon, franchement, dans 
l'ensemble, Smash Court. est vrai- 
ment un titre à conseiller Moi, en 


tout cae, Ју retourne. Chris 
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` Décors assez détaillée et persos plutôt 
bien conçus. Résultat clean. 


Les persos bougent très bien (quoique 
parfois assez lentement), 


Les quelques petites mélodies EU très 
enitralnantes, Ambiance sonore OK. 


Tout n'est pa5 ZI mais la prise en 
main est quasi instantanée, Bravo ! 
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3 JEUX EN 1 
1/ La course de karting tradi- 
tionnelle, On peut y jouer 
en duel (2 contre 2) ou en 
championnat contre sept 
autres pilotes. 

21 Le mode MicroMachines. 
Comme le jeu du même nom, 
il s'agit d'une course qui 
se déroule en vue aérienne 
sane split d'écran, et ce, 
quel que soit le nombre 
dej joueurs. 

3/ Le bowl est une épreuve de 
stock kart. L'idée consiste à 
éjecter tous ses adversaires 
hors de l'arène | 


‘arrivée de Street Racer à la 

rédac s'est traduit par une 

concentration massive de tes- 
teurs autour de nos écrans, Tout le 
monde tenait à volr un jeu qui, pour la 
première fois, permet de jouer à huit 
simultanément grâce au split de 
l'écran. Mais de huit, nous sommes 
passés à quatre, et au bout de cing 
courses, || y avait plus personne | Le 
moins que lon puisse dire cest que la 
magie de la version SN he se retrouve 
pas sur PlayStation, Techriquement, 
le jeu repose encore sur les sprites 
agrémentés de zooms qui évoluent 
dans un environnement en 50 map- 
pée. En l'état actuel des choses, o. 
aurait des personnages réalisés BE 
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Les avis 


BUBU ET MILOUSE : « 5treet 
Racer, le jeu qui se prend pour 
Mario Kart ! En fin de compte peu 
différent de la version SN, Street 
Racer sur PlayStation en conserve 
certains défauts ; on n'a pas vrai- 
ment la sensation de conduire un 
véhicule : ca ne roule pas, ca 
glisse, ca sautille dans tous les 
sens ! De plus, les affrontements 
sont d'une confusion totale, 
Dommage car la possibilité de 
jouer à huit sur le même écran 
était un plus indéniable. » 


SI - € 

Sur 'Satum 

La version Saturn apparait 
nettement plus intéressante que 
sur PlayStation, non pas au niveau 
de sa jouabilité mais uniquement 
d'un point de vue réalisation, 

Si les tracés de circuits restent 
strictement identiques, les décors 
sont cependant beaucoup plus 
riches et plus beaux. 


À la base, v 
téristique 
Hodja qui à 
décore 
d'anciens z 
la savane, d 


<D polygonale 
lii est sympa 
culièrement 5 
où le jeu, ot 
l'accélérateur, 
merveille les 
Toutefois, or 
blèmes de coll 
du décor II niy 
tant que d'ê 
retrouver stop 
d'herbe | Cela 

Jeu, vous aurez 
cuits et un pe 


1 ^ d q . ЖЕПЛУ, 
et fais E D $ ais 
jour | Ө xs 
pte peu 
Street 
ynserve 
e vrai- 
uire un 
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۱ 27 CIRCUITS POUR 9 PERSONNAGES 
À la base, vous avez le choix parmi huit; personnages. lls disposent chacun d'un karting dont les carac- 
téristiques (adhérence, direction, accélération ...) différent du tout au tout. Dane cette affaire, c'est 
Hodja qui dispose de la voiture la plus équilibrée. À chaque pilote correspondent trois circuits dont les 
décors sont inspirés du pays natal du personnage. Ainsi les circuite d'Elmut se déroulent sur 
d'anciens aérodromes, ceux de Surf sont eur les plages californiennes, ceux de Suzulu ont pour cadre 
la savane, etc. Enfin, en terminant premier de la coupe d'or, vous bénéficierez d'un personnage (le lapin 
de l'intro) et de trois circuits supplémentaires, 
AE 


SO 3D polygonale, Mais l'aspect pilotage, ` menu permettant de € customiser » 


culièrement sur les circuits sinueux sant, mais plutôt anecdotique. Dit Ду décor sont en bitmap. 
où le jeu, entre la pédale de frein eb un Tit mode sactivant sur certaine 


j Toutefois, on note quelques pro- seng, Là encore, c'est amusant mals joueurs. 

| mes de collision avec les éléments cela n'apporte rien de plus au jeu. 

| du décor || ry a rien de plus екаарё Bref, nous sommes face à un bon jeu, 

f tant que d'être à fond eb de se sans plus, qui fera le borheur deceux ` lee musiques sont variées et dans 
retrouver stoppé net par une touffe qul découvrent pour la première fois le rythme du jeu, 


| dherbe | Cela étant, en terminant le Сиве? Racer 
jeu, vous aurez accès, outre trois cir- Wolfen, JOUABIL ITE 
aiite еў un personnage en plus, à un g'attendats à mieux Quelques problèmes de collision 
dommageables. 
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lul, est sympa, Cela ee ressent parti- l'aspect visuel des karta, Cest amu- — Les personnages et certaine Аена 


l'accélérateur, permet de contrôler û circuits permet, de courir dans un ANIMATIONS Z 
erveille les travers des bolides. ` décor se balançant dans tous les Globalement fluide, même à plusieurs 
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Cn résumé 
Reprendre le 75 
principe de Street 
Racer sur 32 bits 
est une bonne 
idée, Hélas, les 
technologies 
actuelles n'ont 
pas été exploitées 
à fond. 
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AGEN - 101 crs Victor Hugo 

AIX en PROVENCE - 2, r Lacépède 
AJACCIO - Galerie crs Napoléon 
ALBI - 64 r de la Croix Verte 
AMIENS - 2 r Eemarq 

ANGERS - З г de |a Roë 
ANGOULEME - 16 r Chabrefy 
ANNECY - 3 r de la Paix 
ANNEMASSE - 11 r Adrien Ligué 
AUBERVILLIERS - 28 r du Moutier 
AVIGNON - 29, r des Fourbisseurs 
ARLES - 21, r du 4 Septembre 
BAYCANNE - 28 r Pannecau 

BLOIS - 108 r du Bourg Neuf 
BORDEAUX - 4 г du Pas St Georges 
BOULOGNE sur MER - 3, place Charpentier 
BOURGES - 13 pl Planchet 

BRIVE - 4 r Cherles Teyssier 
CHALON S/S - 44 r eux Févres 
CHOLET - t1 r G. Clémenceau 
CLERMONT -F - 114 Bid G. Flaubert 
CREIL - 7 r de le Hépublique 

DIEPPE - 4 r St Rémy 

DIJON - 16 r Devoges 

DUNKERQUE - 12 r Royer 

EVREUX - 9 r des Lombards 

FORT de France - 19 r J. Compère 
FREJUS - 1526 Av de Lattre de Tassigny 
GRASSE - 29 r Paul Goby 
GRENOBLE - 17 Av Felix Viallet 
HAGUENAU - 2 r des Dominicains 
LA ROCHELLE - 36 r Albert 1er 

LA VARENNE St HILAIRE - 72 Av du Bec 
LE HAVRE - 100 Av Foch 

LE PUY en VELAY - 16 Bd St Louis 
LE TAMPON (Réunion) - 199 rH. Delisle 
LILLE - 41 r de la Clé 

LYON - 7 crs Gembetto 

04.78 60.33 60 

MARSEILLE - r 37 Av Cantini 
MELUN - 14, r du Gle De Gaulle 
METZ - 12 r Sainte Mare 

MONT de MARSAN - 15, г des Cordeliers 
MONTLUCON - 9 r des Hémouleurs 
MONTAUBAN - 107 Frg Lecapelle 
MONTPELLIER - 27 r Saint Guilhem 
MOULINS - 48 r des coutelliers 
NANTES - 9 r des Halles 
NARBONNE - 15 Bd du Dr Ferroul 
NÎMES - 1 r Richelieu 

NIORT - Gal Sainte Marre 

ORLEANS - 103 r Bannier 

PARIS - 16 - 3 r Guy de Meupassant 
PERIGUEUX - 16 r Eguillerie 
PERPIGNAN - 35 r du Maréchal Foch 


POINTE à PITRE - Angle r A.Grégoire et J Jaures 


REIMS - Сә! du Lion D'Or 
ROANNE - 19 r du Bourgneuf 
RODEZ - 24 r du Bal 

ROUEN - 18 r Alsace Lorraine 
SETE - 6, r Max Dormoy 

ST BRIEUC - 13 r de Rohan 

ST ETIENNE - 4 r Geoges Tessier 
ST QUENTIN - 69 r d'Isle 
STRASBOURG - 5 pl Clément 
TARBES - 6, r B. Barrére 

TARNOS - Gel Ctre Cial Mammouth 
THONON les BAINS - Gel l'Etoile Н 
TOULON - 20 r Vincent Courdouen 
TOURS - 5 r Auguste Comte 
TROYES - 34 r du Général Saussier 
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REPRISE DÉ VOTRE SMON ARGUS 


foe AM - 3 


TAR 


Jeux Vidéo Neufs et Occasions ES 


MAGUENAU 


Console PLAYSTATION &un Pad 
+1 CD de demo 


1490,00 r; 


console Française distribuée et garantie par SONY France 


Les nouveautés Play Station 
Tomb Raider - FIFA 97 - NBA Jam Extreme 
Disruptor - NBA Live 97 - Reloaded 
Street Racer - [SS Deluxe - Magic :The Gathering 


REPRISE DE VOTRE ANCIENNE 
CONSOLE 1 
CONDITION ARGUS ДР 


SEGA 
SATURN 


console SATURN et un pad" 
er 1 CO de Démo 


1490.00 frs 


Les nouveautés Saturn 


Tunnel B1 - Project № 
Street Racer - Reloaded 
ANCIENNE CONSOLE 16 BITS 


Vous avez е! 
de jeux vidé 
Contactez | 
le prochain 

1 


notre groupe 
Un Conca 


VOS | 
IN 
* Vous rad 


Nos tarifs 


* Vous offrit 
et avoir un 
Play Station, 


* Vous prése 
cardass, figur 


* Vous infor 
Sur nos magasins, | 


LESE 


* Selon le stack 
** ta carte DOC 


. TUNNEL B1 


Au bout du tunnel, 
l'enfer en 3B. 
Bienvenue dans 

le jeu le plus speed 
| de l'année. 


CRASH BANDICOOT 


Entrez dans le 
monde délirant de 
À ce jeu de plates- 


Un combat passionnant va 
pouvoir commencer. Tous 
les coups sont permis dans 
се nouveau jeu de combat 
où les défis se déroulent 
sur un ring clos | 


| 28 ® CONSOLES + 96% 
| A ? | CD CONSOLES **x*xx* 


Avec NBA JAM 
Extreme, vous allez 
É en prendre plein 
la vuel Incroyable, 
des centaines 

de slams et de 
dunks délirants! 


NBA JAM EXTREME 


DOCK GAMES 


vos coNsoLES 
ons argus dans voire 
magasin le plus proche) 


Vous avez en projet la création d'un magasin 
de jeux vidéo dans votre ville 
Contactez nous, vous serez peut-être 
le prochain magasin DOCK GAMES. 
Leader incontestable en France avec 80 boutiques spécialisées d'ici fin 96, 
notre groupe , fort de son expérience vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin 


Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale 
Une vraie Centrale d'Achat, plateforme et entrepot 


Renseignements 24H sur 24 au 08 36 68 22 06 


VOS INTÉRÉTS SONT EN JEUX ! 
l'Engagement des DOCKS 


a Vous racheter CASH" vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie 
Nos tarifs sont clairement définis par un argus du jeu vidéo à parution mensuelle 


‘(voir conditi 


a Vous offrir les dernières nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE 
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs 
Play Station, Saturn, 300, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc... 


a Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news 
cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft guns, etc.. 


° Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France 
Sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel téléphonique (sans iniit) 


LE SERVEUR DOCK GAMES 08 36 68 22 06 
ÀVOTRE SERVICE 


* Selon le stock de: 


agasıns, 


PAIE COMPTANT 


EILLEURES CONDITIONS 
M Co ET JEUX VÍDEO 


L'état la vetuste, Ја qualite des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - Pour les appels en 36-68... 
"la rs DOC KID vous cor) remise aver votre prochain achat voir las conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. Certam pro peuvent varier selon les magasins, en particulier 


6 formes en 5D le 

plus innovant et 
évitez les pièges 
afin de retrouver 
votre fiancée. 


CONSOLES + 96% 
CD CONSOLES *%% 4% 


OMB RAIDER 


La plus grande aventure 

da cette fin d'année 

a un visage : Lata Croft. 

B Tomb Raider est un cocktail 
détonnant qui mêle actions, 


CONSOLES + % 


EETIII 


TEKKEN 2 


La seconde manche du 
tournoi 
y& avoir 
les com— 
battants les plus | L 
célèbres pour une 
confrontation ultime. 
Qus le combat commence 1 


le plus convoité 
lieu, Retrouvez 


SOVIET STRIKE 


STRIKE est le nom 
d'une force secrète 
oxéde pour empêcher 

les guerres avant 

qu'elles ne 
commencent. 
Shadowman sera votre 
cauchemar... 


CONSOLES t ` 94% 


CD CONSOLES **** ` 


Grand Prix de France de Tl, 
nouveau record du monde! 
Formula 1 vous permet enfin 
de vous mesurer aux À 
meilleurs pilotes de course. 


la taxation est de 2,23 F TTC / min. 


En ville, 

mercen 

d E. d'entrer à 

[jes Gobelins H tion, si L 
ES] Ign d 

А plus eff 


ОШИП 
тї EN 
т П 


arhammer est l'adapta- ву eur lequel on sent planer la magie 


tion informatique d'un ` de Tokien. Nains, elfes et humains se ы" 
be TUE 4 wargame traditionnel, côtoient et doivent régulièrement ammamni] posme 
Evi 1 Traditionnel par le système de Jeu — faire face à la menace dee hordes du ° 
SE i mals pas par le thème abordé qui ne chaos constituées dor de gobe- ر‎ DU CHAOS 
VIRO Tm se раве eur aucune référence histo- (в, de trolla.. e de aie fosse ЗАД 
А rique. En fait, Warhammer ee déroule À la tête d'une troupe de cavaliers et de grosses créatures, telles 
| op T РН. dans un monde de pure herdic-fanta- mercenaires, vous louez vos services les dragons ou les géante. 
ШОШ. pou geno ous g 


Л 
"laachen | 
ШИШ 
ИШЕ 
КШ 


dès que l'occasion ee présente. 
L'action se déroule sur un vaste 
champ de batailles, réalisé en 3D 
mappée, sur lequel vous contrôlez 
votre troupe à l'aide de plusieurs 
menus d'icônes assez explicites, Très 
rapidement, vous serez en mesure de 
recruter de nouvelles unités (archers, 
fantassins, artilleurs.) venant gros- 
sir les rangs de votre glorieuse 
armée, Les missions se succèdent et 
l'enchalement d'événements va bâtir 
peu à peu une gigantesque trame 
dont vos succès ou défaites déter- 
mineront issue. Tous les contrata пе E 
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s Dragons 


PlayStation 


WARHAMMER pi 
VOSTROUPES 
En ville, certaines bandes de 
mercenaires se proposeront Get 
d'entrer à votre service, Atten- | textes | 
tion, si une grande armée est 
plus efficace elle coûte aussi Шт 
plus cher à entretenir. 
WARGAME 
1 


£2 sont pas forcément rentables et ure 
grande armée colite cher à entrete- 
nir. Aussi devrez-vous vous montrer 
calculateur en estimant les frais 
d'une bataille par rapport au bénéfice 
éventuel que vous en tirerez. Les 
batailles se déroulent en temps 
continu et en simultané, c'est-à-dire 
sans notion de tour de jeu. D'où une 
certaine confusion dès que vous avez 
une dizaine d'unités à gérer. Mais on 
&y fait rapidement, Bref, Warhammer 
est un excellent jeu de stratégie 
accessible à un large public grâce à 


eon interface très simple. Wl fen 


La ge&tion de Votr- armee S effectue dansi aum 
l'intondant. Своб ici que se décide le гейт, aê dc ront 


LES GRANDES 
MANCEUVRES 

Au fil des batailles, vous devrez 
contrôler de plus en plus d'uni- 
tés pour faire face à des enne- 
mis en nombre croissant, 51 
possible, évitez l'assaut frontal. 


présente. 
un vaste” 
isé en 3D 
contrôlez 
plusieurs 
cites. Très 
mesure de 
5 (archers, 
tant, gros- 
glorieuse 
cèdent et 
о va bâtir 
ue trame 


vision d'ensemble, 


3D bien géré, 


А. 


ques et voix d 
le climat d'une bataille. 


Es z 
Ê кё» TERRES AIDÉS - 


Vitte campagne Militare sé déroule dañe un vaate pays ctore 
par les terree InGórinuës Hes peuplades.dü.chaos. 


pond à un bouton, 


DI AYER nni: EEP DËCFCAARRE ок 


е F> 
` Graphismes très moyens, mais bonne | O 
ANIMATION E. Ra" 
l'action ze déroule dans un environnement. 0? 3 


Musi l'ambiance reflètent bien © 
JOUABILITÉ е 
Très ergonomique, Chaque icône corres- PI 


95 
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NON 4 
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PROGRESSIVE ËP 
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Qn résumé 


L'arrivée de 75 
Warhammer sur 
console annonce 
le plaisir d'un 
bon wargame 
sans les 
contraintes 
matérielles, 
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Chat 


Tag 


orti | y a un an, FIFA 96 était 
la première expérience 32 bits 
¿Electronic Arts en matière de 
football. Le résultat était mitigé : 
terrain en 3D mappée et bitmaps 
pour les joueurs. Ce premier volet; 32 
bits était une transition entre la 
série 16 bits et FIFA 97 qui est 


l'aboutissement d'un long travail. 
Cette fols les joueurs ont fait l'objet 
dun gros travail de Motion capture 
auquel David Ginola a activement 
participé. Lutilisation d'une seconde 
technique, le Motion blending, a 
contribué à rendre l'enchaînement 
des différents mouvements plus vrai 


LE SPECTACLE 
Ce type d'actions sort automa- 
tiquement en niveau amateur 
ou semi-pro. Four les réaliser, 
choisissez le niveau pro. 


LANEN Z "unte гажих" | 
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que nature. Résultat, les match 
sont de véritables retransmissions 
télévisées, dont vous êtes le héros, 


FIFA CRÈVE L'ECRAN 
Au niveau du contenu, il faut recon- 
nire qu'il ny a pas de changement 
fondamental, Les traditionnelles don- 
nées de FIFA ont fait l'objet d'une 
remise à jour basée eur la salson 
95/96 dans une dizaine de cham- 
pionnats nationaux. Le mode Cham- 
ротах est indéniablement le plus 
intéressant et le niveau des é Équipes 


bien respecté, Très rapidement, vous fa) 


| 


Les av 


CHON: « La 

entr'aperçu | 
particulier. P. 
tête ailleurs t 
rare beauté, 
plus de temp 
qu'à jouer, D 
transferts et 
les matchs es 
pas assez exp 
de gestion fin 
Manager aur: 
Mais ce soft | 


PlayStation 


FIFA 97 
UN INVITE DE 
MARQUE | „éditeur | 
David Ginola en personne ELECTRONIC ARTS 
` a participé aux séances de 
Motion capture. Reconnaissez FRANÇAIS 


que le résuitat final est vrai- 
ment des plus réussis. 


SIMU DE FOOT À 
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"b 


52 


1^4 | 
| Є) vous offrirez de bonnes sensations et | 
ce, quel que soit votre niveau dema EXT 9 
trise du jeu. || faut dire que l'erviron- NON 
nement sonore y est; pour beaucoup ; 
les clameurs du public ressemblent à EAE 
ñ сэ! 
celes sortant du Farc des princes, un EXCELLENTE 
soir de sommet européen, Ajoutons 
que les commentaires sont signés TERDA 
Thierry Gilardi, de Canal +, et collent ER 
bien à l'action contrairement û cer- 2x ^ 
tains jeux pas el vieux que са, Bref, le ЧО )« А 
volet 97 de FIFA est une véritable м. 
e révolution par rapport aux précé- 
aM d dents épisodes, À ne pas manquer. д 2 
"tar ete reer. (Oh résumé 
ET Wolfen 
FIFA 97 est 
un véritable 
HUIT VUES chef-d'œuvre, 
JOUABLES La qualité de ses 
Événement assez rare, 5 1 
toutes les vues sont jouables graphismes est й 
à l'exception peut-être de la tomber par terre 
« caméra balle » et ses perpé- mue 
tuele changemente d'axes. et le réalisme du 
jeu saisissant. 
š In-dis-pensa-ble ! 
matchs | LES avis MILOUSE : « Et voilà ! Re-FIFA, et P 
missions > re-avis ! Au moins, on garde la Зерна оп, 
héros. CHON : «La première fois que j'ai — notion du temps avec EA ! Dans le Ds} s puis en polygones d'une qualité % 
entr'aperçu FIFA, je n'ai rien vu de genre télévisuel, on ne fait pas 
N particulier. Peut-être avals-je la mieux, Mais si je prends plaisir à -F 
ib recon- tête ailleurs car Fifa 97 est d'une regarder LdF prendre la patée, dès Aa 
ngement rare beauté, et j'ai passé presque que je tiens le paddle, je Quelques légers ralentissements mais dÄ 
des don- plus de temps à mater des ralentis, m'énerve, je me crispe, et je fonds rien de dramatique. š 
ét d'une qu'à jouer, L'idée d'inclure les en larmes, Et cela dure depuis des Е 
з Saison transferts et de pouvoir regarder années ! Même si je reconnaisque BZ eg, 
e cham- les matchs est intéressante mais techniquement ce titre est tràs au Les commentaires de Thierry Gilardi collent W d U^ 
e Cham- pas assez exploitée, Une touche point, cette impression d'être bien à l'action. Bonne ambiance sonore. 
t le plus de gestion financière à la Player semi-assisté ne me convient pas. — 
équipes ` | Manager aurait été bienvenue. Je veux de la liberté quand je joue, JOUABILITÉ OQ 
nt, vous 62) | Mais ce soft reste indispensable.» — delaliberté!» Trois types d'assistance permettent de W D D d 
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Saturn 


Et comme chaque pierre il te délivrera un jo yet, 
Chaque jouau renferme des trésors de connaissance 


UN PEU D'AIDE ? 
Les solutions de certaines 
énigmes sont très visuelles. 
Les quatre puzzles ci-dessus 
ont été assemblés. À partir de 
ces modèles, vous devriez 
rapidement trouver la clef 
de ces quatre énigmes 
et obtenir une gemme. 


ewels of the Oracle est un jeu 
46567 curieux qui reprend le 
concept de 7th Guest, une 
autre référence PC, et, dans une 
moindre mesure, de Myst. Vous incar- 
nez un archéologue qui découvre une 
crypte façonnée par une civilisation 
antique vivant quelques 4000 ans 
avant JC. À peine êtes-vous entré 
que la large porte de pierre se refer- 
me derrière vous. Lorsque vos yeux oe 
seront accoutumés à l'obscurité, 
vous découvrirez une vaste salle 
d'allure mégalithique zu centre de 
laquelle trône un puite. Ce puits 
donne accès à vingt-quatre énigmes 
essentiellement basées sur votre 


= 


5; 


Les avis 


REYDA : « Mon avis ? Si vous vous 
amusez trop avec votre console, 
et que vous cherchez des jeux qui 
vous cassent les bijoux, procurez- 
vous donc ces joyaux de prophétie 
de machintruc. C'est simple, avec 
tous les bons jeux PC qu'on aurait 
voulu voir convertis sur Satum, y a 
des éditeurs qui trouvent le moyen 
de ressortir des titres bizarres, 
Alors jouer et avec Upsa, Aspro, 
Efferalgan ou Aspegic, moi, ca 

me botte pas. » 

LDF : < l| est gentil, Reyda, mais, 
avec tout le respect que je lui dois, 
ses neurones chauffent un peu 
vite : il est passé à cóté d'un 
excellent jeu, Comme le dit fort 
justement Wolfen, c'est le genre 
de jeu qui s'adresse aux personnes 
qui aiment jouer un peu, le soir, 
pour se détendre et préfèrent les 
jeux d'échecs aux jeux d'arcade. 
La grande difficulté des énigmes 
(eh oui, Reyda, on ne réussit pas 
du premier coup !) et l'ambiance 
envoütante font de ce titre un 

jeu à part sur consoles. 

Ce qui prouve bien que le vieil 
adage "réflexion sur micro et 
action sur console" n'est plus 
d'actualité, Et c'est une trés 
bonne chose. Jewels of the Oracle 


sens de l'observation. Les résoudre © m'a convaincu, » 


rm 


Voici l'une des vingt-quatre pièces de la crypte. En ouvrant le 
coffre, vous aurez accès à l'énigme. 
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Les énigmes 
sieurs catég 
elles sont de: 
des mécanis 
suites logique 


A NE PA 
TOUI 
Chaque éni 
d'obtenir une 
dans une sal 
représentat 
gemmes colle 


Saturn 


JEWELS OF 
M 
CLE 
VOUS VOUS 
onsole, [ _ éditeur | 
a | NU 
more, [E- FRANCAIS 
prophétie к 
ple, avec REFLEXION 
'on aurait 
| 1 
atum, уа 
le moyen 
arres OUI 
н | continue | 
Aspro, OUI 
oi, са 
MOYENNE 
la, mais, durée de vie 
je lui dois, PLUTÔT COURTE 
in peu p 
l'un DD 
dit fort vith e, 
le genre "m or: 
[4 МАА 
personnes Déi 
le soir, 
érent les | r r 
'arcade. Q resume 
inigmes 
sit pas Jewels of the 
mbiance Ep 2 Oracle est un jeu 
теш ТР 7 ` de réflexion assez 
e vieil La Steg d'un puzzle reussi MAIS qi 
0 et est parfois évidente, mais s'adresse peu au 
lus très difficile à appliquer. " 
ls D'autres sont carrément Public console, 
: incompréhensibles, malgré АРАН 
he Oracle l'indice CH l'oracle censé vous Réfléchissez 
aider dans votre tâche... à deux fois 
avant d'investir, 


© eet votre seule chance de ressortir. 
Les énigmes sont divisées en plu- 
sieurs catégories. Certaines d'entre 
elles sont des puzzles à reconstituer, 
des mécanismes à domestiquer des 
suites logiques à trouver, etc, 


A NE PAS METTRE ENTRE 
TOUTES LES MAINS 
Chaque énigme résolue permet 
d'obtenir une gemme ди faut placer 
dans une salle où est sculptée une 
représentation du puits. Quatre 
gemmes collectées donnent droit à 


une séquence cinématique qui dévoile 
une partie dés secrets de l'oracle, 
i la réalisation est plutôt de qualité 
moyenne, les musiques et; les vok en 
anglais (soue-titrées) créent une 
ambiance sonore des plus prenantes. 
Cela étant, Jewels of the Oracle he 
s'adresse pas à l'accro du jeu vidéo 
pur et dur, En revanche, il est idéal 
pour le joueur occasionnel qui a une 
heure à tuer de temps en temps, 


Wolfe 


les méninges en &ulition | 


[GIA PISTE С -je 
Laire de jeu étant limitée, les graphismes 4 


auraient pu être meilleure, 


Déplacements sous forme de séquences e 


3D précalculée, 


EZF EL QE. 
Parfois planantes, tantôt angolssantes, К» da 


les musiques sont une des forces du jeu, 


JOUABILITÉ e 
Linterface est la plus simple qui soit, V 


D 4 à £. 
mais pas la résolution des énigmes | 
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| Fat 


on, les aficionados de la SN 
ne sont us ausgi gites que 
eus collègues propriétaires 
de PlayStation, Car le Mortal Kombat 
qu'on leur sert ce mois-ci est en fait 
'avant-dernier épisode de la série. | 
est donc moins riche en nouveautés 
par rapport; à MKZ, mais ne faisons 
pas la fine bouche : les sorties se font 
rares sur hos bonnes vieilles 16 bits. 
Primo, у a l'option de combat à deux 
contre deux, très sympa, et le mode 
[ournol à hutt joueurs pour occuper 
ses mercredis après-midi avec des 
potes, Secundo, || y a tout де même 
22 persos dort Kain, Ermac, et les 
fameuses sœurs Kitana et. Mileena, 
en plus deo ex-pereoo cachés, soit 


БА. EE 


Super Nintenda | 


ULTIMATE 
MK3 


ТОО? 
mccum i 
NON | | 


оү 


| difficulté | 
RELATIVE _ S 


SC 


E Qh résumé 
Oui, oui, c'est un 75 


m" rowveauxà matriser avec leur Mortal Kombat de 
Ze pr s ү Se plus ! Nouveau, 
е quoi faire, La réalisation est plus 
que correcte, et MK reste maître avec des persos 10 
dans sa catégorie aston/gore, Cest @H plus. Les 
donc un achat envisageable.. d vous possesseurs de 
arrivez à refourguer votre vieux MK 3 
à quelqu'un d'autre | MK3 peuvent 
Reyda donc s'en passer, 


Plutôt réussi, surtout zm les décor 
шый 


A = M 
Bof! On peut YUcm mieux fare 
avec une bonne vieille Super Nintendo: 


Passable. La voix-off est tout de même W 
de bonne quisi. 


am mes sont plus agréables _ 


à jouer que d'autres, уна. 
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Le gameplay le plus rapide 
Les graphismes les plus réalistes 
Le meilleur jeu sur glace 


RV" d 


| | 
| 
| 
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* Tous les joueurs sent en texture mapte 3D et ont été réalisés grâce 
à une technique avancée de capture des meuvements 


> Une intelligence artificielle hyper reàllste, 
vos adversaires reagissent vraiment à toutes vos actions 
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oue les personnages qui от, 
fait le succès de ce jeu sont, 
présente ici : pas moins de 


52 combattants, la totale | On 
retrouve également les inévitables 
atalities, brutalities, friendships, etc. 
Bref, tout ce al faut pour détruire 
son adversaire bien salement. Au 
chapitre dee nouveautés, un système 
Aggression, qui est en gros une jauge 
Fower-up, eb deux nouveaux modes, aui 
permettent des combate par équipes 
de deux où des tournois à huit, ont 
ait leur apparition. 

Les «nouveaux venus», comme Johnny 
Cage ou Goro, ont été légèrement 
relookés, Les défauts du jeu restent 
les mêmes, à savoir une mariabilité 


un peu lourde, et des heures d'entra 
nement acharné pour réussir toutes 
es fatalités de chaque personnage, 
Mais les mauvaises langues peuvent, 
toujours critiquer, ce jeu reste unique 
en son genre par Tambiance qu'i 
dégage. Si vous aimez le genre, vous 


ne serez pas déçu, Le К d de 


| Е 
Décors souvent grandioses 
et personnages bien digitalisés. 


LAINE 
éternel point faible du jeu, 
surtout visible lors des combos. 


weg 


Des musiques oppressantes, 
en harmonie avec les décors, 
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Un aubre problème : rien dinetinctif 


et des fatalités impraticables. 
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TRILOGY 
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PlayStation 


MORTAL 
KOMBAT 


— 
di 


CN 


D'akkord, c'est un 
Mortal Kombat de 
plus. Mais cette 
version, digne 

de la 32 bits, 
kontient un paket 
de persos, Nous 
voilà komblés, 


3615 TIPS et sis kez tips] n. m. 
(angl. fam. tips : tuyau) 'ASTUCES : la 
plus formidable mine d'astuces et de 
solutions pour les consoles 32bits. 
aNEWS : en temps réel, l'actu du jeu 
vidéo, l'agenda des sorties. SOS : si tu 


ne trouves pas un tip, pose ta question 
à 3615 TIPS, il trouvera ! EUX: un 
jeu PlayStation" et un jeu Saturn" à 
gagner par jour, > 000 F par mois à 
gagner en bons d'achat. Un service 


Pixtel, 2,23F/mn. 


| 3615 TIPS 


| Le minitel des 32/64 bits 


Enfin, les nombreux 
fanatiques de uz 
Cop (et deset 
ñaka) ent aveir 
ШАТ 

de tira ge mettre 
sus la 20е 
ҮЛҮЛ 


ch aoten ast vaneg, 


es dew flics de Virtua Сор 

reprennent enfin du service, 

après une longue période 
d'absence (pour mise à pied ?). Tout 
comme le premier épisode, cette suite 
est à l'origine une borne d'arcade, 
équipée де deux pistolets factices, 
L'adaptation est fiable, mais d'emblée, 
on remarque que le graphieme est 
pus en haute résolution. Sachant 
que la Saturn nous avait toujours 
proposé des adaptations fidèles jus- 
quà ce € détail», on est déçu. Mais 
peut-être que le gun de la console ne 
pouvait pas fonctionner avec ce mode 
graphique, Bref, techniquement, cette 
suite n'est pas meilleure, maie l'action 
eet; plus variée, Le jeu se décompose 


aix TS PRÉETETAET 


jreusbs an v: Mure 


Non, ce n'est рсе w us 


etes curé * mitrclller k. vicus Stu nt 


Saturn 


toujours en trois tableaux, тай, à 
certains endroits, on a désormais le 
cho entre deux chemins différents. 
Et les scènes sont plus dynamiques, 
puisqu'on se retrouve lancé darte des 
coureee-poureuites à bord de véhi- 
cules, Virtua Cop 2 est donc тейеш, 
mais pas très différent du premier, Et 
8i vous avez joué à Die Hard Trilogy 
eur PlayStation, ou Time Crisis en 
arcade, vous allez le trouver un peu 
dépassé, Ces derniers titres sont en 
efte; plus dote, avec une action 
plus riche et, une interaction plue 
grande avec le décor. Male ils ne sont 
pao disponibles eur Saturn, 


ЛЛ 
Kobocop 2. 


SLA e 
Un peu pauvre, il ressemble à l'arcade, D. 


mals en basse résolution, 


" nee J 3% 
Farfaitement animé en 3D polygonale, 7 А2 


malgré le nombre d'ennemis, 


Les € p. 


JOUABILITÉ 


Toujours aussi précis au pistolet, 


et toujours aussi délicat à la manette. 
ОООО УЛАШЫ ЧС dS. x 


anpan |? du pistolet, pae Ñ أ‎ ey 


très réalistes, couvrent les autres sons, 


Saturn 
VIRTUA 
COP 2 


ANGLAIS 
TIR AU PISTOLET 


1OU2 


REGLABLE 


Qn résumé 


La suite de Virtua 
Cop est trés fun 
avec ses scènes de 
poursuite, Mais 
ce jeu de tir a pris 
un coup de vieux 
par rapport à Die 
Hard Trilogy et 
autre Time Crisis, 
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iue pour tout achat d'un manga dans un magasin Store Games. 


une heure еп 3614 (0,37 F au lieu de 1, 29 P 
Créez votre BAL sur le 3615 Player One et communiquez-nous 
vos 0: pego. et mot de passe ainsi que vos coordonnées. 
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voir Ja publicité dans ipm 
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" | "un jeu d'occasion dans un magasin Score Games E. 
TH Our (l un minimum de 200 F d'achat - voir la publicité dans [ P" 
69 M magazine pour la Jiste des adresses et le bon de commande) i | 
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hoc Player хаб]. Article 4. Les réductions dans les magasins Store Games ne | 
ue Louis КҮЧТЕ 
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y S sont possibles qu'avec [es vouveaux 6rédits Player portant 10 logo Score 


Games, a partir de mai 1995. Fin de l'opération indiquée un mois à l'avance. 
Article 5. L'atilisation des Crédits Player implique l'acceptation pure et simple. 
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Sonicr 
Ze 
produir 
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thes 


Dok revient A la 
charge, Avant de £e 
produite sur atum, 
taie un tour deite 
sur Wan, Une 
visite 2 2080 sang 
surrise, halas! 


ИЖ ЖИ ell. 


nutile de vous présenter Sonic, 
le hérisson qui court plus vite 
que son ombre. Son ennemi juré, 
le Dr Robotnik, a capturé des cen- 
taines dolseaux gu'il a mis dans des 
machines infernales, Sonic, aui pos- 
sède un sens développé de l'écologie, 
décide de leur verir en aide. Le jeu 
consiste à rechercher l'emplacement 
des robots et à libérer les oiseaux. 
Chaque oiseau sauvé vous suit, Une 
fole tous les oiseaux récupérés et mis 
en sécurité, Sonic peut continuer 
l'exploration du monde, Les niveaux 
composés chacun de deux ou trois 
parties, S 'avérent; plus construits et 
moine Inéraires que ne le sont les 
niveaux des épisodes précédents, Ce 
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Les changements de décors 
ng parviennent pas à masquer 


Megadrive 


Megadrive 
SONIC 
FLICKIE'S 
ADVENTURE 
[éditeur | 


SEGA 
BN NEAN 
ANGLAIS 
PLATE-FORM 
1 
NON 


enim 3 
NON 
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FAIBLE 
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Qn résumé 


la répétition de l'action Trop h épétitif 
et pen inventif, 
qui prime ic, cest votre sero de Sonic 3D m'a 
lofentation. Ce que lon gagne еп RENTE TT 
Inter&t de jeu, on le perd en action: les qu un dé ү 
ennemis sont peu rombreux eb les celui d'être un des 
pièges pas difficiles à éviter. Un héros derniers jeux de 
de légende pour un titre très moyen. aN eg adrive, Peu 
Leflou convaincant.. 
7 n / ‚ n At 4 T A 
Certains décors sont classieux, tandis ` W ey ps 


que d'autres semblent bien vides | 


Comme ça ne speede pas des masses, 


il ne risque pao d'y avoir d'accroc. 


SON 


une musique sans entrain, 


Des bruitages basiques ponctuent 


JOUABILITÉ 


La 3p isométrique rend les sauts 
de précision trop délicate à gérer. 
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textes 
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genre 


SHOOT THEM UP / 


nombre de jaueurs.: 


sauvegarde ` 


continue 


E. dee d'hélcos basé sur un environnement SD, Virgin 
essaie de nous faire croire que Black Dawn est une simulation deval, Mais, 
contrairement aux SE ce jeu n'est qu'un vulgaire shoot them up 
sans aucun aspect stratégique. Visuellement, | est proche de Thunder 
Hawk2, mals souffre dun gros probleme de clipping. Le décor s'affiche très 
tardivement et pour pallier le problème, on nous colle un effet de brume, 
Dans la pratique, ce jeu 
rappelle a série Strike : 
les objectifs des missions 
évoluent au H des évé- 
петела, mais l'ensemble 
ne tient pae la route. 


Exemple choisi: des ter- 

roristes ort instalé dans 
Central Park un arsenal comprenant plus de radars, d'hélcoptères et de 
chars que toutes les armées d'Europe réunies 1 Tout ça pour une prise 
d'otages Les missions se succèdent ainsi aux quatre coins du globe. Tou- 
tefois, Black Dawn dispose, ei lon passe outre le clipping, d'une animation 
et degraphiomes de qualité. Male l'action est trop répétitive. Wolfen 
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К E 
nombre de — ] 


sauveparde 


continue 
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Дит de dévarguer sur console, The Last Dynasty a fait ses classes 
О отсо ll s'agit dune emulation devol futuriste doublée dun film vidéo 
médiocre, Ce concept rappelle étrangement celui de Wing Commander... 
Malheureusement, les combate spatiaux franchement confus, n'offrent 


que peu de sensations, Ainsi les vaisseaux ennemis sont bien trop sombres, 
et l'assistance au tir et au plotage incrustée à l'écran n'arrange pas les 
choses. | ya bien des phases aventure dont les déplacements donnent 
leu à des séquences précalculées, mais leur intérêt est limité, Wol en 
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nombre de joueurs < 
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continue 


Атк peut se définir comme la rencontre malencontreuse de Doom et 
Sea Bass Fishing | Il s'agit d'une sorte de Doom sous-marin, dans lequel 
vous explosez poissons et; autres pongeurs (de la pêche à la dynamite, 
comme dirait Stone.…). Vous dirigez ur véhicule aquatique, qui ressemble 
à une grenouille ou un crabe — lee avis divergent | En revanche, tout le 
monde s'accorde à dire que ce jeu eet pas terrible, tant au niveau de la 
réalisation, faite de clipping et autre < pixeling » que de l'intérêt (est-ce 
une parodie 1), Un poisson d'avril агай, en quelque sorte, Buhu 
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continue 


My Hits est un Jeu de tir pour les tout petits, Faut bien leur ap- 
prendre la rue... ll peut se jouer avec le pistolet du Virtua Cop du grand frè- 
re. Faut bien lui apprendre à prêter à cejul-À | En fait, ce jeu est non-violent, 
Sonstyle graphique est mignon comme tout, maisen D polygonale map- 
pée, quand même. lya plusieurs épreuves de tirs, basées eur la mémoire, 
le discemement ou la dextérité pure et; simple (en guise de défoulement), 
Un jeu de tir sympatoche et; éducatif, non ? Dommage que les textes re 
soient pas traduite car les règles ne sont pas évidentes, Pub) 
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Namco Museum 2 = 


a5585 
vidéo 


№ continus d'exploiter ses fonds de cartone en sortant cette com- 
plation de jeux d'arcade des années ËO, < Le bon temps » comme lap- 
pellent certains où lan dépensait des fortunes dans des jeux pourris, du 
moins graphiquement, Toutefois, quelques créateurs de shoot them up 
seraient Ro? "ee de rejouer à Xevious pour savoir ce que signifie lemot 
Jouabilité. Forcément, la nostalgie est bien ia seule motivation que l'on 
eoe | puisse trouver à l'achat de cette collection regroupant Super Fac Man, 
ТЛ | Xevious, Grobda, Gaplue, Mappy, Dragon Buster. Milouse 
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continue 


Ола est le premier jeu de course développé sur Saturn. À sa sor- 
tie, ce titre avati conquis les foules, mais une poignée d'iréductibles per- 
fectionnistes le trouvait inintéressant eb moche, Daytona Championship 
Circuit Edition est en quelque sorte un remix du premier volet dans lequel 
les gros défauts ont été atténués l'affichage du décor est sensiblement 
mans tardif hormis sur Sea-Side Street Galaxy (Tex-circuit Expert). Les 
qualités du mapping ont 
fait l'objet d'une nette 
amélioration. Outre les 
trois circuits de base, on 
note l'apparition de deux 
nouveaux tracés de diffi- 
culté moyenne qui 5e 
caractérisent respecti- 
vement parune Ts très rapide ebur virage à angle droit, Bonne nou- 
velie, désormais; ilest possible de jouer à deux simultanément grâce à un 
mode Duel sur fond d'écran splitté, Fas de concurrent autre que le rival à 
dépasser, mais l'affichage des décors en prend un sérieux coup au poln 
qu'on a impression de replonger dans le premier Daytona, Le menu d'op- 
tions est enrichi de toutes celles proposées dans Sega Rally (voitures 
fantômes écart entre les chronos, d), Auxhuit voitures de base s'ajou- 
tele modèle Daytona quefon obtient après avoir gagné toutes les courses, 
Cest la voiture à records par excellence, elle dispose des meilleures ca- 
ractérietiques dans tous 

les domaines, Bref len- 

semble est plutôt bien 

ficelé et attrayant mis 

à part les musiques, des 

rerritechroà deudfiancs 

Apart ça cest tout bor. 
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Se se la joue à la Electronic Arte en nous pondant le second volet de 
sa simulation de base-ball. World Series est une licence officielle, ce qui 
permet à l'éditeur de se contenter d'actualiser les équipes selon les don- 
nées des derriere play-off Conséquence, le jeu est globalement identique 
à la précédente version, à quelques détails graphiques près, et se révèle 
tout aussi jouable, On note toutefois la modélisation 3D de tous les 
stades, etnon plus de quatre comme c'était lecas avant. Ce jeu nes'im- 
pose pae si vous possédez déjà le premier World Series, W en 
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Ю. санае bite, rien de bien neuf Comme tous les ans à pareille 
époque, Electronic Arts nous propose une mise à jour des données, ba- 
sée sur la saison 95/96 de divers championnats nationaux On note tou- 
tefois l'apparition de quelques nouveautés comme le mode Football en 
salle, oula possibilité de jouer jusqu'à huita joueurs simultanément, Mal- 
gré tout, le principal défaut des versions précédentes — à savoir l'as- 
sistance abusive de la console — est toujours de rigueur. Dommage pour 
les (encore) nombreux possesseurs de Megadrive. oten 
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am on pouvait s'y attendre, la version 97 de PGA n'apporte rien de 
bien nouveau раг rapport au volet de l'an dernier, l'interface reste iden- 
tique dans son principe. C'est assez jouable même si la barre de puissan- 
ce à tendance à descendre relativement vite — il faut bien compter une 
ou deux parties d'adaptation. Les deux parcours proposés sont de tou- 
te beauté bien que d'un rendu légèrement inférieur à la version PlaySta- 
tion. Fas de doute, c'est une bonne simulation, à se procurer à condition 
toutefois de ne pae posséder le volet 96, Wolfen 


Madden dÉ 
er mees 0v | 


textes 


genre 


FOOTUS 


3 пыл rs s 
= ав 


continue 


Aus que NBA Live est retardé, que Fifa 97 sort, et que Madden 97 a 
été lancé sur PlayStation récemment, voici a are la version Saturn 
de ce dernier titre, | пу a pas de changement prévu pour cette nouvelle 
mouture : 1 s'agit toujours de football américain — un sport mêlant le 
physique à l'aspect tactique —, qui peut se jouer à huit, Madden 97 ne 
pose qu'un seul probléme maie il est de talle : il ne s'adresse qu'aux 
véritables initiés, Les autres n'ont aucune chance de s'y retrouver sans 
Sarracher leo cheveux. 
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Aprés le succès de International Superstar 
à Soccer Deluxe sur Super Nintendo, retrou- 
ў y vez toutes les caractérisliques de ce hit sur 
0 PlayStation et Mega Drive... et les nom- 
breuses améliorations techniqnes apportées 
TIE | : possibilité de jouer à 8 sur 
Mega Drive, graphismes du menu, son et 
я | commentaires améliorés, nouvelles cou- 
2 leurs... 
De 1 à 4 Joueurs 
eur (e aaa Sg 1 RIT 
1 Decouvrez се le viendront. 
І De Та 8 Joueurs 
ya Wi + 9596 CONSOLES+ 
um Pä 
T | - 9596 PLAYER ONE x - intend 
| | Disponible Décembre 96 sur Mega Drive bx E 
| 
бе | : 9496 JOYPAD Disponible Janvier 97 sur PlayStation 
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ane | j EN 
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| Virtua LM Ss 


EH OC DREW TM 


PLAYSTATION 9 ^ TE 

| hanmi "mm "E 
E 1% textes 

$ puo : | genre 


nombre de joueurs: 


nombre de joueurs 


10U2 


sauvegarde 


continue 


Vordérarauervrtua Fighter surtout le 2, sur Megadrive a de quoi lig- 
ser perplexe. On se saisit de la cartouche, l'air dubitatif, барб avoir mis 


sauvegarde 


continue 


Dau inexistante, réalisation désastreuse (clipping, saccades. ) 
on se serait bien passé de cette parodie de simu de motocross. Rien à 


le Fower sur On, la mervellle apparaît, Au tout début, c'est rigolo, on se 
laisse assez facilement avoir, Les portraits des protagonistes sont en 
effet directement tirés de VF 2 et le menu de sélection persos ressemble 
étonnamment à celui de la Saturn, Shun-Di et Lion en moins (б, quel re- 
grettable oubli |), Et puis 
le jeu commence, et À. 
Première surprise, mais 
on pouvait sy attendre, 
le jeu n'est pas en 3 mals 
en 2D. Ça, c'est un peu 
dommage car VF repose 
tout de même essen- 
tiellement sur ce mode de représentation Don, on se laisse tenter pour 
quelques parties, tout de même, male de nouveau on fatt la grimace 
en | apercevant que l'animation des personnages est très, mais alors 
(| très saccadée. Chose bizarre, les coups sortert tout de même relative- 
Cl ment bien, et c'est avec un étonnement non feint que lon réussit à sor- 
a ураг? des coups connus de VF 2. Je dis bien la plupart cariyena 
| toutdeméme un nombre non négigeable qui sont passés àla trappe (par 
exemple, on ne peut plus se retourner en faisant deux fois Arrière avec 
punch ou kick), Bref, avec son passage eur Megadrive, i 2—maisce 2А 

mérite t-il vraiment ce 

titre? —a perdu sa beau- 

té, ва 20), son intérêt 

technique et 5a jouabi- 

lité. Ne reete plus qu'une 

curiosité que vous seriez 

bien avisé de ne jamais 

décor hi 


faire sur 32 bits | Wolfen 
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au lieu de 96 F 


au lieu de SO F 


Нот: 
Prénom : 
Adresse : 


Code postal : Ville: 
Date de naissance : 
Console(s) : Signature obligatoire* : 

^ des parents pour les mineurs 
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“La première véritable simulation d'off-road digne. de ce nom" 


e D A 
$ 4; Playmag 
Р | 
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> 6 circuits extrêmes ` 
neige, boue, šable, glace...) 


В * à 
~ Manœuvrabilité hyper réaliste 


+ tE s ps | | Gen 
= 6 Bolides-4x4 entièrement modélisés.en 3D . SYN 


TM = 
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PlayStation. | 


SAMPRAS 


ЕСІП АИТ 


TENNI 


телине 


t] 
à 


RIDGE RACER 

HIDGE RACEH REVOLUTION 
HOAD HASH 

RETURN FIRE 

SHELL SHOCK. 
SHOCKWAVE ASSAULT 
SLAM 'N JAM 96 

SPACE HULK 

STARBLAOE 

STREET FIGHTER THE MOVIE 
STREET FIGHTEH ALPHA 
STRIKER 96 


SUPER SONIC RACERS 
COMMANO AND CONOUER 
А, SENNA KART DUEL 
ADV. OF LOMAX 
SIM CITY 2000 
SAMPRAS TENNIS 
X- COM 2 E 
IRON ANO BLOOD 
WARHAMMER 
MICHO MACHINES 3 Lë m 
NBA JAM EXTREME KS 
EXTREME GAMES 2 [SATURN + DAYTONA 
NBA '97 CARTE MPEG 
A-TRAIN JALIEN TRILOGY 
MONSTER TRUCK. | ALONE IN THE DARK 
CHRONICLES OF THE SWORD. ATHLETE KINGS 
INTERNATIONAL MOTOCROSS | | BAKU BAKU 
UG 
| 


EE 


Re 
Se: 


MAGIC CARPET 

MICKEY WILO ADVENTURE 
MORTAL KOMBAT 3 

NBA IN THE ZONE 

NBA JAM ТЕ 


88 


meme mmm 
iria 


ге 
© 
586855988 


SS 


DOOM 

X-COM ENEMY UNKNOWN 
EXTREME PINBALL 

E IEME GAMES 


ewm 


KEEN 
SE 


5598 


THEME PARK 
TOTAL ECLIPSE 
TOTAL NBA 96 
TRACK ANO FIELD 
TRUE PINBALL 
TWISTEO METAL 
VIEW POINT 


WARHAWK 
LB COMMANDER 3 


МОНДО CUP GOLF 
WRESTLEMANIA 
ZERO OIVIDE 


SES 


Sa: 
ouo 


COMBAT. 
LIEN TRILOGY, 
LONE IN THE DARK 
ISSAULT RIGS 
Д TOSHINDEN 
TOSHINOEN 2 
BUSTA MOVE 2 


PRO PINBALL 
ДАША, PROJECT 
HESIDENT EVIL. 
HESURHECTION 2 
RETURN FIRE. 
REVOLUTION X 


5 


8 
Dee ees 


baama aa aa aa aa ia ma o aa mo TT TTT 


NHL HOCKEY 97 ` = me. [ 
PAU ШЕЙ NEWS, NOUS CONSULTER, CLOCK WORK KNIG 


CLOCK WORK KNI( 


БЕ 


—— 
& 


êtes 


ОШО DINI SOCCER LEGEND DONKEY KONG COUNTRY ILLUSION OF TIME 
SPIDERMAN X MEN MYSTIC OUEST CYBEANATOR SECRET OF MANA 
GHOULS ' N GHOST GOOF TROOP MA NUTZ RETURN OF THE JED! 
SUPER ALESTE KILLER INSTINCT SYNDICATE NIGEL MANSELL 
ISPINOIZZY CASTLEVANIA 4 EARTH WORM JIM FIFA SOCCER 96 
MORTAL KOMBAT MORTAL KOMBAT 2 ZELOA NBA LIVE 96 
STREET FIGHTER 2 TURBO YOUNG MERLIN WOLVERINE PGA TOUR GOLF 96 
FLASHBACK PINOCHIO 
SPARKTER. MICRO MACHINES 2 
E MASTER THE LOST VIKINGS BATMAN ANO ROBIN 
BLUES BROTHERS LES SCHTROUMPFS SUPER STAR SOCCER 
JURASSIC PARK PART 2 CANNON FOQOER SUPER STREET FIGHTER 
NBA JAM ТЕ BLACK HAWK F1 POLE POSITION 
DRAGON BOOGERMAN O; 
TURN ANO BURN EARTH WORM JIM 2 
TRUE LIES ASTERIX ET OBELIX 
PUNCH OUT CHAOS ENGINE. 
LEGENO LE LIVRE OE LA JUNGLE. 
STREET RACER AOQAMS FAMILY VALUES 
ACTHAISER 2 LE ROI LION. SAMOURA! SHODOWN. STREET OF RAGE 
SUPER METROID THEME PARK DONKEY KONG COUNTRY 2 I AQUATIC GAMES 
INDIANA JONES. MORTAL KOMBAT 3 ET BIEN D' AUTRES TITRES Ш A SPACE HARRIER 2 
ERIC CANTONA BOMBER MAN 2 | 


IMEGADRIVE + 1 JEU 
CABLE PERITEL RGB 
THANSFORMATEUR $ 


TINTIN AU TIBET JOYPAD 6 BOUTONS 
SECRET OF EVERMORE JOYPAD O’ ORIGINE 


JOYPAD D' ORIGINE SUPER STAR SOCCER DELUXE. Sonc 

STARWING 

STREET FIGNTER 2 
BLAZING SKIES 


MAGIC SWORD. 
TECMO NBA BASKETBALL 
AXELAY 


^ JEUX PC 00 RCM 
HAND OF FATE 


KYRIANDA 
FILLING MOON 
GUILTY 
MORTAL KOMBAT. 
ALONE IN THE DARK 3 


[GAME HOY + TETRIS 
MARIO LAND 
OREMLINS 2 


ECSASTICA 
TERMINAL VELOCITY 
FADE TO BLACK 
DESTRUCTION DERBY 
RAVEN 


NEED FOR SPEED 
WARCRAFT 2 
THEME PARK 
WING COMMANDER 4 
CONOUEST NEW WORLO 
GRAND PRIX 2 
NORMALITY 

JEUR NEC = 
SUPER WATER BOMB 
PC KID 2 
FINAL MATCH TENNIS 
LOROS OF THUNDER 
ET YEN Dr aime? anri 


g 
ROBOCOP 

NAVY STEELS 
DUCKTALES 
WORLD CUP 
MARIO LAND 2 
GAUNTLET 2 
NEMESIS 

DOUBLE ORAGON 2 
KIRI 

MYSTIC OUEST 


ZELDA 
EARTH WORM М 
ET BIEN O’ AUTRES TITRES ЇЇ! 


Bëbreemesag? 
Baaba ba nn nn n n i 


CRASH AND BURN 


THE HORDE 


GAME GEAR + 
SOMC 
TERMINATOR 


TT TT TT 


"NIGHT TRAP. 
BLADE FORCE 


GEX 

SPACE HULK 

POED 

WING COMMANDER 3 
FLYING NIGHTMARE 
STAR FIGHTER 


ALONE IN THE DARK 2 
CAPTAIN QUASAR 
THE 


D 
BATTLE SPORT 
ROAD RASN 
RETURN FIRE. 
NEED FOR SPEED 
DOOM 
EY AREN O" AUTRE 


PERSIA 
OLD 
GAIDEN 
SONIC 2 
GAME PACK 4 IN 1 
SHINOBI 
DONALO DUCK 
WONDERBOY 
KNOCK OUT BOXING 
CHUCK ROGK 
GLOBAL GLADIATOR 
AXE BATTLER 
SHINOBI 2 


ET BIEN D' AUTRES 


m 
STOCK GAMES C 


Station! 


рај 


SAMPRAS 


EXTREME 


TENNIS 


— 


SATURN + DAYTONA 


CARTE MPEG 
ALIEN TRILOGY 


E SWORO 
TOCROSS 


BUG 
CLOCK WORK KNIGHT 


CLOCK WORK KNIGHT 2 


IJOYPAO 0" ORIGINE 

[SONIC 

| STREET OF RAGE 

AQUATIC GAMES 
SPACE HARRIER 2 


CYBER SPEEOWAY 
THE O 


JOHNNY BAZOOKATONE 
LOADEO 

MAGIC CARPET 

MANOIR DES AMES PEROUES 
MORTAL KOMBAT 2 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
MYST 

MYSTARIA 


WORLO CUP ITALIA 30 
RISE OF THE ROBOTS 
SMASH T.V 

DECAP ATTACK 

ZERO WINO 
TERMINATOR 2 
THUNOER FORCE 2 
GRANO SLAM TENNIS. 
FATAL FURY 


| 


\ ART OF FIGHTING 
Kä FATAL FURY 2 


NEED FOR SPEED 

NHL ALL STARS НОСКЕҮ 

NIGHT SANS PADOLE 

OFF WORLO INTERCEPTOR 

OLYMPIC SOCCER 

PANZER DRAGON 

PANZER DRAGON 2 

PARODIUS. 

PEBBLE BEACH GOLF 
YMAN 


RA 

REVOLUTION X 
RESURRECTION 2 

ROAO RASH 

ROBOTICA 

SEGA RALLY 

SHELL SHOCK 

SHINOBI 

SHINNING WISDOW 
SHOCK WAVE ASSAULT. 
SIM CITY 2000 

STREET FIGHTER THE MOVIE 
STREET FIGHTER ALPHA 
STRIKER 96 


TALESPIN 
QUACKSHOT 
SONIC 2 
WORLD OF ILLUSION 
TAZ MANIA 

ALISIA ORAGOON 
MERCS 

CALIFORNIA GAMES 
GLOBAL GLADIATORS 
SHAO FU 

ETERNAL CHAMPION 
POWER RANGERS 
OVERBOARO 

MEGA GAMES 1 
MEGA GAMES 2 

DR ROBOTNIK 

LOST VICKING 

MICRO MACHINES. 
STREET FIGHTER 2 
MEGA TUHRICAN 
NBA LIVE 95 
F22IMTERCEPTOR 
DYNAMITE HEAOY 


SUPER SPY 

SUPER SIOE KICKS 
BASEBALL 2020 
TRASH RALLY 

EIGNT MAN 
SAMOURAt SNODOWN 
ROBO ARMY 

FATAL FURY SPECIAL 
WINO JAMMER. 
SUPER SIDE KICKS 2 
WORLD HEROES JET 
LAST RESORT 

VIEW POINT. 

ART OF FIGHTING 2 
SAMOURAI SHOOOWN 
GALAXY FIGHT 

KING OF FIGHTERS 94 


THE НОВОЕ 

THEME PARK 
THUNDERHAWK 2 
LEGENO OF THOR 
TITAN WARS. 

TRUE PINBALL 
VICTORY BOXING 
VICTORY GOAL 
VIRTUA COP + GUN 
VIRTUA COP. 

VIRTUA FIGHTER 
VIRTUA FIGHTER REMIX 
VIRTUA FIGHTER 2 
VIRTUA FIGHTER KIDS 
VIRTUA RACING 
VIRTUAL HYOLIOE- 
VIRTUA OPEN TENNIS 
WING ARMS 

WIPE OUT 

WORLO CUP GOLF 
WORMS 
WRESTLEMANIA 

X MEN 


ECCO THE DOLPHIN 2 
ROCKET NIGHT ADVENTURE 
OESERT STRIKE. 
SONIC SPINBALL 
STREET OF RAGE 2 
FIFA SOCCER 95 
SONIC AND KNUCLES 
ALAOOIN 

NBA JAM TE 
FLASHBACK 

MR NUTZ 

MORTAL KOMBAT 2 
THUNDER FORCE 4 
NHL HOCKEY 95 
PETE SAMPRAS TENNIS 
JUNGLE STRIKE 
MONACO GP 2 
CASTLEVANIA 
MAXIMUM CARNAGE 
ART OF FIGHTING 
EARTH WORM JIM 

LE ROI LION 
MEGALOMANIA 


ke. d 
"[NEO GEO CO + 1 JEU 


JEUX NEUFS 


VIRTUA COP 2 

COMMAND ANO CONQUER 
FIFA SOCCER 97 

DRAGON HEART 

NBA JAM EXTREME 
STREET RACER 

FIGHTING VIPERS 

IRON AND BLOOD 
HAROCORE 4X4 

STREET FIGHTER ALPHA 2 
MAGIC THE GATERING 
NHL HOCKEY 97 

MANX TT 

VECTORMAN 2 
SCHORCHER 

PGA GOLF 97 

MICRO MACHINES 3 
SUPER FANG COLLECTION. 
PEL LES EA KOUS CORNE 


LEMMINGS 2 TWO TRIBES 199F 
URBAN STRIKE 

ROAO RASH 2 

LANO STALKER. 

FIFA SOCCER 96 

LA LEGENOE OE THOR 
LIGHT CRUSAOER 

NBA LIVE 96 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
SOLEIL 

RA SHOOOWN 


PGA TOUR GOLF 96 
VIRTUA RAGING 

SUPER STREET FIGHTER 
MORTAL KOMBAT 3 
DRAGON BALL Z 

ROAO RASH З 

TOYS STORY 

EARTH WORM JIM 2 
SONIC 3 

ET BIEN D' AUTRES 


FATAL FURY 3 

AERO FIGHTERS 2 

STREET НООР 

WORLO HEROES 2 JET 

BASEBALL STAR 2 

SAVAGE REIN 

ALPHA MISSION 2 

LAST RESORT 

VIEW POINT. 

NINJA COMMANOO 

KARNOV’ S REVENGE. 

KING OF FIGHTERS 95 

AERO FIGNTERS 3 

SUPER SIOE KICKS. 

SAMOURAI SHOOOWN З 

ART OF FIGHTING 3 299 F 
ING OF FIGHTERS 96 [NEUF] pe F 
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Je joins avéc ma commande 
O CHEQUE BANCAIRE О Je desire r&gler ё récéption 


“Participation au frais 
du colis (Rajouter 40 francs) 


de port LM O MANDAT LETTRE 


Codes Action 


Replay 


Resident Evil E 
(PlayStation) : 


Motor Toon GP 2 
PlayStation 


Tous les goodies, 
options supplémens 
taires 


Lole, notre lolita, s'occupe du 
3615 Player One, mais surf aussi 
sur le Net, d'où elle a ramené ces 
codes < very good > ! 

* Les goodies : 

Faites les codes ci-dessous à 
l'écran des goodies S'ils sont 
réussis, une illustration doit appa- 
raître dans la fenêtre de droite, 
ainsi qu'un « chiffre ». Sinon, ce 
n'est pas de ma faute, car cette 
fois-ci je n'ai pas oublié ia touche 
Select! 

* Les trois nouveaux persos . 
Mettez-vous sur la première 
ligne de points d'interrogation, 
puis : maintenez [1 et tapez sur 
Select, maintenez L1 + L2 + R2 
et tapez sur Select, maintenez L1 
et tapez sur Select, maintenez R1 
+ R2 et tapez sur Select, « 4e43» 


Le mois dernier je vous ai donné 

les codes de Formula One. Super ! 
mais j'ai oublié de vous préciser qu'il 
fallait maintenir le bouton Select 
enfoncé durant la manipulation pour 
qu'ils fonctionnent... L'erreur étant 
réparée, j'espére me faire pardonner 
avec les codes que j'ai sélectionné 
ce mois-ci. Ceux-ci sont garantis 
complets, comme (presque) tous ceux 
que j'ai donnés jusqu'à présent ! ` 


et l'illustration « New Caracters » 
doivent s'afficher. 
* Les nouveaux circuits : 
Positionnez-vous sur la deuxième 
ligne, puis : maintenez 11 et tapez 
sur Select, maintenez R1 et tapez sur 
Select, maintenez L1 -- R1 et tapez 
sur Select, maintenez L1 et tapez sur 
Select. < 4154 > et l'image < New 
Tracks » devraient s'inscnre. 
* Le jeu de tanks : 
Placez-vous sur la troisième ligne, 
puis : maintenez L1 + R1 et tapez sur 
Select, maintenez L1 et tapez sur 
Select, maintenez L1 et tapez sur 
Select, maintenez R1 + R2 et tapez 
sur Select. « 5443 » et l'écran« Tank 
Combat » devraient étre affichés. 
* Le jeu de bataille navale : 
Mettez-vous sur la quatrième ligne, 
p . maintenez L1 + R1 et tapez sur 
elect, maintenez R1 + R2 et tapez 
sur Select, maintenez L1 + R1 et 
tapez sur Select, maintenez L2 et 
tapez sur Select. « 5358 » et 
l'illustration < Submarine-X > 
s'afficheront. 
* Mode de jeu avec une F1 ou 
une voiture de Nascar : 
Placez-vous sur la cinquièrne ligne, et 
exécutez la manipulation suivante : 
maintenez L1 et tapez sur Select, 
maintenez L1 + R2 et tapez sur 
Select, maintenez R1 + R2 et tapez 
sur Select, mantenez R1 et tapez sur 


Bubu, des codes très Select. 


SE E] 
Чет! use 


Select. « 4631 » et l'illustration 

« Motor Toon R > doivent s'affiche! 
* Options en plus : 

Au menu principal, placez-vous sur | 
la ligne des options, maintenez L1+ 
L2 + R1 -& R2; et appuyez sur X ; 
cela vous fait rentrer dans le menu 
Options dans lequel d'autres nou- 
veautés vous attendent... 


Vraimen 
pourrait 
conditio: 
pour fair 
s'effectu 
lètes ne 

starting- 
leurs étir 
démonst 
* Courir 


N'ayez p 
jeu, car l 
vont vou 
e Choix ‹ 
l'écran di 
Sions, tar 
Droite, С 
a Choix с 
de sélecti 


Ces trois 
l'écran ric 
« Game € 
Sur fond i 
* Choix d 
tapez Z, ! 
« Select 7 
4 ° Tir auto 
faites B, I 
| Commen: 


Athlete Kings 


uoc uL و‎ 


(Paris) ` 


° 
E 
E ‚ ei 


Vraiment, seul le grand Carl 
pourrait courir dans de telles 
conditions ! Les manipulations 
pour faire ces codes marrants, 
s'effectuent avant que les ath- 
létes ne se mettent dans les 
starting-blocks, lorsqu'ils font 
leurs ébrements et autres 
démonstrations. 

° Courir le 100 mètres à 


Raging Skies 
PlayStation 
"Choix dé la mission, 
de l'avion, vues, 


temps A 


Bub 


N'ayez plus la rage contre ce 

| jeu, car les codes ci-dessous 

| vont vous aider à gagner. 
* Choix de la mission : à 
l'écran de sélection des mis- 
sions, tapez Haut, Bas, Bas, 
Droite, Gauche, Bas, Haut, À . 
» Choix de l'avion : à l'écran 
de sélection des appareils, 


Darius 2 


Saturn 


E oe 


(Choix du niveau, 
Jauto-fire, 
difficulté maxi | — 


Ces trois codes s'effectuent à 
l'écran ridicule oü sont inscrits 
« Game Start > et < Option > 
sur fond noir. 

* Choix du niveau : 

tapez Z, Bas, L, Haut. 

< Select Zone > s'inscrira... 

° Tir automatique : 

fartes B, Haut, L, Droite. 
Commencez à jouer. 


cloche-pied (sic) : Haut, Gauche, 
Bas, Droite, Haut, X. 

* Counr le 100 métres en faisant 
des galipettes : Haut, Droite, 
Bas, Gauche, Haut, X. 


faites Gauche, Gauche, Droite, 
Bas, Haut, Bas, Droite, Select. 
* Vue externe : maintenez enfon- 
cés les boutons L1 + L2 + R1 + 


R2, dès que vous avez choisi votre 


avion, e sm à ce que la partie 
commence. Appuyez ensuite sur 
Select pour changer de vue. 


* 999 unités de temps : maintenez 


enfoncés les boutons Ш + А + R1 
+ R2, dès que vous avez choisi 
votre avion, et jusqu'à ce que la 
partie commence. 

Sachez que les codes peuvent se 


° Difficulté de jeu anormale 

(sic !) : L, Droite, Bas, Gauche 
(bruit). Allez ensuite dans les 
options, et changez le niveau de 
difficulté pour « Abnormal ». 


Virtua Fighter 
Animation 


Game Gear 


Pour pouvoir jouer avec Dural, 
allez à l'écran de sélection des 
persos, et enfoncez pendant 
une seconde les boutons Start 
+1+2. 


cumuler. Pour cela, quittez le jeu 
après avoir fait un premier code, 
puis faites la manipulation pour le 
code suivant. Et ainsi de suite 


Commencez une partie, et 
pendant l'écran de charge- 


-| ment, maintenez enfoncés L1 


+ L2 + R1 + R2. Quand fe jeu 
commence, le mot « cheat » 


| devrait s'inscrire en petit. 


PLAYER ONE GP El DÉCEMBRE 96 


Codes Action 
Replay 


Codes Action 
Replay 


Mots de passe 


Crash . 
* Bandicoot 
. (PlayStation) 


ipEout 2097 - 
(PlayStation) 


Final Doom - 
(PlayStation) 


n [ 
d'heure D. Détruisez-les enfin, et | 
vous constaterez que, lors des 
vagues ennemies suivantes, plus 
aucun des vaisseaux ne vous 

tirera dessus.. 


E De A 2 
©. ТИЕ 94 


| Quand le jeu commence, 

| attendez que tous les vaisseaux 

se mettent en formation. 

! Détruisez-Jes tous, sauf les 
deux qui se trouvent tout à 
gauche, sur les deux lignes 
ennemis les plus proches de 

| vous. Évitez ensuite leurs 

| assauts jusqu'à ce qu'ils ne 

| tirent plus (soit pendant 1/4 

L 


En Puzzle Game, au choix du 
puzzle, E le dino est sur 


Ce jeu: 
Start, faites : Gauche, Gauche, | 


сотрге 
cachés 
ment ja 


Haut, Bas, L1 + L2 + R1 + R2. 
« Caracter Select » s'insctit. 


 —— T 


| 


—-. — —RnO i 


Virtua Racing 
Saturn 


Options du mode : 
Grand Prix dans les 
autres modes, 1 
courir de nuit 


nuit, au clair de lune : à l'écran 
du mode Select, pointez un des 
modes de jeu, et faites A X + 
Y + Z + Start. Refaites la même Е а 
* Pour avoir dix pistes en mode chose pour remettre jour. Voia un code un peu singulier 
Arcade, ou 16 tours en mode dans son exécution. Suivez 


Tor T Aeg ad raa сы 


ee че 


Practice, commencez donc un ertt a attentivement. 

Grand Prix. Puis rentrez Y, X , 3 Allez dans les menus pour 

Z, comme initiales. En cours de í commencez une partie. À 

Jeu, faites un Reset à la manet- ER l'écran qui décrit votre mission | 

te (A + B + C + Start). Puis p» en Russie, mettez la manette Ha, ha ! 
commencez un Arcade ou m = vers la droite pour faire appa- | _ | veut jou 
Practice Game... Ñ ` | raître la mission japonaise. Dès | — | les Bat S 


lors que la terre apparait, et 
avant que le texte de la mis- 
À sion s'inscrive, maintenez la 
diagonale Bas-Gauche + X , 
i | La terre va tourner pour mon- 
A 2 " h Ret. | trer toutes les missions, Relà- 
Guardian Heroes DES. | chez la diagonale Bas-Gauche 
= ; E j| | +X, sur la mission que vous 
Saturn 5 à | désirez Jouer (cela exige un 
Р ; E | bon timing), et vous irez ! 


* Pour jouer à la tombée de la 


99 continues en mode 
Normal ou Hard 


ESI russes 


f 
|: 
Normal ou Нага. Revenez à 
l'écran titre, et choisissez e Load Í ` 
Game/Stage 1/Continue 99 ». 
Vous reprendrez ainsi votre par- e 
tie mais en mode Normal ou 
Difficile avec 99 continues.. HA 
Allez dans le menu d'options, | [ 
et mettez le « Dip Switch » sur S ` 1 e——— = 
Í 


Easy. Ensuite, commencez une 
partie. À n'importe quel 
moment dans la partie, faites 
un Reset à la manette. Vous 
voilà revenu à l'écran titre. 
Allez rechanger le Dip Switch, 
pour le mettre cette fois-ci sur 


Izzees a 1 
jouer aux 
Courses, s 
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Titan Wars/ 


Solar Eclipse 


Saturn 
Е =: - 


Nouvelles armes, 
niveaux sup 
MG Solarr 


Ce jeu est incroyable : il 
comprend autant de niveaux 

cachés que de niveaux directe- 
ment jouables ! Et on ne 


Lone Soldier 


PlayStation 
Invincibilité, niveaux, 
munitions 
Pasca V Erargs 


igulier 
'ez 


Jr 
À 


ission 7 
зене На, ha ! alors comme ca ол 
appa- veut jouer les Super Rambos, 


e. Dès 7 les Bat Schwarzy, mais on n'as- 


sure pas une cacahuéte ? Pfff | 


Hang-on GP 


Saturn 
EE ech T 
Les trois dernières 
Courses disponibles 
[ете — 


Igzees Okognn 


compte méme plus les autres 
astuces. 

Démarrez une partie, mettez 
l'écran de pause, et faites les 
codes suivants : 

° Immortalité durant tout le jeu : 
Droite, Bas, Bas, Gauche, Droite, 
А, Start, C, A, Gauche. 

* Recharge de neuf missiles : 
Droite, Bas, Bas, Gauche, Start, C, 
Haut, Bas. 

* Arme à dispersion : 

Droite, Bas, Bas, Gauche, Start, A, 
Gauche, A, Bas. 

* Energy Sponge : 

Droite, Bas, Bas, Gauche, B, Haut, 
Start, Y. 

* Niveau sous-marin : 

Droite, Bas, Bas, Gauche, Start, 
Haut, B. à 
* Niveau du jeu Offworld 
Interceptor : 

Droite, Bas, Bas, Gauche, Droite, 


A, C, Y, C, A, Droite. 
* Niveau tire-bouchon : 
Droite, Bas, Bas, Gauche, Start, C, 
Droite, Haut. 


Descent 
PlayStation 
Bouclier infini, 
ennemis rapides; 
effets graphiques 


Бы 


Alors, s'il s'avère que vous êtes 
en réalité une mauviette de la 
pire espèce, mettez la pause et 
tapez les codes suivants : 

° Invincibilité : Haut, Gauche, @, 
À , Haut, Gauche. 


Et voici encore des codes pour 
ce Jeu. Décidément, ca n'en 


* Munitions infinies : Droite, finit plus ! 

Bas, 6 , A , Haut, Droite. * Couleurs inversées (style 
* Accès au niveau suivant : Bas, négatif photo) : 

Droite, 6 , A , Bas, Droite. FAO хел 


Avec ca, si vous réussissez 
encore à perdre, il ne vous reste 
plus grand-chose à tenter, si ce 
n'est vous faire réformer ! 


* Cloaking (bouclier infini) : 
CEA KA АХ 
X A 
* Crazy Robots (les adversaires 
sont plus rapides ) : 
HX RX ep ep A Ө | 


trois premières. Ho cong ! Allez 
dans le menu d'options, et 
déplacez le curseur sur une des 
options, sans la valider (sic). 
Ensuite, revenez à l'écran Mode 
Select — en appuyant sur B —, 
et là, tapez : R, R, L, R, R (bruit). 
Commencez ensuite une partie, 
et à l'écran du choix de la cour- 
se, allez vers la droite pour voir 
que les trois demiéres courses 
sont validées. 
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Time ~~ 5 


Commando 
(PlayStation) 


Alien Trilogy ` 
(Saturn). 2 


PLAN er 
entié Nicolis 


$4coo А18) 


eq MENVE DES CONBETTES 


King Of Fighters 
King ig 


Game Boy ` — 
Les boss 

et leurs coups, 

jauge maximum ` 


Jérôme Desbois 
(Angers). 


Pour avoir les deux boss Saisyu 
et Rugal, pressez trois fois 
Select lorsque le logo Takara 
est à l'écran. Si vous voulez en 
plus le boss Nakoruru, pressez 
vingt fois le bouton Select. 
Pour que votre jauge « maxi- 
mum » soit toujours active, 


Ce mois-ci, J'ai sélectionné un joli plan d'Alien Trilogy. Son auteur, 
Nicolas Cayré gagne le jeu de son choix : Tekken 2 sur PlayStation, offert 


pressez vingt-cinq fois le bouton 
Select ! Ce code peut être cumulé 
avec les deux autres. Voici mainte- 
nant les coups des boss : 

s Saysiu ` 

- Dark Hurst : quart de cercle vers 
l'Avant, Poing. 

- Fire Punch : Avant, Bas, diag. 
Avant-Bas, Poing. 

- Fire Tackle : demi-cercle vers 
l'Arrière, Poing. 

- Super Special Move (Serpent 
Wave) : Bas, diag. Arrière-Bas, 
demi-cercle vers l'Avant, Poing. 

° Rugal : 

- Reppu-Ken : quart de cercle vers 
l'Avant, Poing. 

- Kaiser Wave : avant, demi-cercle 
vers l'Avant, Poing. 

- Genocide Cutter (au corps-à- 
corps) : Bas, diag. Arrière-Bas, 
Arrière, diag. Arrlére-Haut, Pied. 

- Dark Barrier : quart de cercle 
vers l'Avant, Pied. 

- God Press : demi-cercle vers 
l'Amére, Poing. 

- Super Special Move (Gigantic 
Pressure) : demi-cercle vers l'arriè- 
re, demi-cercle vers l'arrière, Pied. 
s Nakoruru : 


par Sony. « Dessinez, c'est gagné », tel est le nom de code de cette 


" 


тшй w ш 4-7 : 


rubrique ! Si vous voulez participez, vous savez ce qu'il vous reste à faire... 
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Єнёцеєиент DES BITTERI 
ET VES ЗИМЕ 


- Amube Yatoro : demi-cercle vers 


l'Arriére, Poin 

- Annu Nutsube : Arrière, diag. 
Arrière-Bas, Bas, Poing. 

- Lela Nutsube : quart de cercle 

vers l'Avant, Poing. 

- Kamuy Ryuse : Arrière, Bas, diag 
Arrière-Bas, Poing. 

- Mahalia — pardon, Mamahaha | 
Flight : Bas, diag. Arrière-Bas, < 

Amère, Pied, 

- Капи Nutsube : Mamahaha 

Flight, puis Poing. 

- Yatoro Bokku : Mamahaha 

Flight, puis Poing + Bas. 

- Super Special Move (Elelyu 

Кати! Risse) ` demi-cercle vers 3 
l'Arére, demi-cercle vers l'Arrière, | 
Poing. 


8 rurefonne * Urt ^ 


wn ` лыт suk 


re vers 4 
diag. | 4 
cercle | 


Bas, del 


ahaha 


Чуп 
e Vers 
l'Arnère, 


Uñ сопсерї de jeu m аи en 3D de 134 ей 
DISPONIBLE FIN NOVEMBRE d x 


у $ 
| 


neci E (E? ZS ege 
Ща wOnu snow = AMi. = HORS — 
PlayStation emp ilan flde 


ac] 1 Ge ie dit. ER ER EE TK EE A «m و د‎ poer — НОЦЕ 


jte et finde 
ceite avete 
Deg. 
| Les derniers ` | 
ЖЕ ү 
Vous feront pas 

TTE 
Л 
Memes futuristes, 


k Qde secret pour 
le Am det. 

/ ' 3 
ШШЕ 


Jn ege gi 
ater d 
ШШ ЇЙЇ, 


d 


LAP R Ù dea 


Pas de difficulté 2 
particuliere pour ce 
premier mande Ses 

deux niveaux, la 
Farêt et la Gratte, 
permettent à 
l'aventurier de se 
familiariser avec les R 
commandes de Ҹ 
déplacement et de 
combat, 


tante redoutable , 
une sarte de boss 
de fin de niveau. 
Seule la hâche, 
lourde à manier, 
en viendra à baut. 
CODE : VLDZIKKX 


La vachette du М ES 
niveau de l'Aréne : à 
est une combat- es 


Le jardin Japanais et le 
temple de Bouddha serant- 
Ils vatre sanctuaire ? Les 
nombreux ninjas gardiens 
+ de ces Heux campensent 
leur manque de résistance 


< Ed par une grande agileté. 
Le dragon ne fera pas lang 
Ep cantre vos baules 
SH PE „feu | 
p : CODE: IPRGSOCP 
E: 


EL ue Sr 
E 


L'un des plus beaux mondes et den Em difficiles Le combat cantre le mage est 
d'une rare intensité Vaus devrez jouer de rapidité et de persévérance pour en 
venir à bout, CODE : QXBLQGLT 
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le! 


А- Vous v 
espagnol t 
Emparez 


gauche et 
combat a 
vaincu, un 
avec un pi 
saut latér 
Noubliez p 
Allez à lat 
recherche 


j- Après 
dépouilé д 
conquist 
chambre di 
maniemet 


Le bateau 


A- Vous voici eur le pont d'un bateau 
espagnol en partance pour Eldorado, 
Emparez-vous du fleuret (à votre 


gauche en arrivant) et engagez le 
combat avec le capitaine. Une fois 
vaincu, un homme d'équipage arrive 
avec un pistolet, Fequivez le tir d'un 
saut latéral et talllez-le en rondelles. 
Volle pas de prendre son pistolet. 
Allez à la barre et fouillez le coin, à la 
recherche d'un 1 Up. 


B- Après que vous avez tué et 
dépouillé de leur hallebarde les deux 


onais et le 
uddha seront- 


tuaire ? Les conquistadores, entrez dans la 
njas gardiens Sch А 
ompensent chambre du capitaine, Versée dans le 
de résistance 1 DE: 

de agileté. maniement de l'épée, ва femme 


' fera pas long 
5 EE 


SOCP 


mage est 
pour en 


Ë 
[ 
1 


D- Vous êtes maintenant eur la vigie. 
Eliminez le guetteur et prenez ses 
munitions ainsi que le 1 Up et deux 


rams, 


E- En descendant sur le pont infé- 
rieur, prenez Immédiatement à main 
gauche et escaladez la rambarde pour 


accéder au carot de sauvetage dans 
lequel vous trouverez deux bonus de 
vie et un 1 Up. 


essaie de le venger, Vous pouvez 
écourter le combat en utilisant le pis- 
tolet, Fouillez le bureau pour découvrir 
une ram. 


F- Sortez par l'issue du fond pour 
gagner le pont avant du bateau. Frit- 
tez-voue avec les deux conquista- 
dores et avant de tuer le dernier, pre- 


C- En ressortant, vous trouvez dans 
les caisses de droite un bonus de vie. 
Placez-vous ensuite face au mât et 
utilisez la commande de recherche 
pour lescalaqer, 
is "n 


s 


nez la barre de vie supplémentaire, 
Vous devez maintenant vous dépêtrer 
des deux lieutenants du capitaine : le 
pistolet est l'arme idéale. 


Le bateau 


DIAYER anni LPF raÉet AA DDE OZ 


La cité 
aztèque 


G- Vous avez débarqué et vous 
retrouvez au pied d'une pyramide 
aztèque. Tournez les talons et sautez 


au-dessus du rocher Vous y trouverez 
quatre rame et; une barre de vie, Main- 
tenant, cap sur la pyramide : cinq 
guerriers s'opposent à votre avancée 
et, malgré leurs armes rudimentalres, 
le combat n'est pas gagné d'avance. 
Vous récupérez une sarbacane eb une 
massue. Dane la petite pice au som- 
met du petit escalier, sont planquées 
des munitions pour sarbacane (dans 
le grand pot de gauche), 


H- Dane cette cour intérieure, vous 
êtes assailli par une multitude d'arai- 
grées sauteuses. En ec regroupant 
autour de vous, elles ont tendance à 
g'auto-éliminer, Colez quelques coups 
de massue aux rescapéeo, 


l- La borne temporelle est protégée 
par une fosse et un guerrier. Eliminez 
l'aztéque à l'aide d'une fléchette de 


sarbacane et entamez une série de 
deux sauts. Après avoir déposé les 
rams, refaites le chemin inverse, 
Notez qu'il vaut mieux avoir le dos 
presque dans le vide pour réussir le 
premier saut du retour. 


J- Vous êtes attaqué par des quer- 
riers équipés d'ailes rudimentaires 
leur permettant de planer sur 
quelques mètres. Les deux alcôves 
mènent à une grande salle où vous 
découvrez des tame après avoir vain- 
cu le gardien. Notez la présence d'un 
bonus de vie derrière le pilier de pierre, 
En reprenant votre route, vous tom- 
bez sur deux bonus de Ме, Attention | 


K- Avant d'entrer dans cette nouvelle 
cour, vous devez franchir une porte 
voltée en ogive. Dans les pote qui 
l'entourent, ee trouvent un bonus de 
Ме et deux araignées sauteuses fal- 
eant partie des € hidden bonus >, 
Après avoir déposé les rams dans la 


mené par un grand prêtre. [ynchez-b. 
Reconnalesante, ea victime tente de 
vous poignarder | Donc, pae de quar- 
tier, Dans le cul-de-sac à droite de 
Pautel, cherchez le mécatisme 
ouvrant le passage secret, 


L- Voici la salle du trône du fils du 
solell et de sa suite, Les deux femmes 
qui l'entourent sont de redoutables 
combattantes, Quant, au dignitaire, 
trois ou quatre coups de hallebarde 
en viendront à bout, Asseyez-vous 


La vale 
fantôme 


А- Ne vous posez pao de question et 
foncez eur le mexicain qui dort contre 
la barrière, Dépouillez-le de son 


revolver. 
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ensuite sur son trône en utilisant la 


commande de recherche. Un mécanis- 


me vous hisse jusqu'à une salle secrè- 
te située en hauteur. 


M- La salle secrète en forme de 
soleil est défendue par trois 
hommes-oiseaux. Quand vous les avez 
tués, un pan de mur révèle une échelle, 


N- Vous voici dans un observatoire où 
travaile un savant, Cest peut-être le 
moment de ressortir votre pétaire, Si 


A 


vous avez utilisé le pistolet au 
moment conseillé, ii devrait vous res- 
ter deux balles, Au besoin, utilisez la 
sarbacane. Enfin, fouillez à droite de 
la table de pierre puls dans le télesco- 
pe pour conclure le niveau. 


STA 


B- Avant 
son compi 
munitions. 


tirez sur le 
toit du sal 
sement et 
client, En 

jusqu'au ch 
au tireur e 
vous devrie; 


C- Юша 
te, vous de 


ments de | 
gous le au 
du saloon € 
rotation de 
Terme, vou 
dans le cor 
borne тет 
barre de vie 


tiisant la 
| mécanis- 
alle secrè- 


forme de 

at trois 

16 les avez 
£ 

ne échelle. 


vatoire où 
eut-être le 
pétolre, Si 


tolet au 
VOUS e: 
utilisez la 
droite de 
le télesco- 


son compte au cavalier et prenez ses 
munitions. Rechargez votre revolver et 


mÁ == 


tirez eur les cowboys plantés eur le 
toit du saloon, Entrez dans l'établis- 
sement et abattez froidement le seul 
client, En sortant, longez le saloon 
Jusqu'au chariot servant; de barricade 
au tireur embuequé. En fouillant bien, 
vous devriez trouver un bonus de vie, 


C- Four atteindre cette zone secrè- 
te, vous devez jouer avec les mouve- 


ments de caméra, Mettez un pied 
sous le auvent du bâtiment en face 
du saloon et; arrêtez-vous. Lorsque la 
rotation de la vue est arrivée à son 
terme, vous pouvez vous engager 
dans le coral, Plus loin, à côté de la 
borne temporelle Vous trouvez une 
barre de vie supplémentaire. En res- 


Avart d'entrer dans la ville, réglez 


sortant, deux cowboys armés de 
carabines vous attaquent, 


D- En arrivant au niveau de limpas- 
se (après le coiffeur), arrêtez-vous et 


rechargez la carabine, Faites un saut 
de côté en vous tenant prêt à allumer 
le traire. 


E- Un homme, embusqué dans la 
grange, lance des bâtons de dynami- 
te, D'abord, récupérez les munitions 


` planquées dans les tonneaux de droi- 


te puis un des bâtons de dynamite 
pour le retourner à l'envoyeur. La 
grange est soufflée par la déflagra- 
Von: vous pouvez continuer. 


F- Dane le canyon, vous éubissez 
l'attaque d'une bonne demi-douzaine 


d'indiens. Faites un carton avec la 
carabine et continuez votre chemin, 


G- Un mexicain s'aperçoit, d'un coup 
dall, qu'un gringo s'approche de sa 


H- Ce niveau est assez court et sa ` 
facilité contraste singulièrement avec 
les autres stages. Toutefois, il ny а 
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La ville fantôme 


mine. || se défend au revolver et à la 
dynamite male reste cependant 
très facile à tuer. Récupérez son 
équipement avant de passer au 
niveau suivant, 


pas beaucoup de rame et, vous ris- 
quez d'y laisser des plumes. En 
d'autre terme, | s'agit de пе pas tra 
ner | Commencez par descendre le 
mineur. 


l- La série de trois fosses abrite des 
indiens, Après les avoir allumés, 
fouillez les corps et récupérez les 
trois bonus de vie. Un mexicain 


Le grand canyon 


A- Vous êtes dans un abri souterrain 
et eurprerez un ройи en train de faire 
son courrier, Ne lui donnez pas le 
Temps де dégainer, foncez sur lui pour 


le concer contre la table et finissez-le 
à coups de latte. Récupérez eon ple- 
tolet et ses grenades. Un autre poilu 
fait irruption avec un fusil équipé 
dune bailonnette, Tuez-le au pistolet 
еў échangez votre arme contre son 
fusil, 


embusqué derrière un rocher s'oppose 
à votre avancée. 


par deux indiens, que vous vous 
ernpressez de purir, 


J- Sur le pont naturel, descendez les 

cm meme l On arrive maintenant à la séquen- 
ce « Kéglemente de compte à OK 
Coral ». Quatre шайда vous tom- 
bent dessus, avançant dans un ali- 
gnement parfait. Le recours à la paire 


B- Voici les tranchées, Lorsque, à 
deux reprises, vous entendez le siffle- 
ment d'un obus, appuyez sur la 
touche de recherche pour plonger. 


4 
а 


trois indiens et tenez-vous prê 
esguiver la chute d'un gros rocher. 


C- Vous devez franchir un large champ 
de bataile où fantassins et officiers 
vous mènent la vie dure. Dans un pre- 
mier temps, vous avez affaire aux 
français avant de vous farcir les alle- 


K- Un mineur solitaire extrait de lor 
à côté de la borne temporelle. Un 
coup de feu suffit à provoquer ur 
éboulement entrainant la mort du 
g&neur. Male un gros mexicain armé 
de deux revolvers vous attend à la 
sortie. Allumez-le et prenez ses 
armes, En remontant, préparez-vous 
à esquiver un nouveau rocher lancé 


Ë 


de revolvers du mexicain s'impose car, 
en leur possession, vous pourrez 
effectuer des roulés-boulés au lieu ae 
petite saute latéraux Lorsque vous 
les avez abattue, | ne vous reste qu'à 
ouvrir le coffre au pied de la diligence. 
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mands, Avant de vous engager, 
rechargez toutes vos armes. 
Loreq.'elles sont vidées, táchez de 
vous mettre hors de portée de lenne- 
tri pour recharger au moins le fusil, 


D- Gi vous n'avez pas ou plus, de gre- 
nades, vous en découvrirez à l'endroit 
précie où se trouve le personnage eur 


E- Les bidasses terrés dans le bunker 
s'en donnent à cœur jole en vous 
voyant, Plongez dans le trou d'obus 
afin de sélectionner les grenades eb 


lancez-en une dans l'abri, La borne 
temporelle se trouve dans les 
décombres, mais || sy cache aussi un 
soldat. allemand étourdi, qui vous allu- 
me lorsque vous y entrez. 


F- Après avoir flingué les deux alle- 
mande, fouillez les roues de la charret- 
te. Gagnez ensuite l'étable en évitant 
lec grenades que vous lance ur soldat, 
À l'intérieur, prenez les trois rame der 
simulées dans la zone d'ombre à droite 
de la porte, puls utilisez la commande 


de rechet 
gagner lé 
et prenez 
taire, 


G- Vous n 
faire irrupt 
Quelques 


tentent d 
camionnet 
dare les ea 
véhicule, tr 
la voiture | 
quelques gi 
mur où est 
dence, pren 


H- Entre 
décaltère y 
que le barm 


engager, 
; armes, 
tâchez de 
з de Реиие- 
le fusil. 


lus, de gre- 
à l'endroit 
Age our 


6 le bunker 
6 en VOUS 
rou d'obus 


enades et 
F 


, La borne 
dans les 
e aussi un 
Í vous allu- 


deux alle- 
la charret- 
en évitant 
un soldat, 
; rats dis- 
лед droite 
commande 


taire, 


G- Vous ressortez de la grange pour 
faire irruption sur la place d'un village. 
Quelques soldats des deux camps 


ES 


tentent de vous arrêter, Dans la 


camionnette se trouve un 1 Up, et 


dare lee sacs entassés à la droite du 
Véhicule, trois ram, Sous le capot de 
la voiture renversée, vous découvrez 
quelques grenades. Enfin, zu pied du 
mur où est placé un Í Up, bien en At. 
dence, prenez le bonus de vie. 


H- Entrez dans le bistrot où se 
désaltêre un officier. Flinguez-le ainsi 
que le barman, Dans l'armoire derrière 


de recherche sur l'échelle afin de 
gagner l'étage. Exécutez le trouffion 
et prenez la barre де vie supplémer- 


le bar, vous trouvez des munitions et, 
dans le recoin, à droite de la vorte, 
des grenades, Descendez ensuite 
dans la cave, et prenez la barre de vie 
supplémentaire, Enfin, laissez-vous 
tenter par la boutelle de vin, 


Guerre 
totale 


l- Un chien errant est 
chargé de l'accueil, Une 
fois mis hore de com- 
bat, fouillez l'endroit; où 
il se reposait, Ensuite, 
rechargez toutes vos 
armes et prenez les * 
rams et la barre de vie 


RER secs 


supplémentaire en vous tenant prêt à 
riposter à l'attaque des guerriers 
urbains. 


J- À gauche de l'entrée du bunker, 
vous récoltez un bonus de vie, À Datz. 
rieur, un fusil-mitrallleur est. caché 
dans les sacs de sable. Avant de sor- 


tir actionnez le bouton rouge à l'aide 
de la commande de recherche, 


K- Vous devez maintenant franchir un 
pont suspendu, L'autre berge eot 
défendue par des Сі retranchés der- 
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е E ы q > 
WS 3 
rière des sacs de sable. Votre nou- 


veau fusil-mitrailleur est idéal face à 
cet obstacle. 


L- Après les Gl, d'est un terroriste 
équipé d'un bazooka qui tente de vous 
repousser, Une #016 descendu grâce 


au FM, prospectez l'endroit où il était 
retranché pour vous emparer du 
bazooka, 


M- Ce grand espace découvert est le 

théâtre d'affrontemente entre des 

terroristes islamistes et des viet- 
wm 


еде 


conge, Mettez tout le monde d'accord. 

l'autre bout de la place, vous avez 
affaire à une patroulle er Jeep et à un 
sniper qui ne devrait toutefois pae 
poser trop de problèmes, 


N- Vous entrez maintenant dans une 
rue où Cl et snipers sen donnent à 
cœur joie, Le tireur caché sur un bal- 
con est assez difficile à atteindre ; un 
coup de bazooka devrait toutefois le 
calmer une bonne fole pour toute. 
Enfin, dans la ruelle située à droite du 
[gt dá ИР: TE 3 t Tti 


Le complexe 


| A- Avant dc quitter cette salle, 
| ramassez le flingue pat terre et pre- 


ra 


9 
Y 
= 


ж. 


A 
Sets 


A. 


ө sesta 


CER "ech 


nez les munitions posées eur la table 
à droite, Our le pupitre marqué d'un 
cercle, vous découvrez un bonus de 
Ve, Enfin, ouvrez la porte en appuyant 
eur le bouton à ea droite, 


B- Deux soldats futuristes vous bar- 
rent la route. Eequivez leurs tirs en 
effectuant des sauts latéraux. Une 


vient pour les venger. N'essayez pas 
de labattre, au contraire approchez- 
vous d'elle et laiesez-la vous coller 
deux baffes, Elle s'esquivera sans 
autre forme de procès par là où elle 
est venue. De l'angle mort d'où 
venaient les soldats, vous 
trouverez des rame et 

une barre de vie eupplé- 

mentaire, 


Guerre 
totale ` ` ` 


sniper représenté sur la photo, se 
trouve une borne temporelle, 


O- Vous atteignez le dernière grande 
place de cette époque. Trois maîtres 
chiens viennent perturber voire avat- 
cée, Lorsque votre FM est vide, termi- 
nez vos adversaires à la grenade. 
Enfin, un blindé vous coupe la route et 
quatre roquettes de bazooka sont 
nécessaires pour en venir à bout. 


C- Commencez par allu- 
mer le soldat qui arrive 
dans la pièce grâce à 
un procédé de télépor- 


> LA E 
Restez du côté de l'escalier pour pou- 
voir recharger votre arme dans une 
relative sécurité, Une fois détruit, 
entrez dans la cabine téléphonique. 
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PY Pe 
tation, Le tir à répétition apparaît 
blen plus efficace que le coup par 
coup, Ensuite, réglez son compte au 
factionnaire, Le soldat téléporté était 
équipé d'une mitrailleuse lourde que 
vous vous empreesez de récupérer. 
Dane le recoin qui abritait le garde en 
Faction ee trouve la rome temporelle, 


D- Deux soldats équipés de rocket- 
packs païrouillent, Utilisez la 
mitrailleuse lourde en anticipant eur 
leurs déplacements latéraux 


E- Tuez le garde près de l'ascenseur 
et descendez еп appuyant eur linter- 
rupteur. Dans le coin opposé aux bou- 
tons, sont, déposées des munitions 


"m 


pour la mitrailleuse lourde, Au premier 
arrêt, la danseuse mise en Aire pré- 
cédemment fait vruption, Alumez-la 
à bout portant avec la mitrailleuse, 
Prenez le 1 Up et l'arme qu'elle portait 
et rappuyez sur le bouton de descen- 
te, À l'arrêt suivant, vous avez affaire 
à un droïde de sécurité que vous pou- 
vez combattre avec l'arme de la dan- 
geuse pour &orotricer vos munitions, 
Le troisième arrêt sera le bon, 


F- Deux i 
rocket-pa 
saraband 
moment 
côté, 16 
mitraileus 


G- ее 
vouS саш 
armes ne 
difficulté 
le combat 
lui, cest u 
té qui vou 
utilisez l'ai 


H- Lastr 
deux solda 


pé dure i 
votre prem 
le second 
pour décor 
une échell 
eur le toit, 


La I 


l- Vous &t 
que vous p. 


corps, Les 
des muniti 
Entrez ens 
proviennent 
mur. Sous | 
gauche, pre 


J- Descen, 
€ Un alien t 
confronté à 
Surtout pa 
tades dewa 


n apparait 
> COUP par 
compte au 
Mp était 
lourde que 
récupérer. 
le garde en 
emporelle, 


de rocket- 
tilisez la 
lapan, sur 
K 


ascenseur 
eur Pinter- 
sé aux bou- 

munitions 


Au premier 
1 fuite pré- 
Alumez-la 
titrailleuse. 
elle portait 


de descen- 
vez affaire 
? VOUS pou- 
de la dan- 


munitione." 


on. 


F- Deux nouveaux gardes équipés de 
rocket-packe patrouilent, Tirez eur la 
sarabande de mines mouvantes au 
moment: ol les gardes passent à 
côté, S'ile survivent, terminez-les à la 
mitrailleuse lourde, 


e 


- Une espèce d'alien très bien armé 
ous CAUSE quelques problèmes. Les 
armes ne lui font pas grand mal et la 
difficulté consiste à approcher pour 
le combattre au corps à Corps, Après 
lui, c'est un nouveau droïde de sécurt- 
té qui vous barre la route. Là encore, 


utilisez l'arme de corps à cor pe. 


= 


é d'une mitrailleuse lourde : ce sera 
votre première cible, Ensuite, abattez 
e second, contournez le vaisseau 
pour découvrir eur son flanc gauche 
une échelle permettant de monter 
sur le toit, qui marque la fin du niveau, 


La base 


l- Vous êtes accueilli par trois aliens 
que vous pouvez vous faire au Corps à 


corps, Les deux bidons contiennent: 
des munitions pour la mitrailleuse, 
Entrez ensuite dans le bureau d'où 
proviennent les rayons illuminant le 
trur. Sous les chaises, légèrement à 
gauche, prenez la dizaine de grenades, 


J- Descendez un drdide de sécurité 
& un alien marron, Vous êtes ensuite 
confronté à un allen gris. Ne le lalssez 
surtout pas approcher : deux gre- 
nades devraient faire l'affaire. 


K- Le rideau métallique marqué 
« Warning » peut être ouvert grâce au 
mécanlome situé à ва gauche. Vous y 
trouverez une borne temporelle et, 


surtout, une combinaison d'astro- 
naute, 


L- Ouvrez la porte à coups de grena- 

de, continuez à progresser avec 

larme de corps à corps (décidément 

bien plus efficace que toutes les 

autres), Coneervez colte que coûte 

vos grenades, À hauteur d'une passe- 
SNA 2 


relle, un ascenseur s'arrête près de 
vous. À l'intérieur, vous trouvez une 
barre de vie supplémentaire, 


M- Actionnez le mécanisme sur un 
pupitre, une gigantesque plate-forme 
“abritant un alien s'élève à votre 
niveau. Sortez immédiatement de la 


zone du pupitre afin d'avoir suffisam- 
ment d'espace pour vous déplacer. 
Quatre grenades bien placées et vous 
venez facilement à bout de votre 
ennemi, Ensuite revêtez la combinai- 
son spatiale et activez le mécanisme 
eur l'autre pupitre, non sans avoir pris 
les bonus, 


décagrège peu à peu, Faites deux pas 
de côté puis courez en sautant au- 
dessus des vides. Au bout du chemin, le 
héros se jette dans.. un processeur 


Vous voici sur un chemin lumineux qui se 


Four terminer cette aventure agitée, 
vous devez affronter quatre « boss » 
de fin de niveau où la patience et la 
rapidité d'exécution restent vos 
meilleures armes, 


Le monde caché 


COMMANDO est le sésame pour partiaper à une série 


de combats où l'on retrouve tous les « boss » de fin de 


niveaux. 
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nfin ! Aprés des  . 
Er: de tergiver- 
sations, le film ` 
animé « Ghost In 
The Shell » sortira en 
salles le 29 janvier 
1997. Dés mainte- 
nant, Ployer vous 
présente ce film-choc, 
qui constitue aussi 
une sorte de quitte ou 
double pour l'avenir - 
de la japanimation ` 
en France! ` 


SOS mangas ? 
Souvenez-vous : il. y a à peu prés un an, 
l'avenir du dessin animé japonais en 
France paroissait radieux. Certes, Porco 
Rosso n'avait pas remporté le succès 
escompté (un semi-échec dû en gronde- 
partie à un lancement ma] cibié), mais 
le festival Cinémonga et, surtout, le film ` 
Dragon Ball Z avaient obtenu des scores 
excellents. Parallèlement à ces succès, ` 
les éditeurs multipliarent les sorties ` 
d'animes en tout genre, certains labels 
publiant jusqu'à prés de dix titres par ` 
mois ! Depuis, c'est la récession, voire 
la Bérézina ! Sarti n'importe comment, 
le film Sailor Moon s'est lamentable- 
ment planté. Le Tambeou des lucioles 


n'o brillé que quelques semaines dans 
un circuit trés confidentiel. Enfin, et c'est 
une énorme surprise, le second film 
DBZ se vautre misérablement, puisque 
san score en première semane d'ex- 
plaitatiort est sensiblement inférieur à 
celui de son prédécesseur, sorti pourtant 
dens un nombre de salles moindre ! En 
deuxiéme et troisième semaines, c'est 
le camage.… Bref tout laisse à croire 
gue les beaux jours de ia japanimation 
n'auront pes lieu ! Par ailleurs, la stag- 
mation des chiffres de vente des maga- 
zines spéculisés et des K7 confirment 
ces mquiétudes. La plupart des éditeurs 
ne se seraient-ils pas bercés d'illusions 


= en assimilant la poule aux œufs d'or 


DBZ avec les autres séries ? Année- 
charnière, 1997 le dira ! 


On comprend donc la dauble impor 

tance de la sortie en salles de Ghost in 
The Shell, Le film dispose de sérieux 
atouts. П est en effet distribué par 
Metropolitan Fitm Export, la compo- 
gnie de Seven et de Crying Freeman, 
dont le réalisateur Chnstophe Gans (qui 
travoille octuellement sur un 20 000 
Lieues sous les mers) s'est pleinement 
investi dans la sortie francaise du film. 
On peut donc espérer que Ghost In The 
Shell bénéficiera d'une distribution bien 


- ciblée et d'une promotion de qualité, 


Nous avans bon espoir de voir ce film 


récolter l'énorme succès qu'il mérite, 


Un four de plus pour la japanimation 
et cela risquerait d'étre quasiment la fin 
des animes dans les salles francoises ! 
Heureusement, Ghost In The Shell a de 

quoi séduire les foules... E < 


Masamune Shirow — — 

Les lecteurs de Monga Player le savent 
Ghost In the Shell est à l'origine un 
mango de Masamune Shirow, un des 
mangakas (dessineteurs de mangas) 
modemes les plus origimdux et les plus 
talentueux. En quelques titres (Block 
Magic, Dominion, Appleseed, Orion) 
Shirow a créé un univers trés persan- 
nel dens lequel la technologie la plus 
futuriste se télescope avec une mytho- ^ 
logie très particulière, forgée à partir 
de légendes orientales mais aussi 


grecques, Auteur trés intelligent, ` 
Masamune Shirow affectionne les di 
gressians extrémement précises, jus- 
qu'à tomber de temps à outres dans 
l'écueil de la « braniette > intellectuel- 
le (en ajoutant de nombreux encadrés 
camplètement gratuits, qui n'oppartent 
rien à l'intrigue), Cela n'empêche pas ` 
Shirow d'avoir réussi (comme une sarte 
de petit Otomo) à construire un monde 
rohérent, passionnant et très person- 
nel. Furieusement cyberpunk, les man- 
gos de Shirow captivent aussi leurs lec- 
teurs grâce au dynumisme époustou- 
flant du graphisme de l'artiste, qui s'ou- 
totise quand méme plusieurs poses 
comiques voire érotiques dans ses récits 
dégaulinants d'adrénaline. е 


Cyborgs contre 
multinationales! 

Ghost In The Shell s'intéresse à une trou- 
pe d'élite de lo police tokyoite du futur 
que dirige le major Kusanagi, une fille- 
cyborg aussi belle que dangereusement 
efficace Au fil des épisodes, Kusanagi et 
ses troupes sont- chargées d'intervenir dons 
les enquêtes les plus difficiles et les plus 
violentes. Le « spectre dans la coquille » 
(traduction du titre du mango) s'applique. 
à l'équivalent de l'âme pour les cyborgs, 
qui peuvent grâce d elle se connecter aux 


réseaux informotiques et jouir de pouvoirs 
proches de la télépathie... 

Constituant sans aucun doute le manga 
le moins accessible de san auteur, Ghost 
In The Shell n'en est pas moins une des 
plus formidables BD de science-fiction à 


- avoir vu le jour au Japon depuis Akira. - 


Très fort! 


Mamora Oshii 

Comme souvent au Japon, Ghost In The 
Shell a été adopté en animation, en 
l'occurrence en film animé. Sorti à 
l'automne 1995, Ghost a été dirigé 
par Mamoru Oshii, un réalisateur ex- 
ceptionnel, qui s'était fuit remarquer 
ovec les deux films Fatiabor, deux des 
chefs-d'œuvre de lû jupanimatian. 
Toujours accompagné de san ami et 
scénariste K, Itoh, Oshii ne s'est pas 
contenté d'illustrer platement le manga 
de Shirow. Ce qui n'aurait pu être qu'un 


- énième anime cyberpunk tendance 


boston devient en fait une stupéfiante 
réflexion sur l'évolution des espèces, En 
effet, Itoh et Oshn ont entièrement orgo- 
niisé le scénario autour du personmoge 
de Kusanagi, sem état de cyborg et sa 
place dans l'histoire de l'humanité ! 
N'allez pas croire que Ghost est un 
pensum ennuyeux. Non, it s'agit bel et 
bien d'un des plus spectaculoires films 
d'animation de tous les temps ! 

Les auteurs ont utilisé le nec-plus-ultra 
des demiéres tecmiques de l'animotion 
(images de synthése, entre autres), mises 
au service de ce scénario presque aussi 
(vorre tout aussi) fort que 2001, Odyssée 
de l'espace, À cet égard, la fin du film, 
sublime, constitue certainement ипе 


. des séquences les plus fortes et les plus 


bouleversantes du cinéma de science- 
fiction ! Vous trouvez qu'on exagére ? 


Mameru Oshii en VF 


« Potlobor > et < Potlobor 2 » sont dis- 
ponibles en version française chez 
Manga Vidéo. Lo version anglaise de 
« Ghost in The Shell » est éditée par 
Manga Vidéo UK. 
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Et bien non ! James Cameron, lhom 
me des deux Terminotor est devenu 
littéralement fou en visionnant Ghost 


In The Shell (pas étonnant puisque la 
philosophie du film et son design 


Gans : l'après « Crying Freeman » 


Comme prévu, le metteur en scène 
français travaille en ce moment sur 
« 20.000 Lienes sons les mers », qui 
racontera lo jeunesse turnultuease du 
capitaine Nemo. Le design du film 
(top-secret 1) a été confié à des grosses 
paintures de la BD froncaise comme 
Marc Сото, Philippe Druillet ou Olivier 
Vatine. Côté casting, on soit déjà que 
Deborah Unger (« Crash ») sera de lo 
partie. Tournoge prévu aux Bahamas (!) 
l'année prachaine, Gans devrait ensoi- 
te réaliser le film live de « Potlabor » ! 
Au méme moment, grossa modo, que 
le « Ghost In The Shell » de James 
Comeran | Qui a dit que les beoux jours 
du mango n'auront pos lieu ? 


s'apparentent beaucoup û ceux du 
cinéaste). Camplétement abasoutdi, 
Cameron а envoyé une lettre enthou- 
siaste à Manga Entertainment (qui a 
c-produit le film) et s'est empressé d'en 
acquérir les droits pour le cinoche ! 
- Cameron et son équipe travaillent donc 
en ce moment sur un film Ghost In The 


Shell, que Comeron lui-même produi- ` 


та... en 1999 ! ll y a encore beoucoup 
à dire sur l'anime Ghost In The Shell. 
Nous vous proposons donc de continuer 
cette présentation dans notre prochain 
numéra ! D'ici là... relisez les mongas 
de Shirow ! " e 
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omme tous les 
(Ст depuis plus 

de six ons, les ~ 
journolistes de Plover 
vous prouvent que 
— oui ! — il y a une 
vie oprès les jeux > ` 
vidéo. Méme qu'on 
peut lo commencer 
en lisant des BD ! 
Pour preuve avec la 
sélection qui suit ! - 


Reptiles 2 

Les fidèles lecteurs de Ployerse sou- 
viennent certainement de Reptile 
puisque nous leur avons déjà présenté 
ce < comix à sang froid >, seul zine from- 
çais underground à rendre perpétuel- 
lement hamrnage (version destroy) au 
тої des comics, feu Jack Kirby, le créd- 
teur de la plupart des Super héros de 
la Marvel, les Quatre Fantostiques mdus. 
Le temps passant, les puriks lyonnais à 


l'origine de Reptile ont eu les c... de ` 


jouer dans la cour des grands, c'est-à- 
dire des pros. Reptile est donc désor- 
mais disponible dans les (bons) kiosques. 
Le contenu demeure indiangé, toujours 
aussi cool, sincére et édatant. Honté 
d'un bout à l'autre par l'esprit de Jack 
Kirby, Reptile rassemble les demiers 


délires en date de dessinateurs jusqu'au. ` 


boutistes comme Jean-Marie Amon, 


bien connu des lecteurs de L'Echo des - 
Sovones pour ses récits de femmes- _ 


pirates (c'est aussi un ancien bücheron, 
qui fut sois uh soir de pleine lune par 
l'amok et jeta sa tronçonneuse en jurant 
de devenir dessinateur sar fond de 
Ramones — véridique !), Reed Man & 
Ant, des punks suburbaîns fichés pour 


guérilla graphique, et quelques autres 


comme Tota, un ancien de la Semic qui 


fraie désormais avec l'équipe d'Aqua ` 


Blue (voir ci-dessous !). Bref, Reptile 
concerne les gens intelligents et 
sensibles. ج‎ 
Contact ; Orgonic Comix 

Villoge Boslond, 69470 Cours La Ville 
Noir et Blanc. T 
La note d'Ino : *** 


Aquablue : Etoile blanche 2 

de Cailleteau, Tota & Rabarot 

Cet album est beau (chouettes го 
phismes de Tota), sympa et absolument 
divertissant П est aussi la preuve offli- 


geante de la bêtise stupéfiante des édi- 


teurs francais, Je pèse mes mots ! Ce 
type d'histoire (science-fichan bien faite, 
tendance space opera, bourrée de péri- 
péties — méme que les Américains 
sont joloux) devrait submerger nos 
kiosques tous les mois (le rêve !) en 
album broché, pos cher, type manga 

Malheureusement, les éditeurs en ont 
fait un album luxueux, cher et bour- 
geois ; un second chapitre d'une série 
dont le prochain tome sortira dans le 
mellleur des cos dans un ап... Lesimbé 

diles | N'ont ls pas encore compns qu'on 
n'en o men à faire de leurs concepts. 
artistiques, et que taut ce que l'an veut, 


m 


AOQULUE 


Tode SEAN: 


c'est nos cinquante pages de planches 


mensuelles ? E E. 


À part cd, le boulot est nickel : rebon- 
dissement à toutes les pages, action 
garantie et scénar' rigolo quaiqu'un peu 
trop facile à la fin (du genre ; les héros 


neutralisent les médhants en une planche). 
Dommage que l'ovarice de l'éditeur 
naus empéche d'en profiter tous les 
mois. Pendant ce temps, les Japonais. 
Editions Delcourt. ` 

Couleur 

La note d'Ino : *** 


Chroniques de la guerre 

de Lodoss 

de Ryo Mizuna & Akihiro mech 

On ne s'étendra pas trop longtemps sur 
ce manga qui o été pré-publié dans 
Mango Collector, le petit frére de 
notre cousin Manga Player (vous me 
suivez ?), Rappelons simplement que 
Lodoss est sans canteste une des 
meilleures BD d'heraic-fantasy publiée 
ces vingt demiéres années, Que Yamada 
dessine comme les Philips débau- 
chés par la Marvel dons les années 70 
(Alcala, l'encreur de certams des meilleurs 
comics Conon ou Alex Nimo, un spé- 
aoliste des extraterrestres). en mieux | 
À vrai dire, certaines des planches de ce 
manga sont impressionnantes de beau- 
té, de véritables œuvres d'art. .. De quoi 


DI! ^Aw'E IP 2м LPP ГУЁ С АА РГЕ OA 


estomaquer 
les artistes 
d'Occident! 
Bien qu'ins- 
риё princi- 
palement 
des sogas 
nordiques, 
le scénario 
se nourrit 
aussi de la 
mythalage 
orientale ; 
le résultat 
étant particulièrement convaincant, 
Condusion : contrairement à des dizdines 
de bédés et de romans, Lodossne gal- 


vaude pas l'heroic-fantasy. .. Mirade ? 


Éditions Delcourt. .. 
Norr et Blanc 
La note d'no: **** 


des Sehironmpts 


DOCTEUR | 
TROUMPF M 


Les Schtroumpfs 18 
Docteur ЫШ 


` de Luc Parthaens, Thierry Culliford - 


et Alom Moury 
La mort de Peyo, le créateur des nains 
bieus qui vivent avec une seule « femel- 


le», n'a pas interrompu la séne Ce nou-- 


vel épisode raconte comment un 
Schtroumpf fabulateur s'autoprodame 
médecin du village, ou grand dam du 
Grand Shttoumpf complètement dépas- 
sé por les événements. 

Destiné aux plus petits, ce dix huitiè- 
me album n'apporte rien de plus aux 
personnages, Ila cependant le ban goût 
de ne pas les dévaluer, C'est déjà pas 
mal Même qu'Uderzo devrait en prendre 
de la grane ! À part cela, R.A S 
Edition Lombard. 

Couleur 

La note d'Ino : ** 


Semio (te 
Les Пеш 
de Frédéric ( 
^ On le sait, t 
affectionne 
heureusem 
concemés n 
bf (dams 1 
rantaine de 
ment, que с 
routine, qui 
déjà difficile 
pe Certes, le 
ne brilie pa 


commence e 
brables pay 
a droit de ci 


_ tures fantast 
lent ici les Bo 
, et victimes d 
des Grands ( 
liqueuse de ұ 
mesure des p 
umvers раг 
Dës original 
samment de 
belles illustre 
tent pour be 
ment procuré 
Bien sûr, ап € 
des grands m 
ou même de: 
les épisodes sı 
Prouver que, 
çaise a encore 
Éditions Delc 
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ossne gal- 
. Mirade ? 
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le plus aux 
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Semio (tome I) 

Les fleurets 

de Frédéric Contremarche et Joël Moudier 
On le sait, beaucoup d'artistes francais 
affechonnent l'heroic-fantasy. Mal- 
heureusement, la plupart des albums 
concemés пе valent pas leur prix proln- 
Ъ (dans les 70 francs paur une quo- 
rontaine de pages) 1l отме, heureuse- 
ment, que certains se dégagent de cette 
routine, qui achéve de ruiner ce genre 
déjà difficile. Sermo est de cette trem- 
pe. Certes, le scénana de Contremaiche 
ne brille pas par son originalité. Tout 
commence en effet dans un de ces innom- 
brables pays imaginaires, où la magie 
a droit de cité et ой pullulent les créa- 


tures fantastiques. Les gentils s'appel- 
lentici les Baisés, humanoides posibles 
et victimes de l'oppression sanguinaire 
des Grands Comus, une peuplade bel- 
lijueuse de para-diables.. Au fur et à 
mesure des pages, nous découvrans un 
univers barbare et néa-médiéval, pas 
très original mais construit avec suffi- 
samment de fai pour nous séduire, Les 
belles rllustrotions de Mouder comp- 
tent pour beaucoup dans le dépayse- 
ment pracurë par la lecture de Semio. 
Bien sûr, an est encore lom de la force 
des grands mythes de Tolkien, Howard 
ou même de Lodoss. Mos gageons que 
les épisades suivants achéveront de nous 
prauver que, oui, l'heroic-fantasy fron- 
çaise а encore un avenir devant elle ! 

ditions Delcourt. 


Mangas express 


Chez Glénat, « Sailor Maon 10 >, toujours de Naoko Takeachi vient de 
poroitre, Réservé aux inconditionnels des guerrières en mini-jupes seu- 
lement (ai, Torlyamo toujours et encore avec « Dr. Slump 8 >, lo suite 


пф ET = 


< Mai > de Ryoichi Tkegarni 


j 
NT 

48 pages couleur 
La note d'no: *** 


` À l'heure où nous mettons sous pres- 


se, nous n'avons encore aucune certi- 
tude quant à la diffusion froncaise de 
la série « DBGT > pendant les vaconces 
dans le Club Dorothée. Contactés par 
Player One, plusieurs services d'AB 
naus ent répondu, sybillms : « C'est 
prévu mais pas encore confirmé ! » Pas 
d'autre choix que d'attendre, hein ? 
Mais en commence à avoir l'hobitude, 


des aventures crétines d'Arale- 
lo-robote-qui-veut-faire-cuce, 
désolé, moi j'adore ! (***)* 
et le 23' tome de « Dragon , 
Bali » (***), boston comme 
d'hab. Gore et hardcore avec 
le second « Bostord 1» da 
Kazushi Hogiwaro, un manga 
violent et puissant (***), 

On change d'éditeur puisque 
« Mai » et « Xenon » sont 
parus chez Semic, l'éditeur 
de « Strange » et « Spawn ». 
Signé Masaomi Kanzaki, 
outeur d'un monga « Street 
Fighter » tradint chez Glénat, 
« Xenan » est un menga 
correctement réolisé mais on 
ne peut plus routinier (**), 
On posse au mveau supérieur 
ovec « Мої x, апе belle his- 
{отте de pouvoirs spéciaux 
que met en images Ikegomi, 
Fhomme de « Crying Free- 
man », sur un scénario de 
Kazuyo Kudo. Ft c'est très 
beou ! (**9. 


« Xonon » 
dé Masaemi Konzaki. 


Pour recevoir un autre exemplaire du catalogue de La Boutique Toon inséré. 
dans ce Player One et/ou recevoir autamatiquement les prochains, gratante 
aci coeur cn eee asme cU] réponds par 
courier avant le 31/1/97 tu partıcıperas de plus au tirage av sorl | 


JEUX VIDÉOS. . 
MAM: AS TE 
NDES DESSINÉES 


'RODUITS DÉRIVÉS 


27 
PARTICIPATION Jeu graluit sans obligation d'achat. Découpe le bulletin ci des- 
suus ou recapie le sur papier libre el envoie [n nous par courrier impérativement 
CLÔTURE Seuls seront pris en comple les bulletins postés jusqu'au 31/1/97 inclus 
el parvenus avant le 13/2/97 melus Le tirage au sort aura lieu le 14/2/97, les 


gagnants (prenom et ville) seront pubhes le 
28/2/97 sur le 3615 BOUTIQUETOON el les lots 
envoyés avant le 28/2/97 


LOTS 10 Tatoo, 50 mangas Nantaka T 1 de Glénat © 


Conformemeut a l'ai le 27 de los infonmamque e! Libertes» du 6/1/1978, vous disposez d'on 
droit d arces el de n adificallon des donnees vous concernant. Par notre intermediaire, votre 
adresse peut etre hənsmise à des ers. Vous ронуе ansi étre amrnele] à recevoir des proposition 
commerciales d'autres otgaimsmes ou «ociéte. Sicge social * 44, rue Garibaldi ¢ 94100 SAI 
MAUR Sarl à 500000F / RCS Сүй 8353078140 


d DU CATALOGUE € u 
À retourner a LA BOUTIQUE TOON / BP 249 / 94102 SAINT-MAUR Cedex 
та 0149761963 Minlel 3615 BOUTIQUETOON 2 23Fmn lax 01 43 97 32 36 


r EE 
INom/Prénam 


Adresse 
{ Е 
Code Postal: Ville : 


Téléphone : Date de naissance : 
Île souhaite! Q Recevoir le catalogue hiver/printemps. U Participer au jeu 


— EI E P “е qui 


» = бева 
o TX f 


mane 


осї йи Draga: 

de aza: .» ` 

Bien que panrau printemps, ce be! art- 
book s'avére porticuliérement d'actucr 
lité à l'approche des Fêtes de Noël. 


A l'attention des ignores, nous signale- 
rons que Cazo n'est pas le nom d'une 
marque de piles mais celui d'un dessi- 
nateur de BD francais, spécialisé dans 
le fantostique et la science-fiction. Caza 
fait partie de la grande école d'artistes 


qui révalutionnérent la BD dans les 
années 70. Aux côtés de Moebius Druillet 
ou Bilol, Caza dynamita les planches 
des magazines Pilote et Métal Hurlant, 
deux mags dont lo qualité et l'imagi- 
nation faisaient geindre de jalousie les 
Américains et les Japs. À l'aube du troi- 
siéme millénaire, Coza continue d'ex- 
plore: les galaxies sur sa planche à dés- 
sin. Leeîl du Dragar compile des dizaines 
d'illustrations — pleine роце; er qua- 
dndwomie décadente — qui devraient 
rendre littéralement fous furieux tons 
les fans de jeux de róles, de fantasy et 
de beau dessin en général. Bestiol ? 
Assurément ! i 
Éditions La Siréne 

88 pages couleur. 

Lo note d'no : **** 


Le grand livre de Dragan Ball 
d'Akiro Тапуото : ie 
L'éditeur à l'origine de la ruée manga 
en France sort l'artillerie lourde en tra- 
disant rien de moins que le premier 
des huit art-books mythiques consa- 
crés par la Shueisha aux héros de 
Toriyamo ! Somptueux, le bouquin res- 
pecte les immenses qualités de cet ouvra- 
ge essentiel, que dis-je vital ! pour 
tous les arms de Gokü et fout 
fan de mangas digne de ce 
nom. D'accord, on ne 
compte plus ceux d'entre 
nous qui se le sont procuré 
en import, mois la traduc- : 
tion a du 


bon puis- SU 


A) 
d " 


j 


C 
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qu'elle nous permet de comprendre 
l'interview de Toriyarno qui dét l'ou- 
vrage ! Sachant que le mangaka est plu- 


tôt du genre discret, vons comprendrez 


qu'il ne vous reste plus qu'à fancer ! À 


part celo, le bouquin rossemble force- 


illustrations réalisées par Torryamo en 
dix de Drogon Ball. Un must | Seul 
bémol à cette bonne nouvelle : Glénat. 
ne traduira pas les sept autres volumes, 
qui obordent les dessins ammés, ce pour 
d'obscures raisons de droits (15 appar- 
tiennent à AB, qui détient l'exdusivité 
de tous les produits qui concement. les 
animes). Srif; snif |. = 1 
Éditions Glénat. 

20/7 pages couleur. 

La note Тло: **** 


Les voyages de Takuan (tome 5) 
Laméredesdouleurs — 
de Serge Le Tendre et TaDuc 


Lodyssée de Takuan, moine bouddhis- - 


te égaré dans le Moyen Âge occiden- 
tal, touche à sa fin... Nous passerons 
magnanimement sur le агаа pseu- 
do-moyennágeux des dialoques (on a 


vu pire mais co reste toujours crispant). 
Molgré quelques planches étonnom- 
ment inutiles (comme les trois pages 
qu'il fant à deux persos pour se décider 
à continuer une poursurte— la gratui- - 
té absolue !), ce volume contient de 
belles et fortes idées comme le sacrifice 
de notre héros bouddhiste qui tra Jus- 
qu'à se faire vampíriser pour maintenir 
en non vie une jolie vompire (si c'est. 
pas aimer son prodom, ca D. Ou enco- 
re Io révélation iconodaste sur l'origi- 
ne du peuple des buveurs de sang, qui 
devrait fare bannir cet album de toute 
bibliothèque chrétienne (on n'en dira 
pos plus 1) t Quant cux dessins de Duc, 
ils évoquent parfois le Ribera des meilleurs 
jours. On peut tout de même comparer 
ce bouquin à une excellente 
série B fantastique, bourrée 
^ de bon feeling 
malgré quel- 
ques tmperfec- 
а» ШИБЕ. 
& Ld. Delcourt. 
48 pages - 
couleur £ 
la поќе д1по : ** 
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Polka (tome 2) 

Demokratie 

de Convard et Siro 

Paris, dons un futur (trop) proche où la 
métropole est submergée par lo pallu- 
tion. Polka, un ancien keuf devenu « non- 
carte » (SDF) va s'ériger, avec quelques 
camorodes, en ultime défenseur де la 


démocratie. Fn effet, les forces du copital 
(le grand, avec un К majuscule) ode: 
sent un ignoble complot pour terrasser la 
liberté et la soumettre à leurs mtérêts. 
Utilisont le demier-cri de la technologie, 
ces néo-fosaistes répugnants, que mènent 
un done de Peter Cushing, semblent en 
posse de réussir leurs plans quond... Bien 
que proche de celui de dizaines d'autres 


bandes dessinées/comics/mangas, le scé 

norio de Conivard se laisse lire sans déploi- 
siretménage méme quelques surprises 
très efficaces (le plongeon dens la neige, 
hé, hé, hé !). Cela dit, le princrpol atout. 


lents graphismes de Siro qui, comme Stan 
et Vince, se fait une jeie d'mvoquer tout 
au long du bouquin les mnes sacrées de 
Wallace Wood et des gronds anciens des 
EC Comics Bonne ottitude, non ?- 
Éditions Dergoud. 

52 pages couleur. 

Lo note d'ina ` ** 


L'Étoile du désert (tome 2) 

de Desberg et Marini. 

Située ou For West, cette sombre his- 
toire met en scène un bureoucrate 
idéoliste de l'Est et un gang de dange- 
reux desperados, moquereaux et assos- 
sins menés por un fou mystique. 


de cet album réside bien sûr dans les excel- - 


Та AS BEAU AVOIR- 
DES PANTALONS REPASSES, 
Tu PASSES TOUT DE MEME 
DEDANS QUAND CAULDRAY 

ET SA BANOE SE E 

POINTENT ! 


LES JAMBES 
NETE SERTA 
RIEN D'AUTRE, 
MINABLE ! 


Je n'a. pas sa. 
Mibesse mms je 
vise. frideuent 
mes chjecEiËs, 


Quoigu'imaginée par Desberg, un vieux 
routier de Ia bande dessinée, l'enqué- 
te a plutôt tendance à romer et le sus- 
pense nous а рати quasi-inexistent, 
Heureusement, les illustratiens, splen- 
dides, de Marini confirment се que l'on 
avait deviné très tôt chez le Jeune 


{27 printemps) ancien dessinateur de 
la série Olivier Varèse . ce type a de quoi 
oller trés loin ! Et dire que, en plus, il 
dessine vite ! À 

Éditions Dorgoud. 

56 pages couleur. 

La nete d'ina : ** 
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V'octuolité plétharique des BD nous force à limiter 10 place cousocrée au 
сіпофе dons ce numéro de Player. Pas de panique ! Les films reviennent en 
farce en jaovier ! 1997 devrait être une belle année pour Von Damme dont 
pos moins de deux films déboulerant sur les écrons, « Maximum Risque > 
sort en jonvier. Réalisé par le robuste réal de Hong Kong, Ringe Lam (« Crime 
Stary » avec Jacky Chon), ce film s'onnance comme le meilleur Van Demme 
à ce jour. On revient dessus dans le prochoin numéro ! Por oilleurs, Van 
Domme (toujours lui) est en troin de terminer « The Colony >, que dirige 
nul autre que Tsui Hark, une véritable légende du cinéma de Heng Kong, 
considéré comme un des meilleurs réalisateurs vivants ! Van Domme por- 
tage l'affiche схес Dennis Rodman, le basketteur travelo dont les frosques 
défroient lo chronique. Les journalistes du monde entier ayant submergé le 
praductían de demondes d'interviews de Radman, Von Damme ourait été 
уехё et aurait foit annuler tous les entretiens jusqu'à 10 sortie du film I 
Changement de style avec le retour en farce de Io religion < Stor Wors > 
puisque ce sera en janvier que sortira aux USA (en mars en France) lo nou- 
velle version de « La Guerre des étoiles > dont la bonde-onnence о circulé 
devont certaines copies de « 104 ». Rappelons que le film a été remasteri- 
sé, qu'il comparte quelques séquences absentes de lo version sortie il y a 
vingt ons et, surtout, des effets spécionx en images de synthèse paraît-il 
particulièrement bondants ! Quent à lo почеће trilogie, elle est actuelle- 
ment en préparation en Angleterre. Début du tournage : mi-47, sortie fin 
1998/dàbut 1999. Enfin, c'est le 23 octobre que sortira en France « Le Mende 
perdu >, le nauveou Spielberg qui est aussi la suite de « Jurassic Park > ! 
ЇЇ est possible que la première mondiale oit lieu à Cannes, en moi... 
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Pour fout savoir toute l'année sur les nouvelles consoles, 
les jeux vidéo, les mangas, l'actualité 
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mm Tezuka. 
en inen frangais! 


isparu en 1989, 

Osamu Tezuka 

est considéré .. 
à juste titre comme 
le pére du manga 
moderne. ldalátré 
par des millions - 
de Japanais, Tezuka 
a vendu la samme 
faramineuse de plus 
de 250 millions . 
d'albums, abordant 
des genres aussi 
variés que la science- 
fiction, l'humour, le ` 
récit animalier, le 
fantastique au la vie 
de Bauddha et le 
nazisme. Les mangas 
de Tezuka, pourtant, - 
étaient restés étran- 
gement inédits en~ 
France, aucun éditeur 
n'asant s'attaquer d 
la traductian de cette 
œuvre colassale. ` 
C'est désarmais chose 
faite grâce à Glénat 
qui vient de publier 
coup sur coup trois 
des mangas les — 
plus célébres du 
mangaka ! : 


JAl DONNE. 

NAISSANCE À 

ASTRO BOY 
EN 1951, 


AstroBoy 

Ce monga est sans oucun doute le per- 
sonnoge le plus célèbre deson auteur 
La troduction praposée est réalisée à 
partir d'une réédition assez récente 
des premières aventures, cue l'auteur 
commente avec beaucoup d'humour; 
n'hésitant pas û se mettre en scène 
ofin d'expliquer le contexte histonque 
de so création. Astro naît le jour où un 
scientifique, fou de douleur car son fils 
ovait été tué dons un accident de lo 
circulation, décide de créer tin sasie 
cybémétique Astro est né ! Au début 
tout va bien... Pourtant, le jour ой le 
dacteur se rend compte que le robot 
ne grondira jamois, 1 pète les plombs, 
refusant de le considérer comme son 
rejeton et s'en débarosse-en le tro- 
quant à un cirque ! Désespéré, le pouvre 


Astro est contraint de s'exhiber jusqu'à. 


се qu'une succession de rebondisse- 
ments le transforme en vaillant super- 
héros, défenseur de l'ardre et du Bien, 
dans ce Jopon futuriste où cohabitent 
pocffiquement robots et humams, Bien 
que mignon tont plein, Astro n'en est 
pes moins une arme redoutable, équi- 
pé de puissantes mitrailleuses aux 


fesses, copoble de voler et fort comme - 


deux mammouths ! Cela ne sera pos 
de trop pour aïder notre héros à contrer 
l'invosion des êtres gazeux, des créa- 


QUE VOUS 
VENEZ DE LIRE 
EST LA VISION 
DU FUTUR QUE 
JAl IMAGINÉE. 

ET DESSINÉE 
AU DÉBUT DES 
ANNÉES $0. 


PLAYER ONE 


a 


tures maléfiques venues envahir lo 
Terre de la stratosphère au la révolte 
des robots orgonisée pat de redou- 
tables rebelles... 2 А 

Bien que réolisé dans les années 50, 
Astro n'a pas pris une ride, comme tous 
les vrois chefs-d'œuvre. Le style très 
cortoon du dessin nous rappelle que 
Tezüka était un fan de Disney et que 
les grands yeux d'Astro constituent un 
hommage oux persos d'Once Walt 
(depuis, lo plupart des mangakas s'en 
sant inspirés). Le scénario reflète le 
profond hnmanisme de l'ortiste et force 
est de constoter que les aventures 
d'Astro atomisent la plupart des comics 
et des bandes dessinées franco-belges 
de l'époque, quant mal vieilles pour 
la plupart On est donc en présence 
d'une des plus belles BD de tous les 
temps, parfaitement mise en valeur par 
une traduction de qualité (les dialo- 
gues sont habilement maderisés). 
Incontestoblerent, une dote ! 
Editions.Glénat. 

188 pages Noir et Blanc. 

Lo note dino ` ++ 


LMSSEZ- 
MOI DIRIGER. 
JÊ VOUDRAIS 

JOUER LAIR QUE 

JAI ÉCRIT. 


VOII LA SALLE. 
On Sont REGAQUEES 


LeRoi Léo 

Autre dossique de Tezuka, cet adorable 
récit animalier constitue aussi une belle 
preuve de l'humanisme de son auteur. 
Fils du roi de la jungle, Léo estun lion- 
ceou à la fourrure immaculée sur qui le 


К) SCH 
E 


à 
м 


sort sem 
* ` abattu pc 
so mêre 

qu'on le 
Miraculeu 
- por des 1 
bon, s'ht 
du mand 
troux quo 
natale... 
saurdit rr 
Bien que 
Raï Léo c 
ne serait 
(le père ‹ 
dans un à 
sacres d'c 
la jungle, 
ÎLs'agit ur 
d'human 
autre che 
Éditions ( 
171 page 
La note d 


JGlénat 


Black Ja 
Bien que rr 
tal, Black 3 
populares 
dans nim 


t adorable 
i ume belle 
ion cuteur, 
astun lion 

e sur aui le 


sort semble ѕ'афатпег : son pêre est 
abattu par un chasseur blanc (coeur nor), 


` sa mère périt dans un noufrage, alors 


qu'on les emmenait dans un zoo. 
Miraculeusement rescapé, Léo est recueilli 
par des Blancs ЇЇ découvre lo civilisa- 
tion, s'humonise et o toutes les peines 
dú monde à retrouver ses instincts ances- 
troux quand on le raméne dans sa jungle 
natale... Rassurez-vous : bon sang ne 
saurait mentir | 

Bien que destiné à un jeune public, Le 
Roi Léo conceme également les adultes, 
ne serait-ce que pour certains détails 
(le père odoptif de Léo était gardien 
dans un camp de concentration, les mas- 
sacres d'animaux ou de villageois dons 
la jungle, trés discrets mais bien réels). 
Il s'agit une fais de plus d'une belle leçon 
d'humanité et de tolérance. Eh oui, un 
autre chef-d'œuvre ! 
Editions Glénat. 

171 pages Nor et Blanc. 
La note d'no ; ***** 


Black Jack 

Bien que moins connu du public occiden- 
tal, Black Jack est pourtant un des plus 
populoires héros de Tezuko. On trouve 
dans n'importe quelle gronde librairie 
de Tokyo 


l'intégrale des aventures de ce person- 
nage très particulier L'édition française 
de ses exploits devrait, on l'espère, réta 
blir cette situation injuste, Black Jack est 
le nom d'un chirurgien pos comme les 
outres. Bolafré, lo mme sinistre, Block 
Jack exerce dans la dandestinité, On l'ap- 
pelle pour les cas les plus désespérés, 
ceux pour lesquels on n'o pas d'autre 
com que de payer des fortunes, puisque 
Black Jack demande beaucoup, Dans 
ce premier volume, Black Joc doit 
(entre autres réjouissonces) opérer 
un kyste térotogéne (si vous voulez 
savoir ce que c'est, achetez le bouquin), 


un chapitre bien crada et extrêmement 
important pour la suite de lo séne, sot- 


gner des tumeurs à farme humaine, 
sauver un accidenté de lo route en 
mille morceaux. .. On le voit, l'ombion- 


` ce est à la joie et à la bonne humeur ! 


On comprendra donc que Block Jockne 
s'odresse ni aux petits ni aux personnes 
sensibles, Les autres (nous !) succambe- 
rant faalement à l'étronge poésie mor- 
bide de ce manga, qui permet une fois 
de plus à ce diable de Tezuka de prou- 
ver son immense humonité. Encore un 
chef-d'œuvre ! Ë 

Éditions Glénot. 

136 pages Noir et Blanc. 

Lo note d'no : ***** 


Refe iê > 


dans le numére de 


décembre vos 5 mangas : 
Gunsmith Cats, Captain 


Kid, Compiler, хә Eyes 
et AR! Mu Goddess ! 


el foule kaclose sur la 
= , B پا‎ 


le n°14 
en vente chez fous 


les marchands 
de journaux. 


RAF 


Gum 


de Giordano, Hervieux et Francord 


Attendu depuis trais ans, le traisiéme 
volet de la série imaginée et écrite por 
Matt Murdack canfirme le gaüt des 
auteurs pour le manga et l'anticipetion. 
Difficile de comprendre le scénaria sans 
se rafraichir la mémoire en relisant les 
deux premiers épisodes... Ban, paur 


résumer à l'extrême, ca se passe dans 
le futur, le héros s'appelle Jeepster (du 
nom d'une chanson du groupe anglais 
des années 70, T-Rex), il a échappé à 
une guerre des gangs, type West Side 
Stary, et doit s'en prendre à la maha 
napolitoine... - 

Dégottez-vous vite le bauquin paur en 
savoir plus 1 Sinan, les graphismes de 
Francord se sant améliarés. Plus qu'à 
espérer que le quatrième volume sorte 
rapidement ! 

Éditions Dargaud. 

52 pages couleur 

La nate dna : ** 


Ko 


de Gourmelen et Falacos 


=£: Dans les années 1890, en Arizona. Les 


Apaches sant: sur le sentier de la guer- 
re. Alors que Mac Coy les traque dons 
les collines, les diables rauges extermi- 


nent un détachement de la cavalerie 
que commandait un plouc fraîchement 
émoulu de West Point. Peu aprés, Mac 

Coy doit affronter seul Asesino, le 


terrible chef des Chiricahucs, 
Ça se passe mal paur le 
cavalier... ===> 
; 20 albums dans les 
bottes et pourtant les 
aventures de Mac Coy 
continuent, comme si de rien 
= n'était. Les 
b fans de 


western n'aurant certainement pas 
l'idée de s'en plaindre ! à 
Éditians Dargaud. 

48 pages couleur, 

La nate dno ; ** 


La dernière 

des salles obscures] 

de Lopière et Gillon 

Prague, 1989. Au seuil de lo mort, un 
vieillard acariâtre sé remémore son 
existence qui débuta à Paris à la fin du 
XIX siècle. L'histoire de cet étrange 
personnage permet aux auteurs de 
retracer la Belle Épaque et les deux 
guerres mondiales, qu'ils mettent constam- 
ment en parallèle avec l'évalutian du 


min 
Angouléme 1997 


Notez dés maintenant que le Festival 
internutiannl de la BD aura lieu du 
23 an 26 janvier à Angoulême (en 
Charente). Évidemment, il s'agit d'un 
rendez-vaus incontournable. On y sera 
et on en reparle le mais prochain ! 
D'ici là, bonnes fêtes de fin d'année | 
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ШЇ / 


ДИЕ 


, 
dun 


- septième art, passion de ce héros hars 


du commun. Les amateurs de bande 
dessmée francaise seront heureux de 
retrouver les graphismes réalistes et 
tellement reconnaissables de Gillon, 
un habitué des pages du magazine 
Métal Hurlant, apparemment trés en 
forme, Typique d'une certaine école de 
la BD eurapéenne, cet album parti- 
culiérement intéressant. s'adresse 
ovant tont à des lecteurs adultes, 
amoureux de drames humains sur fond 
d'historre. > 

Éditions Dupuis. 

Collection Aire Libre. 

72 pages couleur 

La note d'ino , ** 


thef-d œuvre, digne de 
Miyamoto, orgasmique ! 
top! 
vachte cool ! 
OK, c'est cool, mois y a pas 
d*qugi vendre sa sœur 
baf bof ! 
gerbe, étron, insulte... à détruire 
sans délais! 


PLAYSTATI 
Jeux, Toshi 
Theme Рай 
ou échang 
Tel, . 03-а. 
(Mikel. ~. 


Jeux : Dech 
Toshinden, 

Blaad, Raid 
Laadeu , |: 
Tel. : 04-77. 
(eem 


Jeux : Daan 
Tekken, Zer 
Fifa 95, Qel 
Recherche | 
el. 01-43- 
Michell, 


Playtalian 
4 jeux + Mi 
1550 Е 

Tel, : Оа-33. 
Pierrick}, 


Jeux Raym 
Carpet, Bus! 
Krazy Ivan, 
DiscWarid, V 
30 Lemming 
cun, au [5D 
Tel : 01-47-5 
[Robin au M 


Jeux : Adida 
Fade іо Віа: 
Allen Won 
250 Е piece 
volant : 35D 
Têl : DI-34-t 
lullen}, 


|" Vends 


PLAYSTATION 

Jeux : Toshinden, Fila 96, 
Theme Park : 150 F pléce, 
ou échange î. 

Tél . 03-21-53-04- |8 
IMike ~ 


Jeux : Oestruction Derby, 
Toshinden, Kieak Ihe 
Blood, Raiden Project, 
Loaded: 150 F pièce. 
Tel. : 04-77-83-03- 12 
Ieren 


Jeux : Осол, Tashinden, 

Tekken, Zero Oivide, 

3 Еа 96, Delen : 200 F. 
Recherche Moniteur Atari ST, 

Tel . Oi-43-67-99-77 

{Michel} 


Ріаубівїоп + 2 maneltes + 
4 jeux + Memmu Card : 


Jeux : Fade to Black 

(280 EL ViewPoint (220 FJ 
Tel, - 03-2]-B5-29-38 
(Didien. 


Jeu : Goal Storm [200 F|, ou 


échange. 
Tel, : 02-98-85-26- 14 
{Hated}. 


Jeux: Need for Speed, Fade 
to Black : 250 F piéce. 
Resident Емі [US] + Cable 
ВСВ: 300 F. 

SL: 04-76-17- 13-24 [Ейс], 


Jeu Tekken [100 F] et 
Oestruciion ОегБу [100 Fj. 
Tel. 04-69-05-10-05 
(Ludovic), 


SUPER NINTENDO 

Jeux : OKC il (250 F], Super 
Metroid {200 F|, Astérix ei 
Obelix {150 F|, Killer Instinct 
{150 Р], Doom {150 Р), 

Tél. : 01-48-77-91-984 


échangez, achetez, vendez... ре Nintendo + 
tout est possible gráce aux 
pelites annonces de PO. 

Remplissez et renvoyez le bon 


Сес ANNONCES 


ci-dessous, en priant qu'un 

joueur-sœur vous réponde... 
Et n'oubliez pas le nouvelle 
numérotation à 10 chifires.. 


Super Famicom + 7 jeux 
1082 Hyper Lagoon, Y93..] + 
d pads + Action Replay 3 + 
adaplaleur ; 1000 F 

Super Nintendo + 1 Jeu + 

| manette : 400 F 

Tel. 04-77-60-55-04 
[Alexandre]. 


Super Nintendo + 

2 maneltes + Marlo World : 
400 F. Et jeux divers : NBA 
JAM (200 F), MK3 [300 A}, 
155 [300 Fl, NHL 95 

l200 Fl. 

Tel : 02-3B-57-21-24 
(Christophe), 


Super Nintendo + 3 pads + 
7 jeux : NBA, Cubetnatar, 
Quest [US], Saulblader 
japonl, OKC, Secret af 
Mana, Maria all Stars + 
boss РЇ nalires : 995 F. 
Tél. . 04-78-07-24-38 
Jean-Michel} 


1550 F. bannt) Jeux : Ша |, Breath of 
Tel : 02-33-58-5/-17 Fie |, Civilization, Tintin |, 
IPiertick]. NES + 2 manltes + Asterix 2. Faire ойе à 
- - i R Man l2 jeux. Prix : 300 F. pere Ial ETH d 
hé eux : Rayman, Magic Tel. : 04-73-5]-4-45, mpidou, Dune 
héros hors Caipel, Bus! a Move 2, après D H [Pierre]. 
de bonde Krazy мап, Novastarm, Supe: Nintendo saus 
ieureux de OiscWord, MpEout, Supert Nintendo + garantie + 2 paddles + 
боШ ad 30 Lemmings : 200 F cha- 2 paddles + |2 jeux, dont li Jeux aver boties et 
IES cun, au 1500 F ie laut. Secret of Evermore, Balman пойсеѕ, dont Qankey 
de Gillon, ` Tel : 0i-47-54-96-0B Forever, Flashback, Aladdin + Kong 3i, Killer insilnci, Super 
mogozine (Robin ou Mac]. Super Game Bay avec Мапа Кай: 1600 F. 
Е 5 Jeux 08 1000 E Tel. : 01-51-39-32-90 
ent très en Jeux - Adidas Power Soccer, Tel . 04-75-51-21-09 [Eddy]. 
те école de . Fade іо Black, Rayman, IMadlen]. 
ы Allen Trilogy, Shiker, Орот : Super Nintendo + [2 jeux + 
jum porti- р 
? 250 F piece ; où avec NES elə! neuf avec adaptateur . 2500 F [à 
s'odresse volant : 350 F d manettes et 6 jeux : 400 F dehalite], 
s odultes, Tel.» 01-34-60-29-14 Têl. : 04-70-03-49-62 Tl. OI-43-72-16-54 
estu шәп), lose. lAninanyl. 
с wc > = 
1 H 
" I Н 
j BON À DÉCOUPER ET RETOURNER À : J 
! PLAYER ONE, PA, 19 rue Louis-Pasieur, 92513 Boulogne Cedex П 
П au par minitel 3615 Player One, Rubrique РА avec votre pseudo [tas F/mn] | 
П 
1 - 1 
1 à [ 
|| Rubrique : Venle[ Achat [ échange O Divers O |! 
! NOM me Prënom See э» Ages Тее ! 
| | 
1 
| | 
| | 
| | 
i 1 
| i 
' 
| | 
1 D 
ч. i 


2 paddies + 6 jeux ou 
ECHANGE contre 
PiayStation, Faire oe au 
02-99-60-53- 10 
IHermənnl. 


Super Nintendo + 10 jeux 
Ier neet, OBZ 2, Fatal 
Fury 2, Sheet Fighter 2 
Turbo elc. } + adaptateur 

jap + muiligad: 15005 , 
Tel. . 03-27-67-60-07 
apres 17 H [Aaron], 


Jeux : Desert Siike IUS] : 
150 F ; Super Feng ep]. 
100 F ; Starfox IR ; 100 F ; 
Shag Fu : 100 F ou ECHAN- 
GE contre Sim Cll. 

Têl : Q3-B4-B5-2l-5l 
(Micheli), 


Super Nintendo + 

2 manelies + 9 Jeux [DBZ 
I. 2, 3 ej 4, elc] + NES + 

2 manelles + | jeu: i200 F 
Tél : 01-43-94-06-25 
[Michael]. 


Suger Ninlenda + | manel- 
le + 6 Jeux (Killer instinct + 
Mario World + League 
Baske! Ball + 155 + Donkey 
Kong County + Jurassic 
Рак: 1000 E 

Tél. : 04-94-61-28-26 
Jean-Philippe], 


NED БЕП 

Nec Geo CO + 2 joysticks 
arcade + 10 Jeux [Fatal 
Fury Real Boul], 

Speclal . 3000 Е 

Bat C, | allée des Basquels 
94800 Vülejuit [Laurent] 


Neo Geo CO 2 + 4 jeux 
[Fatai Fury 3, Super Side 
Kicks 2, King n! Fiphler, 
Samoural 5hndnwn 2] + 
2 manettes: 1B50 E 
Tel. : 03-21-26-23-70 
[Sebastien]. 


SATURN 

Saturn + VF2 + Sega Rally 
+ volent + | paddie : 

IBOO F Têl. : D4-77-2B-82- 
96 [Солад]. 


Satum + 2 pads + 5ega 
Rally + Virtua Fighter 2 ; 
1700 F. 


Ti : 03-80-46-93-55 
|Fiorenl) 


Setum japonaise + card 3 
en | + 2 pads + DBZ | et 
P + беда Rally + Theme 
Park + Victory Deel. 
2300 f. 

Tel . 04-71-67-33- IB 


‚ [Johann]. 


Satuin francaise + | pad + 
Must + Sim City 2000 + 
Oaufona + 3 Jeux Acilon 
Replay : 2600 F. 

Tel. : 03-87-50-23-75 

[Lo tc). 


Satuin + pad + Night pad, 
Daytona, Rayman et Sim 
Giu 2000: 2300 F ë 
debatte. 

Téi : 04-42-96-53-79 
eidel, 


380 

3 00 Goldstar + 5 jeux 
IFifa, Need tor Speed, 
Üemalilion Man]. Bon état: 
1200 E 

Tel. : 05-61-47-34-92 
fEddy}. 
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MEGADRIVE 

Megadiive + 7 Jeux [Moral 
Kombat | e! 3, Fila 96, Le 
Rol Llan, Sonic... + 

2 manettes enhe 600 F et 
900 E 

Tel : 05-45-B3-2 7-07 le 
WE. seulement [Benjamin]. 


Megadiive 2 + 2 manettes 
avec 5 Jeux TBE : 800 F, 
Tel. : 04-73-5]-46-45 
IPlere]. 


Megadrive 2 + |2 Jeux + 
4 manettes. Pix a débattre, 
Tel. : 04-78-B3-B0-32 
IRamainl. 


Megadiive + 4 manettes + 
B jeux (Sheet Fighler 2, 
EarthWorm Jim...) : 550 F, 
pix a debatre, 

Tel. : 02-51-4|-20-27 
[Alain] 


Megadilve + Mega CD + 
4 manettes dant 2 de type 
arcade + 25 Jeux dont 

6 CD : 2500 F. 

Tel : 05-38-52-9|-70 
[Franck]. 


Megadive + 7 Jeux + 
Mega CD + 2 jeux + 
2 manetes : 00 F. 
Tél. : 02-99-82- [2-14 
lereme. 


Megadnve + 2 manettes + 
5 Jeux [Art of fighting, Cao! 
Spal, David Robinson, 
X-men, Rocket Knight) - 
550 E Urgent T 

Tel : 04-77-61-47-87 
IFrancois] 


MASTER SYSTEM 

Master Euge li + 4 Jeux: 
350 F. El Game Bay + B 
Jeux + loupe + housse de 
proieclion enlre 550 F el 
500 F 


Têl : 04-7]-4B-97-BB, le 
week-end David]. 


NES 

NES bon etat + 2 maneltes + 
pisiolet avec Kliby's + 
Word Сир + Dragon Bali + 
üynasblaler + Mara | + 
Jeu de lir Prix à débalire. 
Tel. : 02-35-57-69-66 
(Ludo). 


GAME BOY 

Game Boy + 5 Jeux {Mario 
Land 2, Warialand, 
Radland, Oonkey Kang 
Land, Felix ihe саў + ^ 

1 malielie : 500 F ou 100 F 
le Jeu. 

Tél. : 02-40-36- 16-53 
ийе п]. 


Game Boy + 3 jeux [Marin 
2 ei 3, Kirby 1] + valise + 
loupe : 300 F. 

Tél: U2-33-55-Hi-B3 
fRodrigue]. 


Echange 


Vends Megadiive + 2 pads + 
13 Jeux au ECHANGE conte 
PlayStation + jeux 

Tei. : 04-76-80-16-7B 
[Thomas]. 


Jeux МЕС: Maichen Maze, 
New Zealand Sinn), New 
AOV. Island, PC Kid 3, 
Rainbow Island, efr. et tesis 
de jeux. 

Tel. : 04-81-7B-B7-58 


Есеп 2 + Altered Best [pu 
MicroMachines 96] sur 
Megadrive CONTRE Oragon 
Bail Z sur Megadiive 

Tel : 05-65-b3-25-22 
[Fablen]. 


Super Nintendo + 2 manettes + 
10 jeux {Super Майо IV, 
Earthworm Jim, Secret of 
Mana, FlashBack, Street 
Racer ou ECHANGE conhe 
PlayStation + 2 пи З Jeux. 
Tel. : 01-47-9В- [2-03 
IChrislian] 


Jeux PlayStation- Resident 
Evil, Need iar Speed... 
Recherche Formula One, 
Bust a Move li. 

Tél. : Q2-38-80-e8- IB 
[Cyr] 


Super Nes + Yoshi Island + 
Oonkey Kong + adaptateur 
Universe! + Amiga 500 
avec Jeux + 3 jeux 
PlayStation, CONTRE 

| Заїшп avec | Jeu 

Tei. : 04-03-14-94-78 
[Franck]. 


Échange et vends Battle 
Arena Toshinden et Air 
Combat. Faire proposition. 
Tel. . 04-68-35-|5-03 
Pulen). 


Megadive 2 + b jeux, 
CONTRE 2 Jeux PlayStation, 
ou CONTRE 1 Jeu 
PlayStation + | manete + 
Memory Card. 

Tel. : 04-77-52-30-60 
lAlexandre]. 


Vends, achéle, échange 
Jeux PlayStailon, Sajum, 
N64. 

Tél. : 00-49-761-58-49-50 
après 16 H {Christophe}. 


Achéte 


Game Gear paur 200 F 
maxi. Téi, : 01-34-80-13-57 
llean-Ciaude]. 


Ulia Player n° 6 ban état 
Tel. : 04-42-92- 11-38, 
aprés IB Н Denter), 


Player One du numero ЗБ 
а be sur Calals ei Lille 
uniquement. 

Tel. : 03-21-82-35-59 
IGavidl. 


Resident Evil Inu Bia 
Hazard] ei Tekken 2 a pix 
Intéressant. 

Tél : 02-99-3B-66-29 
enke IB H et 20 H 
[Guillaume]. 


PlayStation + | jeu a prix 
interessant Tel : 01-43-63- 
48-43 IMafhieu]. 


SNES USA : Lufa 1; s 
Civlllsatipn, Breath nf fie |, ' 
Monopoly, Wild Guns, 
Brainlard ei ie gulde de 
Mario RPG. J2i avenue 
Pampldou, 33500 

Ubaurne. [Pierre]. 


Divers 


Jeux : Zoop [150 Р] + K7 Јар 
enke 70 F et 90 F [Ranma 
1/2, Street Fighter 2... 

Tel. : O2-97-66-98-93 
бар, 


Carte blanche aux... Toto Brothers 


Ils ont déjà dee albums à leur пы: « Coup de boule à Istanbul» et « Big Mag 3, et des tonnes de planches parues dans « L'Êtudiont » ou « Seienses et Vie Junior». 
« ILexiste бекери mangas (Ohio, Gunnm, Appleseed), malheureusement trop tores, Lo. BD frangaise "nombrliste" ne devrait pas se fermer à eet ort venu du Japon. » 


LEA UP - PER ë 
ERE | / АНАН Al | 


E Doon Oort 
e ANT 


Lowes M 
DES GRANDS 4 
MAGASINS 


i 227 
ERO 


y^ spe ау C 


Зу 8] 33334 


S'CROYAS T'AVOIR 
DIT D'ALLER UE 
ies Ken r 
ire S ME! 
Li ue CE 99 
à f LE d 


Пар: le E ^— ur la 
razine, vel eu WI K7 vidéo, 
retrouvez Fo е | retrouvez 
les plus SHELL) CE l'intégrale 
grands hits des émissions 
de l'année 96 les Player d'OR 
sur censeles f diffusées sur MCM 
ainsi que la remise 
- des Player d'OR : 

56 minutes 

de diffusion 
des meilleurs 
jeux 96. 


Les nombreux jeux de la PI 
quel. allumé 


français. Et vaus, 
A Majorité de 
Yous:aimez pombader 
18, sauter, 9 ñ ent si 

e vous retirer voir 0 ү 
\ le mol de Yar. 

F2. Votre style ¢ es (т\б. Ne perdez gos l0 vou Nel ЗА 
Crash Bondiwot. man avec formu 01. йет те e) Skies. 


bd 


v ER i 


105 "un SP écialiste en dir 
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